Obrazky a obrazkové mapy

Resetovani styli v CSS

V Gvodu Useku této nové latky bych Vas rad seznamil se zplsobem jak se nejjednoduseiji
zbavit zakladnich stylu, které automaticky vnucuji prohlizece.

Jak jste si jiz ur€ité v8imli, kazdou stranku kterou jsme vytvofili, méla jiz néjaké
preddefinované véci. Mize se jednat napfiklad o vnitfni odsazeni tagu body nebo dolni
odsazeni paragrafu. Takové styly se ne vzdy mohou hodit a proto se na webovych strankach
pouziva takzvany reset.

Reset zaruCuje pravé vymazani téchto styld a moznosti si je nadesignovat sami. Existuje
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jsem pro potfeby nadeho pfedmétu upravil a je k dispozici na této webové strance. Pozdéji si
budeme reset upravovat a pozdéji si udélate i svuj vlastni.

Prozatim budeme tento reset pouzivat na KAZDE WEBOVE STRANCE, které budeme
vytvaret. Absence tohoto resetu bude vzdy bodové postihovana.

Na moji webovou stranku jsem pfidal sekci (Studijni materialy), kde se pravé tyto soubory, {j.
pouzivané styly, knihovny, dokumenty, budou nachazet. Na danou stranku jsem pridal
taktéz dokument, ktery budu prubézné aktualizovat, ktery obsahuje veskeré HTML
znacky a CSS vlastnosti, které byste méli znat a umét pouzivat.

Absence prezentace

Od tohoto tydne jsem se rozhodl jiz pfestat vytvaret na distanéni vyuku prezentace. Pfijde mi
zbyte€né se s nimi nékolik hodin délat poté je ani nevyuzit. K dispozici jsou tyto texty a ty by
méli byt dostate€nym zdrojem pro informace. Prezentace na vic chci zacit délat v jiném
programu aby byli vice interaktivni (a pfijemné;jsi) pro Vas. Prezentace budou pokracovat az
bude umoznéna osobni pfitomnost student( ve Skole.


https://api.cajthaml.eu/uploads/reset_595b8cd7ad.css

Obrazky

Obrazky jsou velmi dobry zpusob, jak ozivit webovou stranku. Z Uvodnich hodin vime, ze
muzeme pouzivat hned tfi typy obrazku, jedna se o statické pixelové obrazky, které maji v
sobé ulozené lokace pixelu a jejich barvu, poté o dynamické pixelové obrazky, tzv. GiFy,
které maji v sobé ulozené jednotlivé framy a v posledni fadé vektorové obrazky, které jsou
definované matematickymi rovnicemi a maji nekonecnou kvalitu.

V HTML se obrazek definuje pomoci tagu img. Jedna se o neparovy tag a ke své existenci
potfebuje atribut src, ktery urCuje lokaci obrazku. Jiz vime Ze lokace mlze byt lokalni
adresarova struktura Ci jina webova stranka, ke které se da pfipojit pomoci sité Internet. Do
tohoto atributu je nutné zadat celou adresu, jméno a pfiponu souboru.

NejCasté&jSimi typy obrazku jsou PNG, JPG, GIF a SVG. PNG znaci obrazky, které mohou
mit prihlednost, hodi se napfiklad na loga ¢i ilustrace. JPG znaci obrazky bez prahlednosti
a vétSinou se jedna o fotky. GIF jsou animované obrazky. SVG jsou vektorové obrazky.

Dal$imi, velmi pouzivanymi atributy, které se k obrazkim pfidavaji jsou atributy title a alt.
Atribut alt znadi text, ktery se zobrazi v pfipadé, Zze se obrazek nenacte, nebo se precte v
pfipadé zobrazeni pro nevidomé a nebo v zobrazeni v ¢te€ce. Atribut title znaci text, ktery se
zobrazi pfi najeti na obrazek.

img src="https://cajthaml.eu/img/presentations.png"” alt="Prezentace"

Nacitani

PFi zobrazeni stranky se webovy prohlize¢ dotaze pomoci pozadavki na obrazek a v
pfipadé, Ze zacne dostavat spravné informace, postupné zacne obrazek nacitat. | kdyz se to
nemusi zdat, obrazky obsahuji spoustu informaci a je velmi sitové naro¢né je prenaset,
protoZe Casto jsou ve velkych souborech.

Na webovych strankach se snazime tyto nacitaci doby redukovat. Pfi pfidani obrazku na
weboveé stranky si vzdy zkontrolujeme, jak jsou velké a v pfipadé, Ze by se dany obrazek
nikdy v této velikosti nezobrazil, zmensime obrazek na velikost, ktera je vice umérna nasi
webové strance. Obrazkové soubory Casto vyuzivaji rizné komprese a Casto na né pfi
vytvareni souboru lidi zapominaji, proto taktéz obrazky projizdime kompresi.

Na jedné webové strance by se mélo maximalné zobrazovat okolo 15 obrazku.



Odkazy

Jak jsme si fikali v minulém Useku latky, do odkazu se daji vkladat vSerdzné dalsi obsahy.
Zminili jsme taktéz obrazky. Do tagu a mizeme vlozit neparovy tag obrazku a pfi kliku na
tento obrazek se provede dana akce. Vice uziteCny nastroj jsou tzv. obrazkové mapy, které
slouzi k podobné véci.

a href="wba/prezentace"

img src="https://cajthaml.eu/img/presentations.png"” alt="Prezentace"




Obrazkoveé mapy

Obrazkové mapy jsou zpuUsob jak definovat obrazku, ktery se nachazi na strance, mapu
odkazl. Mapa odkazi muze mit nekone€¢né mnoho specifikovanych obrazcu, které mohou
odkazovat (jako odkaz) na jiné webové stranky.

Mapy se definuji pomoci parového tagu map, ktera vzdy musi mit pfidéleny identifikator
(pomoci atributu id). Kdyz jiz mapa existujeme, muzeme jakémukoliv obrazku (i vice
obrazkum) nastavit atribut usemap s hodnotou #<jméno identifikatoru>. Uvnitf tagu mapy se
smi definovat pouze obrazce odkazujici na umisténi na obrazku se svym odkazem.

Tyto obrazce se nastavuji pomoci tagu area. Povinny atribut je shape, ktery mize nabyvat
hodnot rect, circle, poly a coords, ktery pro urcity shape definuji lokaci. Hodnoty v atributu
coords jsou v jednotkach px a rozdéluji se pomoci ¢arek (,).

rect Ctyfi hodnoty, definujici dva body: x1,y1,x2,y2.
circle tfi hodnoty, definujici stfed a polomér: x1,y1,r
poly nekoneéné mnoho, uréujici pozice jednotlivych bodl: x1,y1,x2,y2,....

Predstavme si obrazek o velikosti 100x100 pixel(l kde chceme definovat tfi obrazce. Bude se
jednat o kruh (circle), polygon (poly) a &tverec (rect). Pro tento obrazek si zjistime pozice,
které musime mapé predat.
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Mapa pro tento obrazek s témito obrazci bude vypadat nasledovné.

map id="map" name="map"
area shape="circle" coords="26,20,13" href="#circle" alt="Kruh"
area shape="poly" coords="99,9,65,6,50,50,15,55,20,90,60,70,95,60" href="#poly" alt="Poly"

area shape="rect" coords="60,70,100,95" href="#rect" alt="Ctverec"

map




Nové CSS vlastnosti

Tento tyden si pfidame pouze Ctyfi nové CSS vlastnosti.

Obrazkové pozadi - background-image

Pro kazdy prvek na strance Ize nastavit barva pozadi - nyni, kdyz se bavime o obrazcich - si
pfidame tuto specialni vlastnost, ktera bude misto barvy nastavovat obrazek na pozadi.

Prvni vlastnost, kterou musime zminit, je background-image, ktera ma hodnotu adresy
obrazku. Adresa se musi nastavovat do funkce url(“adresa”). Tato vlastnost jednoduse dany
obrazek zobrazi na pozadi.

background-image: url("https://cajthaml.eu/img/presentations.png");

Opakovani

DalSi vlastnosti je background-repeat, ktera definuje, zda se bude obrazek na strance
opakovat. Jeji zakladnimi hodnotami maze byt:

no-repeat - neopakuj,
repeat - opakuj v3ude,
repeat-x - opakuj na ose X,
repeat-y - opakuj na ose'y.
Pozice

Vlastnost background-position ur€uje pozici obrazku na pozadi prvku. Mizeme nastavit
hodnoty (px, procentni) z levého horniho rohu nebo napf. hodnotu center, left, right, top,
bottom. UrCuji se vzdy dvé hodnoty oddélené mezerou. Prvni urCuje vzdalenost na ose X,
druhd na ose Y.

Velikost

CSS je velmi chytré a Ize obrazku nastavit i velikost, jakou se bude zobrazovat. Vlastnost se
jmenuje background-size a znovu se ur€uji dvé hodnoty, Sitka a vySka, nebo specialni
hodnota. Specialni hodnotou miize byt pouze cover a contain.

Hodnota cover: za jakékoliv situace se obrazek zvétsi tak, Ze zabere celou velikost
daného prvku.
Hodnota contain: zajisti Ze obrazek bude cely vzdy viditelny.



Pozadi muze tedy napfiklad vypadat nasledovné:

background-color: Oblue;
background-repeat: no-repeat;
background-position: center center;

background-size: cover;
background-image: url("https://cajthaml.eu/img/presentations.png");

Prahlednost - opacity

Jednoducha vlastnost, ktera mdze mit hodnotu od 0 do 1. Kdy O je neviditelné a 1 viditelné.
Dany prvek se zobrazi prahledny a je vidét vSe, co bylo definovano pfednim.

opacity: ©.8;

Kurzor - cursor

Nastavi typ kurzoru, ktery se zobrazi pfi najeti na prvek. Existuje mnoho typl, seznam
naleznete zde. Pfi pfejeti na jiny prvek se kurzor zméni na zakladni.

cursor: not-allowed;

Obrys - outline

Tato vlastnost je velmi podobna vlastnosti border. Jediny rozdil je v tom, Ze se nepocita do
velikosti prvku a zobrazuje se pouze z venku (ij. neméni velikost prvku). Taktéz se neda
nastavit pro jednotlivé strany a ani se neda zaoblit.

outline: 5px dashed Ergba(255, 255, 255, 0.3);



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/cursor#Values

Prvni priklady

Celostrankova stranka

Casto pfi tvorbé stranek chceme, aby stranka vzala velikost celého zafizeni. Z prvnich hodin
jiz vime Ze existuje jednotka vh, ktera pfi 1vh urCuje 1 procento realné vysky zafizeni. Proto,
kdyz chceme celostrankovou stranku, mizeme pouzit 100vh na tagu body.

Pro pfimé dédice muzeme pouzivat procentni jednotku. Kdyby bylo napf. 100vh = 1000px,
poté bude mit prvek .cast velikost 50% = 500px a .cast2 velikost 25% = 250px. Stranka,
pokud soucet dédict neprekro¢i 100% nikdy nepretece.

body {
height: 166vh;

}

div.cast {
height: 50%
}

div.cast2 {
height: 25%;

}




Ukoly

Pouzijte doposud ziskané znalosti. Odevzdavejte dva soubory - pro kazdy soubor jeden.
Styly implementujte v tagu head. PouZijte reset.css. Odevzdavejte na MS Teams -
NEZAPOMENTE KLIKNOUT NA TLACITKO ODEVZDAT.

1. Vytvorte webovou stranku (3 body)

Vytvoite webovou stranku dle nahledu. Seznam obrazku naleznete nize.

Ostrov bude mit definovanou mapu nasledujicimi obrazci, které si sami pojmenuijte (atr. alt):
stfed obrazku - kruh, radius 70, mifici na adresu kotvy #ostrov

mrak vpravo nahofe - kruh, radius 20, mifici na adresu kotvy #mrak

kameni v dolni ¢asti obrazku - obdélnik od poloviny obrazku do konce, Sifkové plné

PFi najeti na Ostrov, se obrazek zpruhledni a pfida se obtékani prahlednou bilou barvou.
Zméni se kurzor na “zakazano”. Ostrov bude od horni &asti stranky posunut pomoci margin
o 300px.

Chovani celé stranky Ize najit na videu ZDE (obsahuje oba ukoly).

Pozadi https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/bltc2
8d43095579c8b5/5d87c24e8d8a3163705e3070/summonersrift.jpg

Ostrov https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/blt7b
b04c5fde905d4b/5e17889f9bcbce578d63ee51/teamfighttactics.jpg

Kruh okolo https://api.cajthaml.eu/uploads/circle 812c549564.png
ostrova



https://youtu.be/gEC2azizSi8
https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/bltc28d43095579c8b5/5d87c24e8d8a3163705e3070/summonersrift.jpg
https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/bltc28d43095579c8b5/5d87c24e8d8a3163705e3070/summonersrift.jpg
https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/blt7bb04c5fde905d4b/5e17889f9bcbce578d63ee51/teamfighttactics.jpg
https://images.contentstack.io/v3/assets/blt731acb42bb3d1659/blt7bb04c5fde905d4b/5e17889f9bcbce578d63ee51/teamfighttactics.jpg
https://api.cajthaml.eu/uploads/circle_812c549564.png

2. Vytvorte webovou stranku (3 body)

Vytvofte celostrankovou webovou stranku, ktera bude rozdélena na tfi ¢asti. Do pozadi
pfidejte obrazek viz. nize. Prvni a posledni budou &erné pruhy, ktery kazdy zaplini stranku na
10%. Tyto €erné pruhy budou obteceni ernou pruhlednou barvou.

Prostfedni ¢ast bude mit nastavenou pruhlednou €ervenou barvu (rgb 150, 10, 40). V této
Casti taktéz bude text ve fontu Arial, ktery bude zarovnan doprostifed a od shora pomoci
paddingu odsazen o 25%. Text bude mit velikost 6 fadkd obycejného textu. Text bude tlusty
a podtrzeny.

PFi najeti na prostfedni ¢ast, se zméni barva pozadi na prahlednou modrou barvu (rgb 37, 8,
140). Pfi najeti na text a jednotlivé pismeno, se jen jedno dané pismeno zvétsi o 0.2 fadku a
zpruhledni se. Nastavi se taktéz kurzor jako na odkazu.

Chovani celé stranky Ize najit na videu ZDE (obsahuje oba ukoly).

Budova https://api.cajthaml.eu/uploads/building_5630441_1920_bc85282087
Jpg



https://youtu.be/gEC2azizSi8
https://api.cajthaml.eu/uploads/building_5630441_1920_bc85282087.jpg
https://api.cajthaml.eu/uploads/building_5630441_1920_bc85282087.jpg

