Tabulky

Tabulky

V HTML jsou tabulky velmi silny ale vSak zastaraly nastroj, ktery je... pfekvapivé urCen k
tvofeni tabulek (takové, které znate napfiklad ze seznamu, programu MS Excel a dalSich).
Tabulky na webovych strankach nejsou stavéné pro moderni prohlizeCe, dfive (ij. pfed
2010) se pouzivaly hlavné pro tvorbu rozloZzeni webovych stranek. Pro to v8ak tabulky
nejsou uréeny. Tabulky nejsou responzivni (budeme se ucit pozdéji), to znamena, ze se
zobrazuji nehezky na rliznych zafizenich a jejich chovani je neoCekavatelné.

Nyni jsme si fekly k ¢emu tabulky neslouZzi, ale urcité Vas zajima naopak, k ¢emu slouzi.
Tabulky slouzi napfiklad k tvorbé formularl, kalendarl, prehledl, seznaml (s vice
vlastnostmi).

Styl tabulek se znovu lisi dle jadra prohlize€e. Nami pouzivany reset nuluje styl tabulek.
Proto si je budeme muset stylovat samy.

Hlavnimi definicnimi tagy tabulky jsou tyto Ctyfi tagy: table, tr, td, th. Postupné se ukaze
jejich funkénost.

Definice

Celé tabulka musi byt obalena tagem table, ktery je (logicky) parovy. Tento tag oznaduje
odkud kam dana tabulka ma existovat. Lze ji nastavit napf. Sifka €i barva pozadi.

Tabulka, jak jiz jist& vite, vzdy ma n&jaké fadky - rows. Radky se v HTML pro tabulku definuji
pomoci tagu tr - table row. V tomto tagu se poté definuji samotné sloupce. Kazdy fadek ma
svUj vlastni tag tr.

Jak jsem jiz pfedpovédél, nyni nasledujici sloupce. Sloupce jsou pro tabulku stejné a v fadku
se definuji pouze uz samotné bunky. Pro kazdy fadek Ize pfidat sloupe nekoneéné mnoho
bunék. V HTML existuji dva styly, zaCneme s td - table data, ktery je uréen pro obycejnou
buniku. Bufika ma obyCejny styl a text. Naopak, tag th - table heading je urCen pro
specifikaci nadpisu jednotlivého sloupce a obyc&ejné je na prvnim fadku tabulky. Tento styl
poté ma tlusté pismo a je zarovnan doprostfed. V bufice mize byt znovu jakykoliv obsah,
pres text az k obrazkim a dalSim tabulkam.

Nyni jiz umime definovat zakladni tabulku, kéd by mohl vypadat nasledovné:



Hra Hodnoceni Nahrano hodin
Slime Rancher 9.9/ 10 103 h
Hra</th Team Fortress 2 7.1/10  1225h
Hodnoceni</th Minecraft 10/10  4401h
th>Nahrano hodin

td>Slime rancher
td>9.9 [/ 18</td
d>182 h</td

td>Team Fortress 2
d>7.1 [ 18</td
d>1225 h</td

d>Minecraft</td
1e / 1e</td
td>4481 h</td

Stylovani

Tabulky, jak je znate, vétSinou maji ramecek. Jiz z minulych hodin vime, jak okraj - ramecek
udélat - a to pomoci vlastnosti border.

I

; 5 ; | Hra ||Hodnoceni||.\'ahr:inu hodin|
border: 1px solid; [Slime Rancher 99/10 1031 |
|Team Fortress 2[[7.1 /10 |[1225h |

[Minecraft [to/10  J4401n |

Nékomu by se nemusel takovéto okraje libit a proto je moznost okraje spojit, aby mezi sebou
neméli mezery. To Ize u€init pomoci vlastnosti border-collapse a hodnoty collapse.

Hra HodnoceniNahrino hodin
Slime Rancher (9.9/10 103 h
Team Fortress 2|7.1 /10 1225h
Minecraft 10/10 4401 h




Tabulky Ize poté stylovat jiZ pomoci vlastnosti, které zname. Napfiklad:

th>Hra</th
h>Hodnoceni</th
h>Nahrano hodin

td class="slimy">Slime Rancher</td
d>9.9 / 1@</td
td>183 h</td

td>Team Fortress 2
d>7.1 [ 1e</td
td>1225 h</td

Minecraft</td
td>18 / 18</td
d class="special” 4481 h

Tento kéd vypada takto:

Hra Hodnoceni | Nahrano hodin
Slime Rancher |99/ 10 103 h
Team Fortress 2|7.1/ 10 1225 h

Minecrat (10010 14401 h

Ukazka k dispozici ZDE.


https://api.cajthaml.eu/uploads/games_7ca8e4bfb2.html

DalsSi moznosti definice

V tabulkach Ize definovat nékolik dalSich tagll, které si ted predstavime. Prvni z nich je
popisek - caption. Ktery se musi vloZit hned jako prvni dité tagu caption a to co je uvnitf se
zobrazi jako prvni fadek a slouzi k popisu dané tabulky - co obsahuje, nebo néjaké

informace k ni.

table
R Nejlepsi hraci
e ; tento tyden
NejlepEi hrafi tento tyden Rt
caption # Jméno Skire
1SSPS 4:2:1

th>#</th
h>JIméno</th

th:Skores/th




DalSi tagy jsou jiz viceméné estetické a pro dobry mentalni stav kodera. Tagy thead, tbody,
tfoot, které slouzi k rozdéleni jednotlivych fadek (tr) na urcité ¢asti. Musi byt zapsané v tagu
table a jsou vzdy zobrazeni v posloupnosti thead > tbody > tfoot, i kdyby by tak za
sebou nebyly. Pro minuly pfiklad by to vypadalo nasledovné:

Hra</th
th:Hodnoceni</th
h:Nahrano hodin</th

class="slimy">S1lime Rancher:/td
9.9 / 18</td

183 h</td

td>Team Fortress 2</td
7.1 f 18</td
1225 h</td

Minecraft</td
18 / 18</td
class="special">4481 h</td

Stranka by bez téchto tagu vypadala stejné.



Rozsahy bunék

Obcas je potfeba urcité buriky upravit tak, aby se rozsahové zobrazily v jinych sloupcich i
fadcich. K tomu slouzi atributy colspan a rowspan jejichz hodnotou je €islo - velikost, na jak
moc se ma burika na sloupce ¢i fadcich natahnout. VZzdy se sméfuje k pravém dolnimu rohu.

Zxire | Barva | Jméno

th>Zvires /th CEH’IE Bﬂﬂlbl
1>Barva</th ., | Zrzava [Yoko
- Jmeno<,/th Kocka ;
_ .|Sabrina
Fialova
Keemra
i rowspan="4">Kocka</td Delfin Adolfeen

td>Cerna</td
td>Bambi< /td

td>Zrzava</ td
td>Yoko</td

rowspan="2">»Fialova</td
td>Sabrina</td

d>Keemra</td

td colspan="2">Delfin</td
td>Adolfeen</td

Ukézka k dispozici ZDE.


https://api.cajthaml.eu/uploads/animals_960c0589af.html

Noveé CSS vlastnosti a pseudotridy

Jiz jsme si ukazaly novou vlastnost border-collapse. V této Casti latky nas Cekaji z CSS
pouze nové pseudo tfidy.

V celé této sekci budu pracovat s touto html strukturou:

n>JIméno< /th

d:>slon</td

d>Mravenec</td

first-child - prvni dité

Tato jednoducha pseudotfida déla presné to, co Cekate. Tedy oznali - selektuje prvni dité
daného prvku.

tbody tr:first-child {

Slon
Mravenec
Koéka
Jezek

(Oznaci prvni dité - tedy tr ( kde td > Zebra ) a té nastavi dané pozadi)



last-child - posledni dité

Tato pseudotfida déla pfesné opak, tedy, Ze selektuje posledni dité rodice.

nth-child - n-té dité

Tato pseudotfida oznaci jedné n-té dité daného rodice. Pokud neexistuje, nic se nenstavi.
Hodi se napfiklad na elementy, u kterych nemame tfidu ale vime kolikati jsou.

tbhody :nth-child(3) {

. Jméno
background-color: M gainsbore; -
1
Lev
Slon
Mravenec
Kodka
Jezek

Pro tuto pseudotfidu Ize nastavit i Ze bude selektovat kazdé n-té dité rodiCe a to pomoci
klicového znaku n.

tbody tr:nth-child(2n) {

font-weight: bold; Jméno

Zebra
Lev

Slon
Mravenec
Kocka
Jezek

1
F

Ukazka k dispozici ZDE.


https://api.cajthaml.eu/uploads/pseudoclasses_93e81b26f6.html

Zarovnani na stred

Prozatim jsem zmifoval zarovnani na stfed pouze na hodiné. Jiz zname zarovnani pomoci
text-align, ktery vSak funguje jen pro textové prvky. Pro blokové musim pouzit nasledujici
kéd, ktery zarovna blok na stred.

.kontejner {

argin-right:

width: 308px;

Jiz pristi hodinu si nau€ime spravné pozicovani prvkl na strance, prozatim nam staci toto.



Ukoly

Vytvorte webovou stranku dle zadani (-10 az 4 body)

Vysledky

Vyher Proherk D A
10 0  perfect
5 1 311 4

2 610718
0 5 24 86
2 3 60 40
5 51
4 7 75
551 83
93510
514622

13 slow Hurt
14 Reasonable Survey
15 Austere Command

114088

Dle uvedeného obrazku vytvofte celostrankovou webovou stranku, ktera bude ukazovat
statistiky smySlené hry a smysSlenych tym(. Je potfeba vyuziti jiz zname tagy, vlastnosti a
znalosti. Je nutné dodrzet vSechny styly, absence jakéhokoliv stylu je hodnocena
minusovymi body. Je potfeba pouzit zname pseudotiidy a selektory. Na tabulky SE NESMi
POUZIVAT TRIDY A IDENTIFIKATORY. VSE JE POTREBA DELAT POMOCI
SELEKTORU.

Tento uUkol, nejen Ze ma ovéfit znalost této latky, ale taktéZz ovéfit to, jak jste schopni
sledovat urcité prvky stranky (barvy musi byt relativné stejné tj. Cervena musi byt ervena,
ne modra) a jak je aplikovat. U TOHOTO UKOLU JE ZAKAZANA SPOLUPRACE.

Stranka: https://api.cajthaml.eu/uploads/15_16_ ukol 26dbe73fc8.png.



https://api.cajthaml.eu/uploads/15_16_ukol_26dbe73fc8.png

