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Abstrakt

Tento dokument vznikl jako podptrny materidl pfi dluhé viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je
urcen pouze pro studijni ucely. Text byl vytvofen ve skolnim roce 2020 / 2021 na $kole Smichovskd SPS. Autorem
textu je Mat&j Cajthaml jakékoliv pfipominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cznebo na
MS Teams.
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1 Uvod

Stale pokracujeme v tvorbé moderniho rozlozeni webovych stranek, tentokrat pridame spoustu véci do nami
znamého flexboxu a ukazeme si dalsi zptsoby jak “zkoumat” webové stranky v prohlizecich, zalozenych na Chromiu,
takzvaném DevTools. Také si ukazeme jak na stranky pridavat rizné ikonky.

2 Dotaznik

Znovu bych Véas chtél pozddat o vyplnéni dotazniku, ktery jsem zminoval v poslednim dokumentu a na konzul-
tacich. Dotaznik zatim vyplnilo pouhych 70% z Vés, tém bych chtél podékovat a Fict, ze vSechny poznatky zvazim a
budu se snazit jiz od ted aplikovat.

Link k dotazniku: dotaznik zde na Google Forms

3 Pokrocila prace s Flexboxem

V minulych hodindch jsme si ukazali praci s zdkladnimi véci z flexboxu. Nyni pokroc¢ime a ukézeme si dalsi
vlastnosti, které lze ve flexboxu pouzivat. Pfedevsim se jednéd o vlastnosti urcené pro polozky flexboxu. Predtim si
vSak pripomeneme terminologii flexboxu.

Kontejner (flex container) je prvek webové stranky, ktery ma nastaveny vlastnost display na hodnotu flex.
Tomuto kontejneru miZzeme nastavovat jak budou prvky rozloZeny na hlavni ose (justify-content) a na druhé ose
(align-items). Kontejner je v zdkladu nastaven na zobrazeni pouze jedné fadky, pro nastaveni vice fddek musime
povolit preteceni pomoci vlastnosti flex-wrap.

Polozky (flex items) jsou prvn{ pifimé déti kontejneru, které se chovaji podle nastavenych vlastnosti kontejneru
a sama sebe.

3.1 Flex vlastnosti polozek
3.1.1 Poradi - order

Jiz. vime, ze polozky se v kontejneru zobrazuji tak, jak byly zadany v HTML zapisu
prvku. Flexbox ndm vSak pomoci vlastnosti order dovoluje toto poradi ménit. Tato vlastnost
mé jednu hodnotu a to celé éislo (i zdporvné), které uréi kde prvek bude v daném kontejneru LJ—I—L]—J
vykreslen. Zakladni hodnotou pro vsechny prvky je nula a tedy je zachovédno ocekdvané m
chovani. Pri zobrazeni dané ¢islo muaze byt i nékolikrat vétsi nez predchozi polozka, cislo
urcuje relativni pozici.

3.1.2 Zarovnani na druhé ose - align-self

P1i nastaveni vlastnosti align-items na kontejneru se nastavi jak se budou prvky zobra-
zovat na druhé ose, tato vlastnost nastavi jak se urcitd polozka bude zarovnavat navzdory
nastavenému kontejneru. Hodnoty jsou stejné jako pro vlastnost align-items, tedy napf.
center, flex-end, flex-start a mnoho dalsich.

Je dilezité zminit pro¢ prvek nemuze byt zarovnan jinak na hlavni ose. Zkuste si roz-
myslet proc¢ to nedava smysl. Zarovnani na hlavni ose by znamenalo Ze by se vSechny prvky  fiexstart
museli chovat jinak, a to urcité neni cilem a nejspis by to bylo zbytecné. Tato vlastnost se
vsak nékdy zminuje jako justify-self, avsak jejich chovéani je dost nejednoznacné a v podstaté
se nepouzivaji.



https://forms.gle/s5Qkvoh1jH1ZafPD8

3.1.3 Roztazeni - flex-grow

Tato vlastnost urcuje, jak moc se dany prvek v kontejneru bude moci “roztahnout”.
Kontejner se dany prvek pokusi roztahnout aby se vesel. Hodnota této vlastnosti je kladné celé ¢islo, urcujici kolikrat
vétsl dany prvek bude nez ostatni (napf. hodnota 5 urcuje Ze dany prvek bude pozadovat 5x vice mista nez ostatni).
Zakladni hodnota je ¢islo jedna.

3.1.4 StaZeni - flex-shrink

Naopak od vlastnosti flex-grow, tato vlastnost urc¢uje ze dand polozka, u které je vlast-
nost urcend, se bude moci stdhnout na mensi rozlohu. Hodnotou je znovu kladné celé ¢islo
urcujici jak moc se bude polozka zmensit. Zakladni hodnotou je ¢islo jedna. Tato i minuld I—I—L—J
vlastnost se pouziva jen tehdy, kdy je opravdu dana polozka v néjakém extrému a je tfeba l l t :l

ji upravit.

3.1.5 Zakladni velikost - flex-basis

Tato vlastnost urcuje velikost daného prvku pied tim, nez dojde k tpravé velikosti prvku. Jeji hodnotou je bud
velikost (tj. ¢islo a jednotka) nebo klicové slovo auto, které ¥ikd aby se kontejner podival pravé na danou velikost
prvku. Klicové slovo auto je taktéz zakladni hodnota.

3.2 Napovéda

Casto se mi v praxi stava, ze sam zapomenu tyto vlastnosti - nebudeme si nalhdvat, sami vidite zZe jich je opravdu
hodné - proto Vam chci ukédzat anglickou stranku, kterd podle mé, velmi hezky zpracovala vsechny tyto vlastnosti
(odtud taktéz pouzivam obrazky, které jste vidéli v dokumentech). Stranku naleznete |zde.

4 Nastroj DevTools

Néstroj DevTools (developer tools) je nejlepsi ka-
marad skoro kazdého webového kodéra. Tyto néstroje
jiz existuji v podstaté v kazdém webovém prohlizedi,
mi si vSak ukdzeme praci pouze s tim, ktery existuje v : IErEeE
prohlizec¢ich, které jsou zalozeny na Chromiu. Jedna se :
tedy napriklad o prohlizete Google Chrome, Brave, Vi- T e e—
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https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/

DevTools jsou rozdéleny na dalsi ¢asti. Prvni je horni lista, ktera
urcuje co aktudlné zobrazujeme - upravujeme. Zakladni je Elements,
ktera zobrazuje zobrazeni HTML a CSS. Pfed touto listou jsou dvé
tlacitka, jedno je kurzor a druhé jsou zarizeni. Pti kliku na kurzor
spaLuPRACE T0 JE : muZeme na strance vybrat element (najetim a kliknutim), kterd se
m nam automaticky zvoli na strance. Pii volbé prvku vidime kde v
HTML se nachazi a na pravé strané jaké CSS se na néj aplikuje.

Toto CSS muzeme upravovat nebo dokonce pro jednotlivé se-
lektory popf. jeden prvek priddvat. Vlastnosti muzeme pomoci po-
stranniho checkboxu vypinat a zapinat. Funguje tzv. auto-complete,
tedy ze se nam hodnoty i vlastnosti budou podle toho, co napiseme, doplnovat.

V HTML zobrazeni taktéz muzeme HTML ménit, mazat ¢i priddvat. Muzeme editovat razné atributy a zkouset
vSemozné véci.

Uprava HTML a CSS Vam c¢asto usnadni mnoho prace, proto doporucuji si vSe zkusit. Na konzultaci ve stfedu
si ukdzeme ruzné véci, jak s DevTools pracovat.

Dalsi panely v DevTools nas nemusi tolik trapit, protoze se s nimi sezndmime pozdéji. Dalsi je napriklad Konzole
- Console, ve které mtizeme psét riizné JavaScriptové piikazy, Sit - Network, kterd nam ukazuje jak se stranka naéitd,
nebo napr. Zdroje - Sources, ve kterych mizeme zobrazovat nac¢tené soubory.

5 Ikony

Je ten pravy cas Vam ukézat silu ikonek na webovych stranek. Jisté sami vite, ze ikony se nachéazeji vSude,
v aplikacich, webovych strankach, ... prosté vSude. Nyni si ukdzeme nejznaméjsi platformu pro rychlé ikonky na
webovych strénkdch. Jednd se o sluzbu Font Awesome, kterd pro nds zdarma pripravila 1 600 ikonek (v placené
varianté pres 7 tisic). VSechny informace naleznete na webové strance zde. Tkony lze vyhleddvat v zdlozce “Icons”.

Tkonky se déli do nékolika kategorii, nam se vSak bude hodit pouzivat vsechny. Na webovou stranku je nutné
pridat pomoci tagu link (stejné jako napf. nds reset) nasledujici adresu.

https://cdnjs.cloudflare.com/ajax /libs/font-awesome/5.15.1 /css/all.min.css.

7w
1

Samotné ikonky se na web pfiddvaji pomoci prvku <i class="fas fa-jmeno”></i>, kde se nahrad
anglické jméno ikonky.

jmeno” za

Samoziejmé existuje spousta dalsich sluzeb poskytujici ikonky ale za mé je tato sluzba nejrychlejsi a s nejvice
ikonami. Ikonky samoziejmé muzete brat odkudkoliv.

Ukézku pouzit{ ikonek FontAwesome naleznete ZDE.

6 Barvy

Jiz se mé mnoho z Vas ptalo, kde se daji nalézt zajimavé barvy pro Vase webové stranky. Ja pri tvorbé tkola a
téchto dokumentti pouzivim barvy z flatuicolors.com a colorhunt.co. Vétsinou staci vSak do vyhleddvace zadat néco
jako “color palettes” a naleznete spoustu zajimavych stranek.

7 Pozadi

Casto na webovych strankach chceme vytvorit zajimavéjsi pozadi nez pouze fotku ¢i jen Cistou barvu. Proto
existuji stranky s opakujicim se pozadim, které mizete na svych strankach zdarma pouzivat. Nejznaméjsi je stranka
Hero Patterns, kde staci vybrat dvé barvy, vybrat vzor a kod vlozit tam, kde chceme pozadi pouzit. Tyto pozadi vsak
doporucuji pouzivat ziidka a obezietné. Je mozné ze pri velkém mnozstvi stranka bude vypdat "tézce”a uzivatelim
se ji nebude chtit Cist.


https://fontawesome.com
https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-awesome/5.15.1/css/all.min.css
https://api.cajthaml.eu/uploads/21_22_icons_95db326bd0.html
https://flatuicolors.com
https://colorhunt.co
https://www.heropatterns.com

8 ﬁkoly

Pripominam, ze se ocekava nulova spoluprace student a naopak Vase kreativita. Podvadéni je hodnoceno htre.
Hodnoti se snaha vici vasim znalostem. Zadani je taktéz k dispozici na mé webové strance. Na pozdni odevzdani se
nebere ohled.

8.1 Ukol z minulého tydne

Reseni doméciho tkolu z minulého tydne naleznete ZDE.

8.2 Dobrovolny kol - vlastni webova stranka

Protoze si spousta z Vs tikala, ze stale dostavate iikoly, kde je za kol pfesné replikovat danou webovou stranku,
nyni Vas ceka zcela dobrovolny tkol, kde mate za kol vytvorit jakoukoliv webovou stranku. Ocekava se pouziti jiz
naucenych znalosti a popripadé néc¢eho co jiz umite. Muzete odevzdavat jiz vytvorenou préci, kterd byla vytvorena
mimo tento pfedmét (tj. jiz odevzdané tkoly ne). Prace musi byt pouze Vase prace. Muze se jednat o osobni webové
stranky, stranky pro rodinu a pratele ¢i jen sviij projekt.

Odména za tuto praci je hodné subjektivni a bude hodnocena podle toho, jak je dand stranka nakodovana, jaké
technologie jste pouzili a jak stranka vypada. Hodnoceni bude imérné taktéz tomu, jak jste doposud v predmétu
pracovali (tj. lidi s horsim po¢tem bodi budou hodnoceni méné nérocné jak nékdo s vétsim pocétem bodt) a hodnoti
se snaha. Odména bude v maximélni vysi 10 bodt. Na praci VSak neztrafte hodné hodin - prace by méla odpovidat
cca. 4 hodindm kédovani.

Tento kol Vas miuZe hezky pripravit na to, co Vas €ekd v nésledujicich tydnech (povinné tkoly s
volnym zadanim) a dokonce v zavéreéné praci, kterd bude mnohokrat vétsi.

Ukol se odevzdévéa musf odevzdat na Teams do 29. 11. 2020 v 15:00. Odevzdavejte ZAZIPOVANY soubor,
ktery bude pojmenovan Vasim prijmenim.

8.3 Povinny kol - webové rozlozeni 3

Pokuste se replikovat danou webovou stranku uvedenou na obrézku nize. Respektujte velikosti, priblizte se co
nejdiive barvam a designu. Webova stranka neni ”celostrankova”, obsah pretéka a na strance lze skrolovat. Obrazky
pouzijte vlastni, stejné jako logo. Tkonky jsou ze sluzby FontAwesome. Nezapominejte na reset, HTML strukturu a
dalsi véci. Protoze se jedna o zatim nejnarocnéjsi tikol, odevzdani je umoznéno do 29. 11. 2020 15:00.

Z tohoto tkolu lze ziskat a7 10 bodi. Odevzdavejte JEDEN SOUBOR (STYLY IMPLEMEN-
TUJTE V TAGU HEAD - STYLE), KTERY BUDE POJMENOVAN VASiM PRIJMENIM.

Kvtli velikosti obrazku neni obrazek zobrazen v dokumentu, obrazek je ve vysoké kvalité k |dispozici ZDE.
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