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Abstrakt

Tento dokument vznikl jako podp̊urný materiál při dluhé vlně pandemie CoVID-19 a spojených nemoćı. Je
určen pouze pro studijńı účely. Text byl vytvořen ve školńım roce 2020 / 2021 na škole Smı́chovská SPŠ. Autorem
textu je Matěj Cajthaml jakékoliv připomı́nky a dotazy bud’ odeśılejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cznebo na
MS Teams.

Obsah
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1 Úvod

Stále pokračujeme v tvorbě moderńıho rozložeńı webových stránek, tentokrát přidáme spoustu věci do námi
známého flexboxu a ukážeme si daľśı zp̊usoby jak “zkoumat” webové stránky v prohĺıžeč́ıch, založených na Chromiu,
takzvaném DevTools. Také si ukážeme jak na stránky přidávat r̊uzné ikonky.

2 Dotazńık

Znovu bych Vás chtěl požádat o vyplněńı dotazńıku, který jsem zmiňoval v posledńım dokumentu a na konzul-
taćıch. Dotazńık zat́ım vyplnilo pouhých 70% z Vás, těm bych chtěl poděkovat a ř́ıct, že všechny poznatky zváž́ım a
budu se snažit již od ted’ aplikovat.

Link k dotazńıku: dotazńık zde na Google Forms

3 Pokročilá práce s Flexboxem

V minulých hodinách jsme si ukázali práci s základńımi věci z flexboxu. Nyńı pokroč́ıme a ukážeme si daľśı
vlastnosti, které lze ve flexboxu použ́ıvat. Předevš́ım se jedná o vlastnosti určené pro položky flexboxu. Předt́ım si
však připomeneme terminologii flexboxu.

Kontejner (flex container) je prvek webové stránky, který má nastavený vlastnost display na hodnotu flex.
Tomuto kontejneru můžeme nastavovat jak budou prvky rozloženy na hlavńı ose (justify-content) a na druhé ose
(align-items). Kontejner je v základu nastaven na zobrazeńı pouze jedné řádky, pro nastaveńı v́ıce řádek muśıme
povolit přetečeńı pomoćı vlastnosti flex-wrap.

Položky (flex items) jsou prvńı př́ımé děti kontejneru, které se chovaj́ı podle nastavených vlastnost́ı kontejneru
a sama sebe.

3.1 Flex vlastnosti položek

3.1.1 Pořad́ı - order

Již v́ıme, že položky se v kontejneru zobrazuj́ı tak, jak byly zadány v HTML zápisu
prvku. Flexbox nám však pomoćı vlastnosti order dovoluje toto pořad́ı měnit. Tato vlastnost
má jednu hodnotu a to celé č́ıslo (i záporvné), které urč́ı kde prvek bude v daném kontejneru
vykreslen. Základńı hodnotou pro všechny prvky je nula a tedy je zachováno očekávané
chováńı. Při zobrazeńı dané č́ıslo může být i několikrát větš́ı než předchoźı položka, č́ıslo
určuje relativńı pozici.

3.1.2 Zarovnáńı na druhé ose - align-self

Při nastaveńı vlastnosti align-items na kontejneru se nastav́ı jak se budou prvky zobra-
zovat na druhé ose, tato vlastnost nastav́ı jak se určitá položka bude zarovnávat navzdory
nastavenému kontejneru. Hodnoty jsou stejné jako pro vlastnost align-items, tedy např.
center, flex-end, flex-start a mnoho daľśıch.

Je d̊uležité zmı́nit proč prvek nemůže být zarovnán jinak na hlavńı ose. Zkuste si roz-
myslet proč to nedává smysl. Zarovnáńı na hlavńı ose by znamenalo že by se všechny prvky
museli chovat jinak, a to určitě neńı ćılem a nejsṕı̌s by to bylo zbytečné. Tato vlastnost se
však někdy zmiňuje jako justify-self, avšak jejich chováńı je dost nejednoznačné a v podstatě
se nepouž́ıvaj́ı.
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3.1.3 Roztažeńı - flex-grow

Tato vlastnost určuje, jak moc se daný prvek v kontejneru bude moci “roztáhnout”.
Kontejner se daný prvek pokuśı roztáhnout aby se vešel. Hodnota této vlastnosti je kladné celé č́ıslo, určuj́ıćı kolikrát
větš́ı daný prvek bude než ostatńı (např. hodnota 5 určuje že daný prvek bude požadovat 5x v́ıce mı́sta než ostatńı).
Základńı hodnota je č́ıslo jedna.

3.1.4 Stažeńı - flex-shrink

Naopak od vlastnosti flex-grow, tato vlastnost určuje že daná položka, u které je vlast-
nost určená, se bude moci stáhnout na menš́ı rozlohu. Hodnotou je znovu kladné celé č́ıslo
určuj́ıćı jak moc se bude položka zmenšit. Základńı hodnotou je č́ıslo jedna. Tato i minulá
vlastnost se použ́ıvá jen tehdy, kdy je opravdu daná položka v nějakém extrému a je třeba
ji upravit.

3.1.5 Základńı velikost - flex-basis

Tato vlastnost určuje velikost daného prvku před t́ım, než dojde k úpravě velikosti prvku. Jej́ı hodnotou je bud’
velikost (tj. č́ıslo a jednotka) nebo kĺıčové slovo auto, které ř́ıká aby se kontejner pod́ıval právě na danou velikost
prvku. Kĺıčové slovo auto je taktéž základńı hodnota.

3.2 Nápověda

Často se mi v praxi stává, že sám zapomenu tyto vlastnosti - nebudeme si nalhávat, sami vid́ıte že jich je opravdu
hodně - proto Vám chci ukázat anglickou stránku, která podle mě, velmi hezky zpracovala všechny tyto vlastnosti
(odtud taktéž použ́ıvám obrázky, které jste viděli v dokumentech). Stránku naleznete zde.

4 Nástroj DevTools

Nástroj DevTools (developer tools) je nejlepš́ı ka-
marád skoro každého webového kodéra. Tyto nástroje
již existuj́ı v podstatě v každém webovém prohĺıžeči,
mi si však ukázeme práci pouze s t́ım, který existuje v
prohĺıžeč́ıch, které jsou založeny na Chromiu. Jedná se
tedy např́ıklad o prohĺıžeče Google Chrome, Brave, Vi-
valdi a miliony daľśıch.

Hlavńı myšlenka DevTools je ta, že ulehčuje
práci kodéru. DevTools nab́ızej́ı real-time (okamžitou)
možnost úpravy webové stránky - HTML a CSS,
popř́ıpadě i JavaScriptu (o kterém se budeme učit
později). Lze tedy např́ıklad upravit barvy nebo celé
vlastnosti stránek.

DevTools se zaṕınaj́ı na stránce tak, že bud’
zmáčknete F12 nebo pomoćı pravého kliku myši a
možnosti prozkoumat. My si v celé této kapitule budeme
tyto DevTools budeme ukazovat na webové stránce naš́ı
školy.

DevTools se většinou otev́ıraj́ı na straně dané
stránky, na které se nacháźıme. Na obrázku ńıže vid́ıme,
že v levé části se nacháźı stránka a na pravé samotné
DevTools. Celé DevTools můžeme zvětšovat a zmenšovat
pomoćı rozdělovače mezi stránkou a DevTools.
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DevTools jsou rozděleny na daľśı části. Prvńı je horńı lǐsta, která
určuje co aktuálně zobrazujeme - upravujeme. Základńı je Elements,
která zobrazuje zobrazeńı HTML a CSS. Před touto lǐstou jsou dvě
tlač́ıtka, jedno je kurzor a druhé jsou zař́ızeńı. Při kliku na kurzor
můžeme na stránce vybrat element (najet́ım a kliknut́ım), která se
nám automaticky zvoĺı na stránce. Při volbě prvku vid́ıme kde v
HTML se nacháźı a na pravé straně jaké CSS se na něj aplikuje.

Toto CSS můžeme upravovat nebo dokonce pro jednotlivé se-
lektory popř. jeden prvek přidávat. Vlastnosti můžeme pomoćı po-
stranńıho checkboxu vyṕınat a zaṕınat. Funguje tzv. auto-complete,

tedy že se nám hodnoty i vlastnosti budou podle toho, co naṕı̌seme, doplňovat.

V HTML zobrazeńı taktéž můžeme HTML měnit, mazat či přidávat. Můžeme editovat r̊uzné atributy a zkoušet
všemožné věci.

Úprava HTML a CSS Vám často usnadńı mnoho práce, proto doporučuji si vše zkusit. Na konzultaci ve středu
si ukážeme r̊uzné věci, jak s DevTools pracovat.

Daľśı panely v DevTools nás nemuśı tolik trápit, protože se s nimi seznámı́me později. Daľśı je např́ıklad Konzole
- Console, ve které můžeme psát r̊uzné JavaScriptové př́ıkazy, Śıt’ - Network, která nám ukazuje jak se stránka nač́ıtá,
nebo např. Zdroje - Sources, ve kterých můžeme zobrazovat načtené soubory.

5 Ikony

Je ten pravý čas Vám ukázat śılu ikonek na webových stránek. Jistě sami v́ıte, že ikony se nacházej́ı všude,
v aplikaćıch, webových stránkách, . . . prostě všude. Nyńı si ukážeme nejznáměǰśı platformu pro rychlé ikonky na
webových stránkách. Jedná se o službu Font Awesome, která pro nás zdarma připravila 1 600 ikonek (v placené
variantě přes 7 tiśıc). Všechny informace naleznete na webové stránce zde. Ikony lze vyhledávat v záložce “Icons”.

Ikonky se děĺı do několika kategoríı, nám se však bude hodit použ́ıvat všechny. Na webovou stránku je nutné
přidat pomoćı tagu link (stejně jako např. náš reset) následuj́ıćı adresu.

https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-awesome/5.15.1/css/all.min.css.

Samotné ikonky se na web přidávaj́ı pomoćı prvku <i class=”fas fa-jmeno”></i>, kde se nahrad́ı “jmeno” za
anglické jméno ikonky.

Samozřejmě existuje spousta daľśıch služeb poskytuj́ıćı ikonky ale za mě je tato služba nejrychleǰśı a s nejv́ıce
ikonami. Ikonky samozřejmě můžete brát odkudkoliv.

Ukázku použit́ı ikonek FontAwesome naleznete ZDE.

6 Barvy

Již se mě mnoho z Vás ptalo, kde se daj́ı nalézt zaj́ımavé barvy pro Vaše webové stránky. Já při tvorbě úkol̊u a
těchto dokument̊u použ́ıvám barvy z flatuicolors.com a colorhunt.co. Většinou stač́ı však do vyhledávače zadat něco
jako “color palettes” a naleznete spoustu zaj́ımavých stránek.

7 Pozad́ı

Často na webových stránkách chceme vytvořit zaj́ımavěǰśı pozad́ı než pouze fotku či jen čistou barvu. Proto
existuj́ı stránky s opakuj́ıćım se pozad́ım, které můžete na svých stránkách zdarma použ́ıvat. Nejznáměǰśı je stránka
Hero Patterns, kde stač́ı vybrat dvě barvy, vybrat vzor a kód vložit tam, kde chceme pozad́ı použit. Tyto pozad́ı však
doporučuji použ́ıvat zř́ıdka a obezřetně. Je možné že při velkém množstv́ı stránka bude vypdat ”těžce”a uživatel̊um
se j́ı nebude cht́ıt č́ıst.
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8 Úkoly

Připomı́nám, že se očekává nulová spolupráce student̊u a naopak Vaše kreativita. Podváděńı je hodnoceno h̊uře.
Hodnot́ı se snaha v̊uči vaš́ım znalostem. Zadáńı je taktéž k dispozici na mé webové stránce. Na pozdńı odevzdáńı se
nebere ohled.

8.1 Úkol z minulého týdne

Řešeńı domáćıho úkolu z minulého týdne naleznete ZDE.

8.2 Dobrovolný úkol - vlastńı webová stránka

Protože si spousta z Vás ř́ıkala, že stále dostáváte úkoly, kde je za úkol přesně replikovat danou webovou stránku,
nyńı Vás čeká zcela dobrovolný úkol, kde máte za úkol vytvořit jakoukoliv webovou stránku. Očekává se použit́ı již
naučených znalost́ı a popř́ıpadě něčeho co již umı́te. Můžete odevzdávat již vytvořenou práci, která byla vytvořena
mimo tento předmět (tj. již odevzdané úkoly ne). Práce muśı být pouze Vaše práce. Může se jednat o osobńı webové
stránky, stránky pro rodinu a přátele či jen sv̊uj projekt.

Odměna za tuto práci je hodně subjektivńı a bude hodnocena podle toho, jak je daná stránka nakódována, jaké
technologie jste použili a jak stránka vypadá. Hodnoceńı bude úměrné taktéž tomu, jak jste doposud v předmětu
pracovali (tj. lidi s horš́ım počtem bod̊u budou hodnoceni méně náročně jak někdo s větš́ım počtem bod̊u) a hodnot́ı
se snaha. Odměna bude v maximálńı výši 10 bod̊u. Na práci Však neztrat’te hodně hodin - práce by měla odpov́ıdat
cca. 4 hodinám kódováńı.

Tento úkol Vás může hezky připravit na to, co Vás čeká v následuj́ıćıch týdnech (povinné úkoly s
volným zadáńım) a dokonce v závěrečné práci, která bude mnohokrát větš́ı.

Úkol se odevzdává muśı odevzdat na Teams do 29. 11. 2020 v 15:00. Odevzdávejte ZAZIPOVANÝ soubor,
který bude pojmenován Vašim přijmeńım.

8.3 Povinný úkol - webové rozložeńı 3

Pokuste se replikovat danou webovou stránku uvedenou na obrázku ńıže. Respektujte velikosti, přibližte se co
nejdř́ıve barvám a designu. Webová stránka neńı ”celostránková”, obsah přetéká a na stránce lze skrolovat. Obrázky
použijte vlastńı, stejně jako logo. Ikonky jsou ze služby FontAwesome. Nezapomı́nejte na reset, HTML strukturu a
daľśı věci. Protože se jedná o zat́ım nejnáročněǰśı úkol, odevzdáńı je umožněno do 29. 11. 2020 15:00.

Z tohoto úkolu lze źıskat až 10 bod̊u. Odevzdávejte JEDEN SOUBOR (STYLY IMPLEMEN-
TUJTE V TAGU HEAD - STYLE), KTERÝ BUDE POJMENOVÁN VAŠÍM PŘÍJMENÍM.

Kv̊uli velikosti obrázku neńı obrázek zobrazen v dokumentu, obrázek je ve vysoké kvalitě k dispozici ZDE.
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