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Abstrakt
Tento dokument vznikl jako podptrny materidl pti dluhé viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je
urcen pouze pro studijni ucely. Text byl vytvoren ve skolnim roce 2020 / 2021 na 8kole Smichovskd SPS. Autorem

textu je Matéj Cajthaml jakékoliv pfipominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na
MS Teams.
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1 Uvod

Z ndmi znalého flexboxu se v rozlozeni webovych stranek posuneme k dalsi moderni alternativé, ktera se hodi
na specifické véci a je velice zajimava. Jedna se takzvany grid - grid systém. Grid systém je moznost, jak hezky
definovat fadky a sloupce jako rozloZeni ruznych elementt webovych radki. Oproti flexboxu vsak funguje spise pro
véci, o kterych vime pocet. Flexbox nenabizi logické rozdéleni prvki na ty samé velikosti, a to grid ano. Tento tyden
bude tikol na 14 dni (tj. do po-nésledujici konzultace) a od pfistiho tydne se vrhneme na responzivitu na webovych
strankach.

2 Reakce na dotaznik

Dotaznik z minulych dvouch tydnu jsem 26. 11. pozastavil. VSechny odpovédi jsem si precetl, analyzoval a snazim
se z nich vyvodit néjaké vysledky. Nerad bych v dokumentu a celkové s Vami detailné fesil kazdou véc, kterou jsem
z dotazniku precetl (protoze toho méate uréité plné zuby uz z jinych zdroji). Proto bych jen reagoval na par bodu,
které se nékolikrat objevovali a jsou dle mého dulezité.

Celkové mi vsak z odpovédi prijde, ze jste s aktudlnim stavem predmétu ve vétsiné pripadu spokojeni. Ze se Vam
i predmét libi a uzivéte si jej. S ostatnimi doufidm, Ze se nas vztah zlepsi. Jsem za vSechno velmi rdd, vazim si toho a
dékuji Vam.

Nize uvedené odstavce nemusite ¢ist, kdyz se vSak rozhodnete, berte prosim na védomi to, ze jsou to jakési moje
myslenky, je mozné o nich diskutovat a jedna se zcela jen o moji stranu vidéni predmeétu.

2.1 ? Moc naroc¢né tkoly / mélo ¢asu na vypracovani

Prvné bych zacal tim, co vlastné znaci naro¢ny tkol. Lze vibec poznat, jak dany kol bude narocny? Existuji
studie, které tikaji ze pro kazdého jedince jsou ty samé tlohy narocné rozdilné, jedna se jak o néjaké povédomi,
znalosti nebo naptiklad inteligenci. Pii vytvareni ikolu nikdy nepouzivam véci, které nebyly ukazany na konzultacich,
nebo v ukdzkach v téchto dokumentech. AvSak propojeni Vasich znalosti s tim, co vidite, je extrémné dulezité jak pro
kreativni tvorbu, tak i pro Vas budouci zivot. Nikdy se tupym zirdanim do néceho nic nenaucite, musite si to sami
vyzkouset a sami o tom premyslet.

Je pravda, ze na drivéjsi ukoly bylo méalo ¢asu, ale taktéz slo o to, ze dané tkoly byly o dost jednodussi a postupné
se ndro¢nost (spiSe velikost tkolu) zvétsovala. ZaleZelo taktéz na tom, Ze podle pokynt se mite na kazdou konzultaci
pripravovat predem a to je také diivod, pro¢ to zaddvam o vikendu. Pokud to nékomu z Vias vadi, jednoduse se
o vikendu na Teams nedivejte. Kdyz se na to do zacatku hodiny nepodivéte, vérim, ze méate problém s jakykoliv
tkolem, ktery mate za hodinu vypracovat. Na druhou stranu vsichni, kteri se na to podivali predem, to odevzdali
drive a nemuseli se stresovat. Nemuzu slibovat, ze takové terminy uz nebudou, ale kvili za¢inajicim velikostem webu
je to nepravdépodobné.

V minulém tydnu jste si mohli vSimnout toho, Ze Cas postupné zvétsuji a brzy prejdeme pouze na celé ctrnactidenni
tikoly / bloky. Tento tyden ale stdle ne. Pokud zaéneme chodit do skoly, tak systém bude pravdépodobné velmi
podobny, tj. prace v hodindch (ale s vétsim vykladem, ukdzkami, praci) a tkoli na 14 dni.

Taktéz se casto objevoval nazor, Ze ikolu je mnoho. S tim také nesouhlasim. Jak jsem jiz zminoval, musite si véci
vyzkousSet a to Vas jinym zpusobem nedonutim.

2.2 7?7 Pri vypracovani tkold mi chybi kreativita

Prozatimni tkoly byly velmi omezené na to, abyste exaktné kopirovali webovy design. To se od minulého tydne
zacalo ménit. Samoziejmé je pravda, ze Vam tim ubylo trosku kreativity, ale na druhou stranu je potfeba si uvédomit,
pro¢ jsem to délal. Duvod je jednoduchy, vétsina z Vas webové stranky nikdy nevidéla a proto jsem Vas musel uéit
néjaké zakladni webové ndvyky a postupy. Bez téchto postupt a volného pristupu by se zacali budovat Spatné véci
a ty by pokracovaly az ke konci roku. Taktéz je dulezité, ze Vas po urcitych blocich u¢im néjakou novou latku, dat
Véam volnou ruku a napsat néco do komentare by nepomohlo a stejné by vétsina lidi pouzila iplné néco jiného - co
jde pouzit, ale nehodi se to na to.

Postupné budu na své exaktnich naroky snizovat az tak, ze u zavéreéné praci budete mit skoro volné ruce. Avsak



uz nyni u tkoli muzete ménit cokoliv (barvy, fonty, texty, ...) a cokoliv pfidavat nad rdmec. Je dilezité vsak drzet se
zadéni a formatu (layout).

2.3 ? Uc¢ime se moc rychle

S tim bych souhlasil pouze tehdy, kdyby jsme méli jinou hodinovou dotaci a popt. vice ro¢nikt. Myslim si, ze
jedem rozumnym tempem a postupné budeme latku spiSe vice opakovat. Z CSS vlastnosti nés ¢eka uz velmi mala
spousta véci a postupné prejdeme k praci s riznymi frameworky a nakonec az k JavaScriptu.

Taktéz se snazim dodrzet tematicky plan schvaleny pro tento predmét a zatim se to dari. Pokud mate jakékoliv
problémy, zkuste si najit jiné zdroje (pokud vdm moje nestaci) a poté mé kontaktovat, s ¢im presnéji méte problém.
K tomu taktéz slouzi konzultace a znovu se dostdvame k tomu, Ze se mate, podle pokynt, pfipravovat na konzultace
predem.

Pokud se napriklad ve tfidé dohodnete, ze nechapete nécemu vice, mize mi nékdo z Vas napsat a muzeme dat
konzultaci s ptriklady nad ramec Vasi hodiny, klidné i v jiny den.

Nékteri z Vas si vyberou jako maturitni volitelny odborny pfedmét vyberou pravé webové aplikace a tam na
vSech téchto véci stavi a pocita se s tim, ze je umite. Na opakovani mate pouze tfi hodiny.

2.4 7 Chtél bych se ucit pouze moderni webové stranky

To z jednoduchého diavodu prosté nejde. Moderni webové stranky stavi na problémech starych webovych verzi
HTML a CSS, k pochopeni pro¢ pouzivat pravé tohle jsme se napr. tabulky opravdu museli naucit. Na druhou stranu
spousta starych véci neni ani zminéna - v podstaté vSe co se naucite, je mozné, ze na kazdé strance vyuzijete. Blbosti
se opravdu neucime.

2.5 7 Chtél bych mit k dispozici staré materialy

Dékuji za podnét. Staré materidly aktualné mate k dispozici na Teams, na web bych je taktéz chtél rad pridat.
Pokusim se co nejdrive. Celé stranky bych chtél na zacatku tnora prepsat do lepsi formy.

Do dalsich let tohoto pfedmétu (které snad jiz osobné nezazijete) planuji vytvorit pravé z téchto dokumentt
skripta pro uceni.

2.6 7?7 Bodovy systém / hodnoceni

Prvné bych rad poznamenal, ze vSichni moje hodnoceni moc hrotite. Mozna je to silny vyraz, ale opravdu tento
predmét neni nastaven na tom, abyste se bali cokoliv pokazit. Z pocatku bych fekl, ze v kazdé tiidé jsem rozdal vice
jak 100 bonusovych bodt. To je opravdu hodné a vsem to znamky pouze zlepSuje.

Ve vétsiné si myslim, ze odborné predméty maji byt vnimany jako prvni sezndmeni s danou odbornou véci a
proto si tak na tento predmét kladu diraz. V Zadném pripadé ale nesouhlasim s tim, Ze je tento predmeét vedlejsi. Je
stejné dulezity jako matematika, nebo programovani. Neni cilem Vam zkazit prvni sezndmeni s webovymi strankami
a myslim si, ze jsem tohle zatim nepokazil.

Jako absolvent této stfedni skoly si kladu podobné naroky, jako Vas ¢ekaji dalsi roky, osobné muzu fict, ze druhdk

je nejslozitéjsi ro¢nik na SSPS, je toho spousta a ¢eka vas spousta zavérecnych praci. Na druhou stranu si uvédomuji,
ze mate i ostatni predméty a proto Vas nenutim psat dalsi domaéci tkoly, ¢i zbytecné véci.

Bodovy systém pouzivam z divodu, ze se Vam opravdu kazdy bod hodi, ale na druhou stranu nemusite mit tplné
kazdy bod. Neni to cilem jakéhokoliv pfedmétu. Je-li v pfedmétu u kazdého studenta nejlepsi (¢i nejhorsi) zndmka,

znamena to, ze je néco Spatné. Globalné se maji zndmky logicky rozdélit.

I kdyZ se Vam to nemusi zdat, aktudlné v kazdé t¥idé je 70% lidi s jednickou, dalsi ostatni maji hor${ zndmky a
to ve vétsiné pripada dvojky. Urcité tu aktualné neni nikdo, kdo by zaslouzil ¢tytku ¢i pétku.

Tento pocet tkolu zadavam praveé z toho divodu, abyste méli moznost si vybrat co chcete délat - vynechat ukol,



ale ten dalsi udélat tak dobry, Ze dostanete bonusové body? To je zcela na Vas. S poCty bonusovych bodt si to muze
dovolit kazdy a znamka by mu ztstala stejna.

Problém je vSak se zapisovanim znamek na Bakalafe, coz je povinné a tézko se to z bodu déla. Znamky zcela
neodpovidaji po¢tem bodu a aktudlnimu stavu. Znovu pripomindm, kdyby jste chtéli vy - popr. Vase rodice védét, co
opravdu mate na znamku, stac¢i mi napsat.

Casto vypisuji nepovinné doméci tkoly (a to i napf. jen pro jednu t¥idu), abyste si zndmky zlepsili. KdyZ nic
neudélate, nic se nestane, ale na druhou stranu odeslat i sebehorsi feseni je lepsi nez nic. Aspon mi tim ukazete, co
Vam primo nejde.

Znovu opakuji ze snaha je lepsi nez nic a podvadét neni mozné. Podvadéni tu pred par tydny bylo a dost mé to
zarazilo, od té doby jsem myslim nic nevidél. Podvadéni je neetické a nic Vam to do zivota nedé. V realném zivoté je
podvod nelegalni.

Nakonec bych Vam chtél sdélit jeden takovy citat, ktery nevim kde jsem vzal: “Kdo nechce, hleda diavody. Kdo
chce, hleda zpusoby.”

3 Nova CSS vlastnost

Tento tyden si pridame dalsi CSS vlastnost, kterou je dobré znat. Jedna se o vlastnost transform. Jiz z ndzvu by
mélo byt jasné k ¢emu slouzi - transformu prvek podle néjakych pravidel. Stejné jako jiz ndmi znama vlastnost filter,
podporuje vlastnost transform vice hodnot, které razné prvek méni. Ukazeme si jen pouze par vlastnosti, které nam
pomiuze s prvky pracovat.

Jako prvni tu mame otoceni - rotate. Do této funkce ddvdme hodnotu v stupnich (nap¥. 45deg je 45 stupnu).
Prvek ndm to podle hodinovych rucicek otoci.

Druh4 funkce je funkee scale, kterd bere jednu bezjednotkovou hodnotu a uréuje jak moc se prvek zvétsi (popf.
zmensi), zdkladni hodnota je 1, hodnoty mensi jak 1 prvek zmensuji, vétsi jak jedna zvétsuji.

Dalsi zajimavé funkce lze nalézt ZDEL

Ukéazku této vlastnosti lze nalézt ZDE.

4 Rozlozeni pomoci Grid systému

Jak jsem jiz zminoval, grid systém je specialni zptusob rozlozeni na webovych strankach. Byl vytvoren proto, ze
minulé typy rozloZen{ (at uz tabulky, riizné textové rozloZeni, ...) a i samotny flexbox nebyl navrzen nejlépe. Flexbox
je urcen spiSe pro jednofddkové (jedno dimenziondlni) rozloZzeni, naopak grid je tu pfimo pro vice fadka a sloupct.
Flexbox s Gridem vsak velmi dobfe spolupracuje a jejich kombinace je to nejlepsi, co na webu miuzete potkat.

Grid systém je mnohem komplikovanéjsi nez flexbox a proto Vam ukézu jen tuplné zaklady. Ke konci kapitoli
Vias navedu na dalsi zdroje, kde se mizete popf. tuto technologii douédit. Je mozné, ze Vas vSechny informace zahlt{
a proto bych doporucoval si délat ve ¢teni prestavky.

4.1 Terminologie

Stejné jako ve flexboxu budeme riuznym ¢astem gridu rikat specidlnimi jmény. Je to dulezité, abyste vzdy védeéli,
o Cem se zrovna bavime.

vvvvvv

budou zobrazovat (pomoci vlastnosti display hodnoty grid).

Dalsi ¢asti je polozka (item), coZ jsou, stejné jako u flexboxu, predméty vlozené do gridu. Témto polozkiam
muzeme urcovat specialni chovani.

Oproti flexboxu vsak v gridu jsou dalsi véci, na které je potreba brat ohled. Grid je opravdu zaloZen na fadcich
(rows) a sloupcich (columns) a tak se jim taktéz rika.


https://www.w3schools.com/cssref/css3_pr_transform.asp
https://api.cajthaml.eu/uploads/transform_ukazka_6de521d780.html

Posledni ¢asti jsou oblasti (area), které zna¢i seskupeni vice

polozek, jak na radky tak i v sloupcich. 6 )
4.2  Zskladni grid

Jak jsem jiz zminoval, k tomu, abychom aktivovali rozlozeni po-
moci gridu, musim nastavit na kontejneru vlastnosti display na grid.

Jak jiz po nékolikaté zminuji, hlavnim cilem gridu je zavedeni — —

radku a sloupcii, mizete si to predstavit jako tabulku. Vyhoda gridu
oproti flexboxu je v tom, ze fadky a sloupce se daji na pevno nastavit
a kdyz nejsou pevné, tak vidy bude fadek (resp. sloupec) nastaven
na velikost nejveétsi polozky.

Nyni si ukdzeme jak definovat sloupce. Sloupce definujeme
pomoci vlastnosti grid-template-columns. Kazdou hodnotu, kterou
vlozime, bude reprezentovana jako sitka daného sloupce. Naptiklad zapis grid-template-columns: 20px auto 30

Nyni by bylo dobré si predstavit novou jednotku, kterou miizeme se gridem zacit vyuzivat, jedna se o jednotu
fr, ktera reprezentuje zlomek mista, které lze zabrat ve gridu. Lze to pouzit jiz na zminénou vlastnosti grid-template-
columns.

To samé jako grid-template-columns lze pouzit na grid-template-rows. Misto toho budeme ale urcovat vysku
radku. Znovu lze pouzit jiz zminéné hodnoty a klicové slovo auto.

Ukéazka zakladniho gridu je k dispozici ZDE.

Co kdyz budou definované pouze grid-template-columns a ne grid-template-rows a pocet sloupcu preteceme? Je
to jednoduché. f{édky se budou nastavovat podle potfeb polozek v dané tadce, sloupce ziistanou stejné. To plati i
naopak. Co ale v pripadé ze mame vice polozek nez je nastaven pocet sloupcii a fadek? Jednoduse se zacne opakovat
posledni nastaveni fadku - v pfipadé grid-template-rows: auto 20

Ukazka preteceni gridu je k dispozici ZDE.

4.3 Definovani dalsiho chovani

Dalsi velkou vyhodou gridu je to, Ze lze explicitné nastavit mezeru mezi polozkami. Lze nastavit jak pro sloupce,
tak i pro radky a dokonce i jednou vlastnosti. Zékladni vlastnost jmenuje gap (dfive - a stle funkéni je vSak grid-gap),
ktera urcéuje mezeru pro obé osy.

Jednotlivé funkce pro nastaveni pouze jedné osy se jmenuje column-gap (dfive grid-column-gap) a row-gap (diive
grid-row-gap).

Ukéazka mezer gridu je k dispozici ZDE.

Predméty v kontejneru lze zarovnavat stejné, jako jsme to délali
v kontejneru. Jediny rozdil je v tom, ze tyto zarovnani se aplikuji na

jednotlivé polozky v gridu. V zékladnim chovénim polozka zebere 10px 10px
veskeré misto, které mu grid dal, pri nastaveni pozice se to nastavi [ 0 [ ( h
podle dané hodnoty. Vlastnosti se jmenuji justify-items a align-items.
Hodnoty jsou stejné jako u protéjski ve flexu. Pomoci hodnot justify- 7 J U ) L _J
self a align-self mtzeme stejné jako u flexboxu nastavovat vyjimky. 15px ) r — ~
Ukéazka zarovnani polozek je k dispozici |ZDE. 1
Hodnoty justify-content a align-content se moznéa pro Vas bu- 15p><;l » 9 -t _ ”
dou chovat neocekavané, ale misto toho, aby zarovnavali polozky, [ ] ( ) ]
zarovnavaji cely grid s tim, ze mu zmensi na co nejmensi misto a
podle hodnot zarovnani do jeho maximalni velikosti. L ) U _J _

Ukazka k zarovnani gridu je k dispozici ZDE.


https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_1_02aba12b9e.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_2_c3c92b6246.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_3_bb80a3200d.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_4_f34f1392e0.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_5_19debe03a8.html

4.4 Pokrocilé vlastnosti

Pri definovani radku a sloupce lze taktéz vyuzit specidlni vlast-
nosti. Prvni, kterou si ukazeme, je klicové slovo repeat. Misto toho, abychom nékolikrat v zapisu opakovali hodnotu,
stadl napsat repeat(pocet, velikost) a to se automaticky bude poéitat jako validn{ zdpis. Navic lze nahradit je lze
pouzivat v jednom zapise nékolikrat a lze vkladat i obycejné hodnoty.

Ukazka k opakovani je k dispozici ZDE.

Misto definovani pfesné hodnoty vysky (resp. sitky) fadku (resp. sloupce) lze pouzit taktéz klicové slovo minmax.
Minmax je specialni funkce, kterd urcuje, odkolika do kolika se muze dand velikost maximéalné a minimélné zobrazovat.
napf. zapis minmax(40px, auto) znamend, e velikost bude nastavena podle vypocitané hodnoty (auto) ale nikdy

nebude mens{ jak 40px. Tuto funkci lze pouzivat i s ¢isly, takze napiiklad minmax(40px, 100px) znamend, Ze dand
velikost fddku/sloupce bude minimalné 40px a maximalné 100px. Minmax funkce lze pouzit i s funkei repeat.

Ukézka k minimalni a maximalni hodnoté je k dispozici ZDE.

4.5 Prace s polozkami

Protoze, jak jsem jiz tikal, je grid velmi silny nastroj a velmi c¢asto se mu fikd “moderni tabulky”, je mozné
i néjaké polozce nastavit jeho velikost na nékolik fadku a sloupcti. Pro nastaveni velikosti pfes radky se pouziva
vlastnost grid-row-start, ktera znaci ¢islo prvni fadky a grid-row-end, ktera znaci ¢islo posledni fadky, na které se ma
zobrazit.

Pro nastaveni sloupcti existuje vlastnost grid-column-start a grid-column-end.

Ukézka nastaveni vice fadka / sloupci je k dispozici ZDEL.

4.6 Ukazky

V celém dokumentu se nachazi spousta ukazek ale presto jsem si pripravil dalsi, abyste se podivali kde riazné se
da grid rozlozeni pouzit.

Pristi tyden jiz koncime s rozlozenim, proto neni ani gridu vénovano tolik prace. Ukol bude zaloZzen pouze na
gridu.

Pokud mate stale néjaké dotazy k rozlozeni celkové, pripravte si to na konzultace, kde budeme probirat dalsi
ukazky pouziti gridu.

Prvni ukazka je k dispozici ZDE.

Druha ukéazka je k dispozici |ZDE.

4.7 Dalsi zdroje / Napovéda

Znovu, stejné jako s dokoncenim flexboxu Vam chci fict, ze vlastnosti, které mate umét je strasné moc a redlné
je nemozné je vSechny ze zacatku znat. Navic jsem neprobral vSechny moznosti gridu, protoze je jich opravdu spousta
a spoustu z Vas by to ohromilo na tolik, ze byste nic nepochopili a bylo by to zbytecné.

Pokud chcete s webovym designem pokracovat i mimo hodiny, doporucuji si grid poradné nastudovat na nasledujicich
strankach. Tyto stranky mohou slouzit jako ndpovéda pri tvorbé tkola.

Prvni: learncssgrid.com

Druhé: css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid /


https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_6_4c486c20c1.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_7_d7fc4a306d.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_8_2b2b9a1d96.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_ukazka_1_46fd22feef.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/grid_ukazka_2_59048861fa.html
https://learncssgrid.com
https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/

5 kaoly

Hodnoti se snaha vic¢i vasim znalostem. Podvod je hodnocen zadpornymi body, které Vam mohou velmi zkazit
znamku. Zadani je taktéz k dispozici na mé webové strance. Na pozdni odevzdéani se nebere ohled.

5.1 Ukol z minulého tydne

Reseni doméciho tikolu z minulého tydne naleznete ZDE.

5.2 Napodobte prilozenou stranku (6 bodi)

Podle nasledujiciho obrazku vytvoite celostrankovou stranku, kterda bude reprezentovat nefunkéni webovou kal-
kulacku. Vasim tkolem je replikovat cely design (2 body) a pridat / upravit stranku tak, aby byla lepsi a hezdi
(4 body). Mizete upravit barvy, pfidat text, pridat rtizné dals{ nefunkéni tlacitka, cokoliv co Vas napadne. Neméte
omezené zadani. Vysledna stranka vsak stale musi byt kalkulacka a Vase prace.

Odesilejte dva NE-ZAZIPOVANE soubory, které budou pojmenované podle vaseho pfijmeni a budou jasné
rozdéleny (napf. lcast-cajthamlhtml, 2cast-cajthaml.html). Do prvniho souboru vlozite replikaci webové stranky
dle prilozené fotografie a do druhého upravenou replikaci vasi stranky.

Ocekavé se nulova spolupréce, pii nedodrzeni zadani (neodevzdani prvniho souboru, nahrani zazipovaného sou-
boru, absence prfjmeni, ...) se hodnot{ nula body.

Ukol je nutné odevzdat na MS Teams do 4. 12 do 15:00.

120 + 78 - 20 / 2

Obrazek je ve vysoké kvalité k |dispozici zdel


https://api.cajthaml.eu/uploads/21_22_ukol_1_32f315f663.html
https://api.cajthaml.eu/uploads/ukol_1_7d30bc9916.png
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