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Abstrakt
Tento dokument vznikl jako podplrny material pri n-té viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je urcen
pouze pro studijni tcely. Text byl vytvofen ve kolnim roce 2020 / 2021 na Skole Smichovskd SPS. Autorem textu

je Mat&j Cajthaml jakékoliv pfipominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na MS
Teams.
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1 Uvod

Nyni budeme pokracovat v dalsim tématu, které mame na poradniku; formularich. Jiz brzy kon¢ime s tématem
HTML a CSS - ukazeme si praci s knihovnami a skriptovacim jazykem JavaScript. S timto dokumentem zaroven
preddvam prvotni informace k zavérecné praci.

2 Co jsou to formulare

Vétsina webovych stranek obsahuje formulare. Formulare jsou prvky webové stranky, které maji za kol odesilat
data od uzivateli. Muzete si pod tim naptiklad predstavit kontaktni formulaf, objednavkovy formular a dalsi podobné
véci.

Ukolem webovych koderu (tj. Vés) je to, aby se uZivatel citil piijemné pii vypliiovan{ téchto tdaju a zéroverl
to, ze data budou ve spravné formé. V tomto predmétu se nebudeme zabyvat tim, jak se data kontroluji na strané
serveru, s touto problematikou muzZete pokracovat v maturitnim volitelném odborném predmétu webovych aplikaci.

V tomto dokumentu si ukazeme jak spravné formulare zapisovat, jaké prvky jiz v HT'ML existuji a jak vypadaji,
jak formulare stylovat a jak vypadaji data, které se odesilaji.

3 Formulare

Formulare se vytvareji pomoci tagu form, ve kterém jsou definované vsechny
prvky, které dany formular mé mit. Pfi odesilani formuléfe se vSechny vyplnéné
hodnoty pro prvky ve formulari odesilaji.

<form action="/fzpracuj.html">

<fform>

Nejdtlezitéjsi atribut v tomto dokumentu je pravé action na tagu form,
ktery urcuje, kam se data pii kliku na odeslani odeslou. Jedné se adresu (abso-
lutni i relativni{), kterd vétSinou vede na néjakou adresu, kde se data zpracuji.

4 Prvky formulara

Pro formulafe existuje spousta predpripravenych prvki, které lze bezlimitné pouzivat. My si ukdZeme péar z nich,
které budeme aktivné vyuzivat.

Rizné typy prvkia maji své vlastni validace dat, takze napiiklad pri zaddvani emailu nemusime kontrolovat zda
uzivatel zadal informaci spravné. Prohlizece to jiz délaji za nas.

Vétsina prvki se definuje pomoci tagu input a pomoci atributu type se nastavuje dany typ. Vsem prvkam se
musi nastavit atribut name, ktery urcuje pod jakym jménem se data odeslou.

Prvkam mizeme pomoci atributu placeholder nastavit text, ktery se zobrazi pti prazdném vyplnéni. Pomoci
atributu value muzeme nastavit hodnotu, kterd se automaticky nastavi (tj. uZivatel ji mize ménit).

4.1 Text

Jednd se o nejjednodussi z prvkt. Obsahem to-
hoto inputu je jednoduchy text, muzeme jej pouzivat e ) )
naptiklad pro zadani jména, prijmeni, adresy ¢i cokoliv cinput " name="lastname" p Jer—"PFijmeni® value="Novak" >
jiného, co neni dlouhé (napft. zpréva/popisek).

e="firstname" p

Dany text je jednofddkovy (narozdil od dlouhého
textu, o kterém si povime pozdéji).



4.2 Tlacitko

Prvek zobrazi klikatelné tlacitko, které pri kliku nic
neudéla. Tyto tlacitka se pouzivaji pro vlastni interakci
s formuldfem pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript, o input type="button” value="Klikni pro vice penéz">
ném si povime v pristich hodinach.

Atribut value nastavuje text, ktery se zobrazi v
tlacitku.

4.3 Tlacitko k odeslani

Funguje stejné jako obycejné tlacitko (tj. stejné funguje atribut
value). Pfi kliknuti na toto tlaéitko se vSak dany formular s daty
odesle na danou adresu.

<input type="submit" value="0Odeslat™>

4.4 E-mail

Funguje podobné jako jednoradkovy textovy prvek, jediny rozdil
je v tom, ze pri odeslani se sdm prvek zkontroluje obsah - jestli
je dany email ve spravném forméatu. Pokud neni, informuje o tom
uzivatele a formular se neodesle.

>="email" name="email" placeholder="Vas e-mail">

4.5 Soubor

Zobrazi prvek, ktery do sebe umi vlozit soubor.
Dany soubor se potom nahraje na server, ktery jej zpra-
cuje. Pomoci atributu multiple lze nastavit, Ze prvek umi
nahrat vice soubort. Pomoci atributu accept lze nastavit
typ soubori, ktery prvek bude brat.

4.6 Datum

Zobrazi prvek, ktery v sobé uchovava datum. Podle
prohlize¢e se Casto zobrazi jednoduchy kalendar, ve [HyG—- "birthday">
kterém lze datum vybrat. Pomoci atributu min a max lze [RS i “datevalidation” min="1900-01-01" max="1920-81-01">
nastavit maximalni a minimalni datum, které lze zvolit.
Data se znovu validuji pti odeslani a vyplnéni.

V HTML existuji dalsi prvky (datetime, datetime-local) které zobrazuji datum s ¢asem a ¢asovou zénou. Tyto
prvky vynechavame.

4.7 Zaskrtavaci policko

Zobrazi box se zaskrtavacim polickem, které lze zaSkrtnout a
odskrtnout. Pomoc{ tagu popisku, o kterém si povime pozdé&ji, lze B . TR D e e e
pridat text pomoci kterého lze tento prvek taktéz ovladat. < ints">N3 tek bodiic/label>




4.8 Radio

Prvek zobrazi zaskrtdvaci (kulaté) tlacitko, které lze pouze
oznacit ale nelze odznacit. Pomoci stejného atributu name lze
nastavit preklikdvani mezi ruznymi hodnotami. Na server se
odesle hodnota atributu value prvku, ktery byl s danym jménem i " id-"adult"s
oznaden. ’

" id="ethernity">

4.9 Dlouhy text

Prvek zobrazi viceradkovy textovy box, do kterého
se pise dlouhy text. Uzivatel muze radky preskakovat.
Obsah uvnitf tagu se zapiSe jako text a uzivatel jej mize <textarea name="angerycomment”></textarea>
upravovat.

4.10 Heslo

Zobrazi textovy box, ve kterém uzivatel muze vypl-
nit heslo. Heslo se vSak uzivatelovi zpatky nezobrazuje,
zobrazuji se pouze nahradni znaky. inpu _ "password" >

4.11 Popisky

Ke vsem prvkiam ve webovém formuléari by méli exis-
(bez zaddného atributu). Uvnitt tagt se definuje text, ktery se zobrazi jako popisek. Popisek napiiklad pro zaskrtdvaci
politka nebo radio umoziuje klikat na popisek a ménit tak hodnotu (neni potfeba klikat na malinkaty box/kruh).

Atribut for urcuje pro jaky prvek ve formuléri je po-
pisek urcen, pokud popisek je pro vice prvka, atribut se
nenastavuje, naopak se nastavuje id (bez hashtagu #)
daného prvku.

4.12 Ukazka

Vsechny zminéné prvky jsou jako ukazka k dispozici ZDEL Vyzkousejte si funk¢nost a podivejte se na kod.

4.13 Dalsi

Mezi dalsi prvky se naptiklad radi:

e color - vybér barvy
e hidden - skrytd hodnota
e month - mésic

e number - ¢islo


https://api.cajthaml.eu/uploads/33_34_input_types_6748b95bde.html

e range - vybér ¢isla mezi hodnotami
 reset - tlacitko k resetovani formulare
e search - vyhledavani

o tel - telefon

e url - URL adresa

e week - tyden

5 Stylovani formulara

Stylovani formuldft je velmi jednoduché. Diky
tomu Ze jiz zname pozicovani pomoci flexboxu se ndm
prace jednoznac¢né zjednodusi. Prvky stylujeme pomoci
riaznych vlastnosti, nejcastéji vSak nastavuje pozadi,
ohraniceni, odsazeni a dalsi. Prace se nam zlepsi jesté Kontaktni formulaf
pri pouziti naseho resetovaciho css.

Prvky casto obsahuji véci pri najeti: proto je potreba
vypnout outline nebo nastavit vlastni stylovani. Prvek
textarea taktéz ma nastaveno zvétsovani do vSech stran,
to vétsinou chceme vypnout a nastavit jej pouze na ver-
tikdlné. K tomu slouzi vlastnost resize, které muzeme
nastavit hodnotu napt. none, vertical, horizontal a both.

ODESLAT

Nejlepsi bude, kdyz si to zkusite sami.

UKOL: Podle obrizku zkuste vytvorit webovou
stranku s formuldrem.

RESENI: Regen{ bez responzivity naleznete
ZDE!

6 Problémy webovych formulari
Problematikou webovych formuldit a uzivatelské privétivosti se zabyva spousta lidi, vytvorit smysluplny, chytry
a hezky formular je velmi tézka prace.

Veskeré chybové hlasky musi davat smysl aby uzivatel védét jak je upravit. Proto je vhodné co nejvice dat
prijmout a upravit si je podle pozadavkt aplikace. My si zkusime hlasky vytvaret az pozdéji.

7 Zavérecna prace

Informace k zavéreéné préaci jsou k dispozici S obsahem dokumentu se seznamte a v pripadé nejasnosti
mé kontaktujte. Nezapomente na dilezité terminy. Cim drfive praci zac¢nete fesit, tim drive Vam odpadne povinnost
cokoliv délat. Na aktualni po¢et bodu se muzete zeptat pomoci e-mailu nebo soukromé zpravy na Teams.

8 Zavér

Jak jsem jiz zminoval na zac¢atku dokumentu, jiz brzy skonc¢ime s tématem HTML a CSS a prejdeme na dalsi
véci. Pokud Vam jesté neni néco jasné nebo chcete néco do hodin pridan, kontaktujte mé a ji se pokusim udélat co
nejvice.


https://api.cajthaml.eu/uploads/33_34_styling_acbfbba8bb.html
https://docs.google.com/document/d/1gCvYbQLt9NdjeO19mkRVeoFvYCQLdgQ4QADHjTGKu78/edit?usp=sharing

9 Mini-tukol

Podle prilozeného obrazku vytvoite celostrankovou webovu stranku. Bodovy zdklad jsou 2 body. Lze ziskat az 6
bodu za vylepseni zadani. Barvy, font nemusi byt exaktni. Je zakdzana spoluprace.

PRIHLASENI

ahoj@ahoj.com

PRIHLASIT SE
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