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Abstrakt
Tento dokument vznikl jako podplrny material pri n-té viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je urcen
pouze pro studijni tcely. Text byl vytvofen ve kolnim roce 2020 / 2021 na Skole Smichovskd SPS. Autorem textu

je Mat&j Cajthaml jakékoliv pfipominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na MS
Teams.
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1 Uvod

V tomto tydnu si ukdzeme dalsi véci spojené s formulafi - vybér z moznosti a jak jsem sliboval, jak data vypadaji
kdyz se odesilaji. UkdZeme si taky absolutni (a relativni) pozicovéni. Taky spoletné zjistime co je to CSS framework
Bootstrap.

2 Pokracovani formulara

2.1 Vybér z moznosti

sV o

Pii tvorbé formuldii casto potfebujeme aby uzivatel vybral (nékolik)
moznosti. V HTML muzeme vytvorit prvek formulafe zvany select - vybér z
moznosti. Vybér se tvori pomoci tagu select, ktery, jako ostatni prvky, musi mit 7 i /
nastaveny atribut name a id. Uvnitf elementu budou nastavené moznosti, ze option value—"urong">hendn rid
kterych uzivatel bude vybirat. -

Moznosti se vytvari pomoci tagu option, ktery by mél mit nastaven atribut
value, ktery urcuje hodnotu, kterd se odesle spole¢né s formularem. Uvnitt moznosti je nastaven text, ktery se bude
zobrazovat pri vybéru.

U vybéru taktéz mizeme nastavit atribut multiple, ktery dovoli vybér vice moznosti. Pii odeslani se odeslou
podle atributi value vSechny oznacené hodnoty.

Vybéry se styluji stejné, jako ostatni prvky formulara.

Ukéazky vybéru si mizete zobrazit |ZDEL.

2.2 Forméat dat

Pr1i odesilani dat na server se daji zvolit dvé riizné metody odesilani dat. Jedna se o GET a POST metodu. Hlavni
rozdil mezi témito dvéma je to, ze POST je stavén na velkd data, kterd jsou zabezpecend. Brzy se dozvite proc.

U tagu formuldie lze nastavit metoda pomoci atributu method, do které se bud zadavad hodnota GET nebo
POST. Poté se kliknutim na tlac¢itko submit odeslou data.

V metodé GET se na adresu v atributu action odeslou data v URL adrese; jiz
na zacatku roku jsme si fikali, Ze v URL adrese se pomoci otazniku a aprsandu
vytvareji parametry. Tato metoda je vhodnd na jednoduchd (a kratkd) data. I'|tml?r|an"|e=r--"latéi+l'Zaith.5|rr|'
URL adresy jsou svoji délkou velmi omezené, zalezi vsak na implementaci na = =
serveru i v prohlize¢i uzivateli. Normalné se uvadi limit 2048 znaki. Urcité si
uvédomujete, Ze na mnoho férech by bylo katastrofdlni. Na vic, jiz z predmétu
pocitacovych sitich vite, ze data jsou pristupna komukoliv na siti. Odesilat hesla, kreditni karty, emaily se v tomto
modu nesmi.

V metodé POST se mtze zdat, ze data jsou prenaseny stejné; to je v pod-
staté pravda, hlavni rozdil je v tom, Ze data nejsou zakédovana v URL adrese | o diilemd
ale posilaji se Sifrované jako balicek dat. Tento balicek si server zkontroluje a name: batéj Cajthanl
dekdéduje. Data maji stejnou strukturu (pouzivaji taky ampersandy a jména
prvki formuléit). Tyto data si muzeme taktéz zobrazit v nastroji DevTools.

password: MamRadVelkéZrzavéKolkyKteréSelmenujiYoko

V dalsich predmétech (pfednostné v Maturitnim volitelném odborném predmétu Webové aplikace) se naudite jak
tyto data kontrolovat a zpracovavat na serveru.

3 Pozicovani

V CSS existuji dva rozdilné zakladni typy pozicovani: relativni a absolutni. Relativni pozicovani je velmi jedno-
duché - je to totiz to, co znate do ted. Znamen4 to, ze viechny prvky jsou na strance umistény tak, ze se nastavi tam,


https://api.cajthaml.eu/uploads/35_36_form_select_ee90f2192e.html

kde misto v rodici, popr. si ho vytvari.

Absolutni pozicovani je jiné. Misto toho, aby se zachytilo na rodice, tak se zachyti na nejblizsi prvek, na kterém
je néjaké pozicovani presné nastavené. Pokud takovy prvek neexistuje, zachyti se na tag body. Toto pozicovani na
vic probihd “na jiné vrstvé” v CSS. Absolutni prvky se vykresluji nad ostatnimi. Pozicovani se nastavuje pomoci
vlastnosti position a hodnot relative (relativn{) a absolute (absolutni).

Pozicovani potom probihd pomoci vlastnosti top, left, right, bottom, které, podle jména, nastavuji “odsazeni” z
dané strany. Pouzivaji se ¢isla s jednotkami, naptiklad px.

K ¢emu se absolutni pozicovani hodi? Na vSe. Pti tvorbé modernich stranek se nam ¢asto stane, ze chceme umistit
prvek “mimo stranku”, napt. jako okrasu, to by s obycejnym rozvrzenim slo velmi tézce.

V CSS existuji dalsi typy pozicovani. Tyto metody

vvvvvv

spousté pripadech nepouzitelné. Jednd se o sticky a fi- NAHOFE VLEVO NAHORE, VPRAVO
xed pozicovani.

Ukézku pozicovani naleznete |ZDE.

UKOL: Zkuste podle prilozeného obrazku vytvorit
celostrankovou webovou stranku. Pouzijte absolutni po-
zicovani. Obrazek neni takto modry a neobsahuje bilou
caru. Pouzijte jakykoliv obrazek.

RESENT: Reseni naleznete ZDE.

DOLE, VLEVO DOLE, VPRAVO

4 Bootstrap

Pii prototypovani webovych stranek ¢asto nemame ¢as si vytvaret viechno CSS od zacatku. Jiz ted zname jakysi
framework predpfipraveného CSS, které si nemusime pamatovat, ale vime, ze funguje. Jiz zndme nas reset.css, ktery
nam upravuje zakladni chovani prohlizecu.

Bootstrap je v podstaté to samé: je to ale predpripraveny styl celého webu, tagt, prvki a elementt. Nasim cilem
bude si tento framework ukédzat a naucit se ho pouzivat. Bootstrap neni stavén na to, aby vyhovél kazdé strance, ale
mé& v sobé ruzné nastroje se kterymi muzeme zacit.

Hlavni nevyhoda bootstrapu je, ze kdyz bude znamy, tak kazda webova stranka bude vypadat stejné, to neni
dobré na reprezentaci spolecnosti, her a dalsich véci, na druhou stranu ndm to nemusi vadit na osobnich (privatnich)
strankach, nastrojich a dalSich véci, které nejsou stavény pro design, ale funkénost.

4.1 Zacatky

V tomto tydnu, a dalsich tydnech, se podivame na nejnovéjsi verzi Bootstrapu a to v5. D¥ivéjsi verze pro nas jsou
jiz velmi zastaralé a zbytetné by Vam “zaplnili mozek”. Bootstrap byl ve svych zacatcich velmi slavny, protoze drive
nebyly prohlizece a celkové tvorba webovych stranek tak chytra, rychld. Neexistoval flexbox, grid, ani jiné hezké véci,
které jiz umime pouzivat. Dfive bylo velmi tézké vytvorit rozlozeni webové stranky, proto se pouzival bootstrap grid
systém, ktery mél predpripravené véci a ty sli okamzité pouzivat. Nyni je, pokud chceme jen grid systém, pouzivat
flexbox a nebo grid.

Jako vsechny ostatni frameworky se do stranky pridava bootstrap tak, ze vlozime do hlavicky stranky tag link
s odkazem na aktudlni verzi bootstrapu. Tento framework méa Uzasnou webovou dokumentaci, kterou budete urcité
stdle pouzivat. Jednd se o stranku https://getbootstrap.com/docs/. Na této strdnce lze jednoduse klikat a divat se,
jak jsou jednotlivé komponenty predpripraveny.

Pouzivani frameworku bez znalosti zdkladid CSS a HTML je nemozné. Proto tyto frameworky nejsou, az na


https://api.cajthaml.eu/uploads/35_36_positioning_b8a971c47c.html
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vyjimky, v zavéretné praci povoleny. Takto jednoduchou stranku neni mozné odevzdat a dostat rozumnou znamku.

UKOL: Podivejte na vyse zminénou stranku, design a komponenty, které Bootstrap predpripravil a vyzkousejte

si vytvorit jednoduchou stranku. V pristich tydnech budeme s Bootstrapem pokracovat.

5 Konzultace

v oz

Na nasich stfedecnich konzultacich si ukdzeme praci s absolutnim pozicovanim a taktéz, na vasi zadost, zopaku-
jeme grid systém.

6 Ukol

Podle prilozeného obrazku vypracujete webovou stranku. Je zakazana spoluprace. Pouzijte absolutni pozicovani.
Bodovy zdklad jsou 4 body. Student muze ziskat vice bodu za:

e +2b responzivita
o +2b dalsf obsah na strance (navigace, panely, informace, inspirujte se napt. Twitchem)

e +1b animace pomoci :hover

+1b lepsi design (barvy, font, ...)
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