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Abstrakt

Tento dokument vznikl jako podp̊urný materiál při n-té vlně pandemie CoVID-19 a spojených nemoćı. Je určen
pouze pro studijńı účely. Text byl vytvořen ve školńım roce 2020 / 2021 na škole Smı́chovská SPŠ. Autorem textu
je Matěj Cajthaml jakékoliv připomı́nky a dotazy bud’ odeśılejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na MS
Teams.
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1 Úvod

Již předminulý týden jsme si ukázali a vysvětlili, co vlastně je Bootstrap. Pokud jste tuto sekci vynechali; nebo si
již tyto věci nepamatujete, prośım, přečtěte si minulý dokument, který je k dispozici ZDE. V tomto týdnu si ukážeme
základńı bloky bootstrapu. Při čteńı úkolu prośım sledujte jednotlive sekce v oficiálńı dokumentaci ZDE.

2 Bootstrap

Ukázka ńıže zmı́něných věćı je k dispozici ZDE. Při čteńı se d́ıvejte na danou stránku a zdrojový kód. Stránka
neobsahuje vše zmı́něné, k dispozici je však již zmı́něná dokumentace.

2.1 Text & nadpisy

Paragrafy (tag p) a nadpisy (h1-h6) použ́ıváme stejně jako v obyčejném HTML. Bootstrap si pro nás připravil
tř́ıdu .display-1 až display-6 která je podobná obyčejným nadpis̊um, avšak maj́ı jiný typ ṕısma a vypadaj́ı v́ıce
dominantněji. Podobně je připravená tř́ıda .lead, která taktéž zvýrazńı obyčejný paragraf jiným typem ṕısma.

K úpravě textu můžeme použ́ıt tagy mark - zvýrazněńı, s - přeškrtnut́ı, u - podtržeńı, i - ṕısmo typu italics, b -
tlusté ṕısmo.

Pomoćı tř́ıd .text-start, .text-end, .test-start můžeme zarovnávat text.

2.2 Kontejner - container

Všechny klasicky vypadaj́ıćı stránky tvořené v bootstrapu muśı mı́t kontejner - mı́sto, podle kterého se bude
umı́st’ovat obsah stránky. Základńı tř́ıda .container nám nastavuje základńı zarovnáńı doprostřed a dle úrovńı respon-
zivity (o které si pov́ıme později) maximálńı š́ı̌rku. Naopak, tř́ıda .container-fluid nám nastav́ı kontejner tak, aby
zabral vždy maximum stránky.

2.3 Grid systém

Bootstrap si pro nás připravil grid systém, který slouž́ı k rozděleńı stránek do určitých sloupc̊u. V základu je grid
v prvku, ve kterém je grid vytvořen, rozdělen na 12 stejně širokých pás̊u. Grid se tvoř́ı pomoćı tř́ıdy .row a prvk̊u,
které jsou uvnitř. Vnitřńım prvk̊um můžeme nastavit tř́ıdu .col, která automaticky podle počtu vyplńı celý řádek nebo
můžeme použ́ıt tř́ıdu .col-1 až .col-12 která podle určeného č́ısla zabere dané mı́sto.

Uvnitř vnitřńıch prvk̊u gridu můžeme vytvářet daľśı grid systémy, které zaberou mı́sto, které bylo prvku dáno.

2.4 Barvy

Bootstrap si připravil několi předpřipravených výstižně pojmenovaných barev. Jedná se o primary, secondary,
success, danger, warning, info, light, dark. Nadále tyto varianty budu pojmenovávat jako colors.

2.5 Tabulky

K tomu, aby byly tabulky stylovány Bootstrapem, muśıme na tag table umı́stit tř́ıdu .table. Celou tabulku, celý
řádek, nebo jednu buňku můžeme obarvit pomoćı tř́ıdy .table-colors, kde colors znač́ı jednu z určitých barev (viz.
Barvy).

Tř́ıda .table-striped označ́ı každý lichý řádek jinou barvou. Tř́ıda .table-dark vytvoř́ı tmavou tabulku. Tř́ıda
.table-bordered vytvoř́ı ohraničeńı tabulky.
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2.6 Formuláře

Formuláře v Bootstrapu funguj́ı stejně jako je již známe v HTML. Pro stylováńı muśım každému inputu na-
stavit tř́ıdu .form-control. Různé typy prvk̊u formulář̊u nejdou jednoduše zapamatovat, proto doporučuji si proj́ıt
dokumentaci a pod́ıvat se jak jednotlivé typy funguj́ı.

2.7 Komponenty

Následuje velký seznam komponent, pro všechny komponenty se prośım pod́ıvejte do dokumentace. Ke každé
komponentě přilož́ım pouze krátký popis.

2.7.1 Upozorněńı - alerts

Jednoduchý blok s upozorněńım, má mnoho variaćı, mělo by obsahovat nějakou velmi d̊uležitou informaci - zprávu
z akce, nefunkčnost stránky, ...

2.7.2 Odznak - badge

Malý blok s č́ıslem, textem k označeńı nějaké věci.

2.7.3 Tlač́ıtka - buttons

Obyčejné tlač́ıtka použ́ıvané k akćım na stránce.

2.7.4 Skupina tlač́ıtek - button group

Kombinace v́ıce tlač́ıtek v jeden blok.

2.7.5 Karta - card

Karta užitečná na všechny věci. Lze přidávat obrázky, akce, seznamy, text.

2.7.6 Navigace - navs & tabs

Navigace určená pro r̊uzné komponenty.

2.7.7 Navigačńı panel - navbar

Navigace určená pro celou stránku. Lze přidávat r̊uzné tlač́ıtka, text či loga.

2.7.8 Pr̊uběh - progress

Zobrazeńı pr̊uběhu nějaké věci.

2.8 Odsazeńı

Pro zjednodušeńı práce si Bootstrap připravil několik předpřipravených tř́ıd pro odsazeńı. Jedná se o tř́ıdy .ps-c
a .ms-c, kde p znamená padding, m znamená margin, s znamená stranu (možné je např. i p-c) - hodnoty b - bottom,
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t - top, l - left, r - right, x - osa x (left a right), y - osa y (top a bottom). Hodnota c je velikost odsazeńı, možné je
hodnota od 0 do 5.

Tř́ıdy .pt-5.m-4 udělá, že prvek bude mı́t padding ze shora 5 a margin ze všech stran 4.

2.9 Responzivita

Př́ı̌st́ı týden se budeme zabývat responzivitou v Boostrapu: všechny informace jsou však k dispozici v dokumentaci
- můžete se připravit na daľśı týden.

3 Úkol

Podle přiloženého obrázku vypracujte webovou stránku pomoćı knihovny Bootstrap. Eliminujte jakoukoliv vlastńı
práci s CSS a nepouž́ıvejte ani atribut style. Všechny věci v úkolu lze udělat jen s knihovnou Bootstrap. Je zakázáno
spolupracovat. Bodový základ je 5 bod̊u, odevzdáńı úkolu je do pátku 12. 2. 2021 19:00. Hodnoceńı a možnosti
źıskat v́ıce bod̊u:

• 3 body: Dodržeńı stránky, použit́ı bootstrapu, prvky

• 1 bod: Absence vlastńıho CSS

• 1 bod: Přehlednost kódu

• +2 body: Odevzdáńı před úterým 9. 2. 2021 19:00

• +1 bod: Odevzdáńı před středou 10. 2. 2021 19:00 (odevzdáńı v úterý tedy znamená +3 body)

• +1 bod: Přidáńı daľśıho obsahu, popř. odevzdáńı daľśıho souboru, implementuj́ıćı jiný obsah pomoćı Bootstrapu

• +2 body: Přidáńı responzivity (kterou se začneme zabývat daľśı týden, ale všechny informace máte v dokumen-
taci)

Znovu připomı́nám, že při vypracováńı úkolu mě můžete kontaktovat (např. na Teams nebo pomoćı emailu) a
požádat mě o pomoc. Při tomto kontaktu je d̊uležité vědět co Vám nejde. Napǐste mi přesně problém a přiložte HTML
soubor. Pokuśım se Váš problém vyřešit a vysvětĺım Vám v čem je problém.

Obrázek je na daľśı stránce kv̊uli své velikosti.
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