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Abstrakt

Tento dokument vznikl jako podplrny material pri n-té viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je urcen
pouze pro studijni tcely. Text byl vytvofen ve kolnim roce 2020 / 2021 na Skole Smichovskd SPS. Autorem textu
je Mat&j Cajthaml jakékoliv pfipominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na MS
Teams.
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1 Uvod

Jiz predminuly tyden jsme si ukazali a vysvétlili, co vlastné je Bootstrap. Pokud jste tuto sekci vynechali; nebo si
jiz tyto véci nepamatujete, prosim, prectéte si minuly dokument, ktery je k dispozici|ZDEL V tomto tydnu si ukazeme
zékladni bloky bootstrapu. Pti ¢teni tikolu prosim sledujte jednotlive sekce v oficialni dokumentaci ZDE.

2 Bootstrap

Ukéazka nize zminénych véci je k dispozici ZDE. Pti ¢teni se divejte na danou stranku a zdrojovy kod. Stranka
neobsahuje vSe zminéné, k dispozici je vSak jiz zminéna dokumentace.

2.1 Text & nadpisy

Paragrafy (tag p) a nadpisy (h1-h6) pouzivime stejné jako v obyCejném HTML. Bootstrap si pro nds pfipravil
tridu .display-1 az display-6 kterda je podobna obyCejnym nadpisim, avSak maji jiny typ pisma a vypadaji vice
dominantnéji. Podobné je pripravend trida .lead, kterd taktéz zvyrazni obycejny paragraf jinym typem pisma.

K tdpravé textu mizeme pouzit tagy mark - zvyraznéni, s - preskrtnuti, u - podtrzeni, i - pismo typu italics, b -
tlusté pismo.

Pomoci tiid .text-start, .text-end, .test-start mizeme zarovnavat text.

2.2 Kontejner - container

Vsechny klasicky vypadajici stranky tvorené v bootstrapu musi mit kontejner - misto, podle kterého se bude
umistovat obsah stranky. Zékladn{ t¥ida .container ndm nastavuje zakladnf zarovnani doprostied a dle trovn{ respon-
zivity (o které si povime pozdéji) maximdlni §ifku. Naopak, tfida .container-fluid ndm nastavi kontejner tak, aby
zabral vzdy maximum stranky.

2.3 Grid systém

Bootstrap si pro nas pripravil grid systém, ktery slouzi k rozdéleni stranek do urcitych sloupca. V zakladu je grid
v prvku, ve kterém je grid vytvoten, rozdélen na 12 stejné Sirokych pést. Grid se tvori pomoci t¥idy .row a prvku,
které jsou uvnitf. Vnitfnim prvkim muzeme nastavit tiidu .col, kterd automaticky podle poc¢tu vyplni cely radek nebo
muzeme pouzit tiidu .col-1 az .col-12 ktera podle urc¢eného ¢isla zabere dané misto.

Uvnitf vnitfnich prvka gridu muzeme vytvaret dalsi grid systémy, které zaberou misto, které bylo prvku dano.

2.4 Barvy

Bootstrap si pripravil nékoli predpripravenych vystizné pojmenovanych barev. Jedna se o primary, secondary,
success, danger, warning, info, light, dark. Nadale tyto varianty budu pojmenovéavat jako colors.

2.5 Tabulky

K tomu, aby byly tabulky stylovany Bootstrapem, musime na tag table umistit tfidu .table. Celou tabulku, cely
fadek, nebo jednu buiiku mizeme obarvit pomoci t¥{dy .table-colors, kde colors znaéi jednu z uréitych barev (viz.
Barvy).

Trida .table-striped oznaci kazdy lichy radek jinou barvou. Trida .table-dark vytvori tmavou tabulku. Trida
.table-bordered vytvori ohranic¢eni tabulky.


https://api.cajthaml.eu/uploads/35_36_dokument_c34fd5d8de.pdf
https://getbootstrap.com/docs/5.0/getting-started/introduction/
https://api.cajthaml.eu/uploads/39_40_bootstrap_3d49cea13a.html

2.6 Formulare

Formulare v Bootstrapu funguji stejné jako je jiz zname v HTML. Pro stylovani musim kazdému inputu na-
stavit tridu .form-control. Rizné typy prvkia formulaia nejdou jednodusSe zapamatovat, proto doporucuji si projit
dokumentaci a podivat se jak jednotlivé typy funguji.

2.7 Komponenty

Nésleduje velky seznam komponent, pro vsechny komponenty se prosim podivejte do dokumentace. Ke kazdé
komponenté prilozim pouze kratky popis.

2.7.1 Upozornéni - alerts

Jednoduchy blok s upozornénim, ma mnoho variaci, mélo by obsahovat néjakou velmi dulezitou informaci - zpravu
z akce, nefunkénost stranky, ...

2.7.2 Odznak - badge

Maly blok s ¢islem, textem k oznaceni néjaké véci.

2.7.3 Tlacditka - buttons

Obycejné tlacitka pouzivané k akcim na strance.

2.7.4 Skupina tlac¢itek - button group

Kombinace vice tlacitek v jeden blok.

2.7.5 Karta - card

Karta uzitecna na vsechny véci. Lze pridavat obrazky, akce, seznamy, text.

2.7.6 Navigace - navs & tabs

Navigace urcend pro rizné komponenty.

2.7.7 Navigaéni panel - navbar

Navigace urc¢ena pro celou stranku. Lze pridavat ruzné tlacitka, text i loga.

2.7.8 Pruabéh - progress

Zobrazeni prubéhu néjaké véci.

2.8 Odsazeni

Pro zjednoduseni prace si Bootstrap pripravil nékolik predpfipravenych tiid pro odsazeni. Jednd se o tfidy .ps-c
a .ms-c, kde p znamend padding, m znamend margin, s znamend stranu (mozné je napi. i p-¢) - hodnoty b - bottom,



t - top, 1 - left, r - right, x - osa x (left a right), y - osa y (top a bottom). Hodnota ¢ je velikost odsazeni, mozné je
hodnota od 0 do 5.

Tridy .pt-5.m-4 udéld, ze prvek bude mit padding ze shora 5 a margin ze vsech stran 4.

2.9 Responzivita

Pristi tyden se budeme zabyvat responzivitou v Boostrapu: vSechny informace jsou vSak k dispozici v dokumentaci
- muzete se pripravit na dalsi tyden.

3 Ukol

Podle ptilozeného obrazku vypracujte webovou stranku pomoci knihovny Bootstrap. Eliminujte jakoukoliv vlastni
praci s CSS a nepouzivejte ani atribut style. VSechny véci v tkolu lze udélat jen s knihovnou Bootstrap. Je zakézano
spolupracovat. Bodovy zaklad je 5 bodt, odevzdani tkolu je do patku 12. 2. 2021 19:00. Hodnoceni a moznosti
ziskat vice bodi:

e 3 body: Dodrzeni stranky, pouziti bootstrapu, prvky

e 1 bod: Absence vlastniho CSS

e 1 bod: Prehlednost kédu

e +2 body: Odevzdéani pred uterym 9. 2. 2021 19:00

e +1 bod: Odevzdani ptred stiedou 10. 2. 2021 19:00 (odevzdéani v utery tedy znamend +3 body)

e +1 bod: Pridani dalsiho obsahu, popt. odevzdani dalstho souboru, implementujici jiny obsah pomoci Bootstrapu

e +2 body: Pfiddn{ responzivity (kterou se zaéneme zabyvat dalsi tyden, ale vSechny informace mate v dokumen-
taci)

Znovu pfipomindm, Ze pri vypracovani tkolu mé muzete kontaktovat (napf. na Teams nebo pomoci emailu) a
pozadat mé o pomoc. Pti tomto kontaktu je dulezité védét co Vam nejde. Napiste mi presné problém a prilozte HTML
soubor. Pokusim se V&as problém vyftesit a vysvétlim Vam v ¢em je problém.

Obrazek je na dalsi strance kvili své velikosti.



Vitejte!

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Doloribus accusamus aliquid molestias fugiat saepe, doloremque minus tempore nam, nobis hic ipsam nemo eum dolore

autem optio consectetur ducimus, asperiores quisquam!

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Eaque rem vel veritatis dicta consectetur molestiae quo voluptas exercitationem, eos fugit suscipit, libero quibusdam

consequatur id ratione ducimus placeat nostrum ab.

Ajaj! Pokazili jsme to.. m

Pro mésic Cerven 2001 jsme bohuzel nestihli pfipravit pravidelné vydani, Daléf vydén by mélo nasledovat v Z&H 2220. Za komplikace se omlouvéme - snad se to jiz nestane.

Presto si mdZete piecist nase zajimavé cnline &anky na tomto webu!

Proc je papousek ptak?

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing
elit. Doloribus hic impedit quasi enim incidunt
delectus. Tenetur corrupti ipsam ratione quisquam
dolorum velit magnam animit Enim dolor molestias
fuga vitae eius?

pied tydnem

Kontaktujte nas!

Proc je papousek ptak?

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing
elit. Doloribus hic impedit quasi enim incidunt
delectus. Tenetur corrupti ipsam ratione quisquam
dolorum velit magnam animi! Enim dolor molestias
fuga vitae eius?

pred tydnem

-l -

Proc je papousek ptak?

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing
elit. Doloribus hic impedit quasi enim incidunt
delectus. Tenetur corrupti ipsam ratione quisquam
dolorum velit magnam animit Enim dolor molestias
fuga vitae eius?

pred tydnem

Libi? Nelibi? Kontaktujte nas a feknéte nam sv(j nazor. KaZdého nazoru si cenime a pokusime se udélat vie, co je v nasich silach.

Jméno

Zprava

Chi se zaregistrovat k mésiénimu predplatnému

Prehled vydanf

E-mail

Vydani Mésic Nadpis Autofi
14, 1/2021 Zima uZ e tu, proé stéle nejsme ve skole @ Redakce Preslovin
13, 9/2020 Hola hola, $kola vola. @ Redakce Preslovin, Radko Sablik, Zby3ek Nechanicky

Nic na této strance nenf pravdivé, tato stranka nem nikoho zesméfiovat, jen jsem nemél nédpad na lepsf téma pro Bootstrap. Hrdé pouzivéme Bootstrap.
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Zpét na zatétek!
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