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Abstrakt
Tento dokument vznikl jako podpurny material pti n-té viné pandemie CoVID-19 a spojenych nemoci. Je urcen
pouze pro studijn{ tcely. Text byl vytvoien ve Skolnim roce 2020 / 2021 na skole Smichovska SPS. Autorem textu

je Matéj Cajthaml jakékoliv pripominky a dotazy bud odesilejte na e-mail matej.cajthaml@ssps.cz nebo na MS
Teams.
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1 Uvod

Jiz jsme si ukazali praci s JavaScriptem, nyni se vrhneme na to, pro¢ byl vibec JS vytvoren - a to interakce s
uzivateli. Ukazeme jak pracovat s elementy na strance, jak je ménit a délat rizné akce.

2 Document Object Model

Document Object Model (zkracené jiz DOM) je prvy duvod JavaScript. Jedna se o abstrakei (= moznost progra-
mové ménit stranku), kterd se hojné pouzivda. DOM v sobé uklddd vSechny elementy, atributy, hodnoty vSech prvku
na strance. Lze je vypisovat, ménit i pridavat. Podle iprav na DOMu se mén{ stranka.

Nejpouzivanéjsi ¢asti DOMu je globalni proménnd document, diky které se k DOMu pristupuje.

3 Selektovani

Z CSS vime Ze na strance lze selektovat mnohymi zptisoby. Zakladni selektovani je podle identifikdtoru (je dobré
7e by mél existovat jen jeden). Podle ID selektujeme pomoci metody getElementByld(“identifikator”) na proménné
document. Tato funkce nam vrati Element podle naseho id. Vice o elementu se dozvime pozdéji.

Ukazky vsech zminénych selektovani jsou k dispozici ZDE.

Poté existuje metoda getElementsByClassName(“trida”), kterd vraci vSechny objekty ktefi maji danou tfidu.
Velkou zménou je Ze se vraci pole Elementt. Dals{ metoda getElementsByTagName(“tag”) vrati vSechny objekty na
strance s danym tagem.

TaktéZ je moznost nachdzet ruzné elementy na strance pomoci metody .querySelector(“query”) ve které se nachézi
tzv. query ktery ma format jakéhokoliv css. Lze tedy napsat “#test > span > i” coz najde element s id text, v ném
piimy tag span a v ném piimy tag i. Vraci se jeden element. Podobnd funkce querySelectorAll(“query”) kterd vraci
vsechny elementy splnujici query.

document .
document .
document.

document .querysele: i");

document .query!

4 Element

Element je v podstaté objekt, ktery obsahuje vSechny informace o daném elementu (vse je ZDE). Na daném
elementu lze volat jiz zminéné selektovaci metody, kterymi muzeme hledat prvky uvniti elementu.

Cilem predmétu neni si pamatovat vSechny moznosti zmény prvku. Proto si ukdZeme jen par z nich.
Ukéazky vsech zminénych zmén jsou k dispozici ZDE.

Pomoci vlastnosti innerText mtizeme ménit vSechen text v elementu. Staci prifadit novou hodnotu.


https://api.cajthaml.eu/upload/2020-2021/47-48/47-48-select.html
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element
https://api.cajthaml.eu/upload/2020-2021/47-48/47-48-element.html

Pomoci vlastnosti style mizeme ménit urc¢ité styly CSS. Vlastnost style obsahuje nékolik dalsich vlastnosti (re-
prezentujicich vSechny mozné CSS vlastnosti). Tém muzeme nastavit jakoukoliv hodnotu, kterou bychom mohli dat
v CSS.

Pomoci vlastnosti classList mizeme ménit seznam tiid daného prvku. Pomoci metody .add muzeme pridat t¥idu,
pomoci metody remove smazat a pomoci metody .toggle bud smazat (zda existuje) a nebo pfidat (neexistuje).

Déle muzeme ménit dalsi atributy, samotné id a dalsi.

document . ElementById( "nadpis”™).querySelector({"span”).innerText =

let getElementById(“nadpis”™);

nadpis.cl
nadpis.cla:s

"green”;

5 Vytvareni objektt

Vytvareni elementii v JS probiha tak, Ze se prvné vytvori element, tomu se daji razné vlastnosti a ten se potom
prida do jiného objektu na strance. K vytvareni se pouzivd metoda createElement na proménné document, jako jediny
parametr ma hlavni tag.

Ukéazky vytvareni jsou k dispozici |[ZDEL.

Vytvoren{ element jiz mtzeme jakkoliv upravovat (zminéné vlastnosti innerText, style, classList). Element potom
priddme do néjaké prvku pomoci t¥idy appendChild(element). V ukdzce se pouzivd document.body, coz je tag body
na strance.

6 UdaAalosti

Na kazdy element na strance se da pridat tzv. event listener. To je funkce, kterd pri zavolani urcité udélosti
(eventu) provede néjakou akci. V nasem piipadé si vSe budeme ukazovat na nejjednodussi udélosti a to klik (click) a
najeti (mouseover).

Ukéazky udélosti jsou k dispozici ZDE.

Na dany element priddme listener pomoci addEventListener, ktery bere dva argumenty: jméno akce (pro nds
pouze “click” a "mouseover”) a funkci, kterd se provede.


https://api.cajthaml.eu/upload/2020-2021/47-48/47-48-creating.html
https://api.cajthaml.eu/upload/2020-2021/47-48/47-48-events.html

Samotna funkce vzdy dostane jeden argument, ve kterém budou informace o udalosti - pri kliku na pfiklad na
jaky element jsme klikli (target), kde jsme na néj klikli (pageX, pageY).

P1i volan{ funkce mizeme ménit cokoliv na strance.

lementById({“btn");

btn.addEventL er( function(

COnNnsoLe

"yellow™;

7 Zpozdéni & opakovani

Pomoci globalni metody setInterval mizeme urcit, ze néjakd funkce se bude pravidelné opakovat s néjakym
prodlenim. Pomoci funkce setTimeout mizeme odlozit zavolani néjakého kdédu o néjaké prodleni.

Ukéazky jsou k dispozici ZDE.

8 Ukol

Vypracujte samostatné nasledujici dva tkoly. Bodovy ziklad je 10 bodu, lze ziskat 14 bodu. Vyuzivejte moz-
nosti internetu, ne vse se ukdzalo a je v dokumentu. Odevzdéavejte dva dokumenty ve formatu (prijmeni) 1.html a
(prijmeni)_ 2.html

8.1 Ukol &. 1

Vytvorte celostrankovou webovou stranku, kterd bude obsahovat jednoduchou galerii. Galerie bude mit jeden
hlavni obrazek a pét dalsich pod nim - vybér. Pri kliku na se nastavi velky na dany obrazek. Lze ziskat az 5 bod
(+2 bonusové). Body na vic dostanete za lepsi FeSeni ¢i dalsi tipravy na vic (design, funkénost, ...). Jak stranka mé
fungovat naleznete ve videu ZDE.

8.2 TUkol &. 2

Vytvorte celostrankovou webovou stranku, kterd pomoci JS vygeneruje nékolik tlacitek, které se pri kliknuti a
najeti budou chovat dle pfiloZzenych podminek. Lze ziskat az 5 bod (+2 bonusové). Pfi generovani nastavte pozici
tlacitka na ndhodnou pozici na strance (google random) - TLACITKO NESMI PRESAHOVAT STRANKU. Nastavte
nahodnou barvu.

Pii kliknuti na jakékoliv tlac¢itko se dané tla¢itko piesune na néjakou dals{ jinou pozici na strdnce (znovu nesmfi
presdhnout okraje stranky). P¥i najeti na tlac¢itko se zméni{ barva tladitka. Jak strdnka mé fungovat naleznete ve videu
ZDE.


https://api.cajthaml.eu/upload/2020-2021/47-48/47-48-time.html
https://www.youtube.com/watch?v=AqT9Cb7amIo
https://www.youtube.com/watch?v=AqT9Cb7amIo
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