Nahodnost

Nahodné je v nasem vesmiru pouze malo véci. Obecné musime ¢asto pravou nahodnost
skr)'/vat za nepravdivou a to tim, Zze nahodné Cisla generujeme z rliznych parametr(. Existuji
totiz rGzné funkce ¢i fady, které umi dle zadanych parametr vzdy vygenerovat stejné ¢isla
za sebou, které vypadaji nahodné. Jedna se napr. o Ci

. Tyto generatory generuji pseudonahodné Cisla. To jsou Cisla, ktera jsou zavislé na
svém poradi volani a svych vstupnich parametrech.

Vstupni parametry mohou byt riiznych zdrojii. Casto se pouziva ¢as (na milisekundy &i nizsi)
a treba i pohyb mysSe po obrazovce. Obecné témto parametrim fikame seed. Ten je tieba i
ve hre Minecraft, kterou dobre znate. Z této hry taktéz vite, ze kdyz zadate stejny seed, tak
sevam inajiném PC v jiny ¢as vygeneruje stejny svét. To je nevyhody pseudonahodnych
generatorq, protoze kdyz vite pocéet volani Cisel a jejich vstupni seed, tak umite najit
nasleduijici Cislo.

V C# mame pro ndhodné Cisla vytvoreny objekt / tfidu Random. Tuto tfidu si musime
pfipravit a poté z ni mizeme ziskavat ndhodné celé i desetinné Cisla.

Random random = new Random() ;

Na tomto objektu poté mame k dispozici Fadu metod:
» - vrati nahodné Cislo v rozsahu datového typu int.
» - vrati nahodné Cislo v rozsahu 0 az max.

» RESSHCEGIEYSN - vrati nahodné Cislo v rozsahu min az max.
» IENEDENAEYON - vrati desetinné Cislo datového typu double v rozsahu 0.0 az 1.
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Otazkou ¢asto byva, jak ziskame napr. desetinné él'slo v rozsahu 0 az 200. Jde to
jednoduse, mizeme totiz vysledek EREDETIIEY prave Cislem vyndsobit a to ndm roztahne
maximalni hodnotu:

Random random new Random() ;

double output random.NextDouble() * 200;

Console.WritelLine(output);

Casto se student(im stava, ze vytvori napr. v cyklu vicekrat za sebou nadhodny generator
¢islem pomoci randomu. My vsak vime, Ze jako vstupni parametr si tato tfida (bez naseho
védomi) bere pravé datum a ¢as pocitace. Vytvorenim vice instanci Random mam tedy bude
generovat stejna Cisla. Obecné se doporucuje na jeden program mit pravé jeden nahodny
generator.


https://en.wikipedia.org/wiki/Blum_Blum_Shub
https://en.wikipedia.org/wiki/Linear_congruential_generator

Random randoml new Random() ;

Random random2 new Random() ;

Console.WriteLine(randoml.Next(1l, 10));

Console.WriteLine(random2.Next(1l, 10));

Soubory a slozky

Soubory snad kazdy zna. Jedna se o zpUsob uloZeni dat na pocitaci. V programech ¢asto
potfebujeme z programU zapisovat a nebo ¢&ist tyto soubory. V C# mame dva zplsoby k
zapisovani soubord. Oba si ukaZzeme. Prvni je jednodussi.

V C# mame predpfipravenou tfidu BEREY, na které mizZeme volat rizné metody. Pro pouziti
musime importovat knihovnu gSS<=umlel. Metody k dispozici:

» REREWEELINRR VSIS EIN - Vraci string, ktery obsahuje vSechno z daného souboru
» EERCWCEECINRIRREEYEIL LN - vraci pole string(, ktery obsahuje jednotlivé Fadky

souboru

» BRRENPEEIIICEIREIN - vraci bool, ktery zkontroluje, Ze dany soubor existuje

BRSO ENN - smaze soubor, pokud existuje, pokud ne, nic se nestane

SRS EEYNRR S CA (- LN - zapiSe do daného souboru cely string (prepise
soubor

SACERTE RV RER DL E RN - zapiSe do souboru dané fadky, typu stringového
pole (prepise soubor

SRR I N R R PP A (LR = I . LD - prida obsah (string) do daného souboru
EREWNTINVN R AR (L I LN - piida obsah (stringové pole) do daného

souboru

Bez dalsSiho popisu mame k dispozici nasledujici metody:

SRCENETIIETIN SN - zkopiruje soubor do dané slozky

- pfesune dany soubor

- nahradi soubor na dané pozici, a jestli existuje,
tak se dany presune do zalohy

» - posledni ¢as pfistupu

» - posledni ¢as zapsani

Kdyz v néjaké metodé cteme do souboru, ktery neexistuje, vyhodi se vyjimka
FileNotFoundException §

Soubory jiz upravovat umime, mame i zplisob jak pracovat se slozkami. Pfistup je velmi
podobny, jen mame k dispozici tridu M Mame k dispozici metody:

» DRI ERL DN IS TSI EER DN - Vytvori na daném misté slozku
» RIS EIAVASSIEYGE DN - zkontroluje, zda sloZzka existuje



- smaze slozku

o rectory tove(orc, cext) IR RN

- ziska soubory z dané slozky

: - ziskd slozky z dané slozky

Streamy

Cteni a zapis soubor( pomoci tfidy File ma mnoho nevyhod. Jedna zdsadni nevyhoda je ta,
Ze Casto nevime, jak bude soubor velky a tudiZ nevime, jestli se tfeba vibec vejde do
paméti. Casto se nam tedy hodi Cist po Castech. K tomu slouzi proudy - streamy, které nam
prave Cteni Ci zapisovani po castech dovolu;ji.

Mame dva typy proud( - ¢teci a zapisovaci. Proudy po zapnuti zpUlsobi to, Ze se soubor
zablokuje a nikdo do néj v dané dobé nesmi zapisovat.

Prvné si ukazeme Cteci proud. Pro zalozZeni proudu musime vytvorit instanci s jménem
souboru:

StreamReader sr = new StreamReader ("file.txt");

string line;

while(true)
{
line = sr.ReadlLine();

if(line == null) break;

Console.WriteLine(line);

sr.Close();

Zavirani proudu je velmi neprehledné a je velmi pravdépodobné, Ze zapomenete na jeho
uzavreni. Proto mame k dispozici blok , ktery se o automatické uzavreni postara
automaticky. V pripadé, ze bychom i bez nej proud neuzavreli, tak se uzavre az se
skon¢enim procesu.

using(StreamReader sr = new StreamReader ("file.txt"))

{

string line;

while((line = sr.ReadLine()) != null)




Console.WriteLine(line);

stream - precCte nasledujici ¢ast
R -EL M EECIRTYON - precte vSe do konce radku
- EECRE =l AON - preCte vSe do konce souboru

R =L BT Yo NI A R R - e e S STkl - precte do bloku na daném indexu cast

Zapisovaci proud je podobny tomu ke ¢teni:

using(StreamWriter sw = new StreamWriter ("cats.txt"))
{

for (int i = 0; 1 < 400000; i++)

{

sw.WriteLine("yoko a bambi jsou kocouri");

Datum a cas

Datum a éas v pocitacich ukladame v riznych formatech. Nej¢astéji se uklada napr. pocet
milisekund od néjakého data (UNIX, napr. EEIad-PEREPEPEPE) a nebo tieba formatove
pomoci ISO stringl (napf. PICERPPERIEHR-PYs

Pro praci s datem a casem mame v C# pfipravenou tfidu . Vytvoreni datumu:

DateTime date = new DateTime(2008, 10, 1, 8, 30, 52);

DateTime basic = new DateTime();

Aktualni cas vytvofime pomoci vlastnosti Now. Na instanci datumu mame taktéz k dispozici
informace o daném datumu a Casu:

DateTime current = DateTime.Now;

Console.WritelLine(current.Day) ;




Console.WritelLine(current.Month);
Console.WritelLine(current.Year);
Console.WritelLine(current.Hour);
Console.WritelLine(current.Minute) ;
Console.WritelLine(current.Second) ;
Console.WritelLine(current.Millisecond);

Console.WritelLine(current.Ticks);

Console.WritelLine(current.Date);
Console.WriteLine(current.DayOfWeek) ;

Console.WritelLine(current.DayOfYear) ;

Datum miiZzeme upravovat pomoci pomocnych metod. Pomocné metody ndm vraci
upravené datum toho, na kterém jsme metody zavolali.

DateTime modifiedl current.AddDays(3);
DateTime modified2 current.AddMonths (1) ;

DateTime modified3 current.AddYears (10);

DateTime modified4 current.AddTicks (1000000) ;

DateTime modified5 current.AddMilliseconds(10);
DateTime modified6 current.AddSeconds(10);
DateTime modified7 current.AddMinutes(10);

DateTime modified8 current.AddHours (10);

Datum a ¢as mizeme formatovat:

Console.WriteLine(current.ToShortDateString());
Console.WriteLine(current.ToShortTimeString());
Console.WritelLine(current.ToLongDateString());
Console.WriteLine(current.TolLongTimeString());

Console.WritelLine(current.ToString());

Console.WritelLine(current.ToString("dd. MM. yyyy"));

Console.WriteLine(current.ToString("d. M. yy"));




Console.WriteLine(current.ToString("d. M. HH:mm:ss (gg)"));

Console.WritelLine(current.ToString("dd-MM-yyyy-hh-mm-ss-z"));

Pfi praci s ¢asem si je potfeba davat pozor na to, jestli miZeme danému datu a ¢asu Véfit.
Pokud pouzivame funkce predpfipravené v C#, nebudeme mit ani problém s presuny hodin a
ani pasmy.

Cteni znaku z konzole

Pri ¢teni z konzole mizeme zavolat metodu FEREACEH:EELICYAOR, ktera ndm precte
nasledovné zmacknuté tlacitko. Z daného tlacitka muzeme napr. Cist i to, zda uzivatel
zmackl néjaké pomocné tlacitko, jako control ¢i podobné.

ConsoleKeyInfo keyInfo = Console.ReadKey();
ConsoleKey key = keyInfo.Key;
if(key == ConsoleKey.K) {

Console.WriteLine("Utecte!");

break;

if(keyInfo.Modifiers.HasFlag(ConsoleModifiers.Control))

Console.WritelLine("pro¢ mackas K s kontrolem?");

Console.ReadLine();




