Uvod

Windows Presentation Foundation (dale jiz jenom WPF) je relativné novy zp(isob ke tvorbé
vizudlnich aplikaci (GUI). Je velmi podobny Windows forms (se kterymi jiz mate zkuSenosti)
a snazi se jejich problémy vyresit, napriklad:

» problém s responzivitou - aplikace byly stale stejné a velmi omezené

» moznost tvorit vlastni vstupy od uzivatele

» rizné balicky a designové prvky

Stejné jako Forms je WPF omezen na platformu Windows a ani se nedaji na jinych

platformdch vyvijet. WPF si ukazujeme zejména z dlvod( zavéreéné prace, kde budete moci
své aplikace ve WPF vytvaret.

Velmi velka vyhoda WPF je to, Ze oproti Forms se nyni nase prostredi, které jsme si ve
formulari vytvorili, se negeneruje jako kéd. VSechno nastaveni, od pozic tlacitek az pres
nastaveni klik(, se uklada do sobort typu XAML. To je velmi podobné XML a tedy i HTML,
které znate z WBA.

Pfi kompilaci projektu se nam stejné jako u konzolovych aplikaci vytvari exe soubor, ktery
muzeme distribuovat mezi dalsi lidi.

Zalozeni projektu a prostredi

PFi vybirani projektu mame moznost vybrat WPF z nasledujicich moznosti. My vzdy budeme
vybirat moznost prvni:



Platforma ~ Typ projektu  ~

Filtruje se podle: C#

rj* Aplikace WPF {.MET Framewark)}

L Klientska aplikace Windows Presentation Foundation

C# Windows Plocha

Aplikace WPF pro prohlized ((MET Framework)

Aplikace Windows Presentation Foundation pro prohlizec

C# Windows Plocha
Knihovna viastnich ovladacich prdad WPF ((NET Framewaork)
Knihovna vlastnich ovladacich prvlad Windows Presentation Foundation
C# Windows Plocha Knihowna
Knihovna uZivatelskyjch ovlddacich prvkd WPF NET Framework)
Enihovna ufivatelskyjch ovladacich prvkd Windows Presentation Foundation

C# Windows Plocha Knihcvna

Zbytek mizeme vyplnit dle nasich preferenci - jedna se o lokaci projektu a jeho jméno.

Po vytvoreni projektu se ndm zobrazi nové rozlozeni VS, které dovoluje tyto aplikace tvorit:



£ MainWindowxaml & X MainWi

El<Window x:Class
xmlns
xmlns :x
xmlns:d
xmlns:mc

Jednotlivé ¢asti si nyni popiSeme. V pravé casti obrazovky mame nase obvyklé véci -
zobrazeni soubor( projektu. Vpravo dole mame vlastnosti. Ve vlastnostech se ndm budou
pozdéji zobrazovat vlastnosti véci, které jsme pridali do projektu, napfr.:

Viastnosti

= Mazev =Bez nazvu=
—K

Typ Button

Usporadat podle: Kategorie ™
4 Stétec

Background

BorderBrush

Foreground

OpacityMask Zadny Stétec
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O  Prostredky barev
I

V dolni ¢asti poté mame samotny XAML kdd, ktery jsme si jiz vysvétlili, Ze je nas kod pro
formuldr. Najdeme tam riizné definice, které budeme moci ruéné psat misto toho, abychom
menili pozice a dalSi véci pres vlastnosti ¢i vizualni editor.

Zbytek obrazovky je vizualni editor, kde mizeme posouvat véci a urcovat jim pozice a resp.
jednotlivé prvky vybirat.



V levé ¢asti obrazovky mame jesté zalozky. Nejvice nds zajima zalozka Sada nastrojl (angl.
toolbox). V této zaloZce nalezneme veskeré prvky, které mizeme vkladat do formulard,
napr.:

Sada ndstrojd

[ BEZné ovladaci prvky WPF
4 Vechny ovladaci prvlky WPF
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Combo

ContentControl
DatalGrid
DatePicker
DockPanel
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DocumentViewer
Ellipse

Expander

Frame

Grid

Vlastnosti a udalosti

Jak jsme si jiz fikali, jednotlivym prvkdm Ize nastavovat vlastnosti pomoci zalozka
vlastnosti, pfipadné uvniti XAML. Tyto vlastnosti jsou uvniti zalozky vétsinou rlizné
uskupené. Nejvice nds bude zajimat rozlozeni, kde jednotlivym prvkim muzeme velmi
jednoduse nastavovat, kde se maji nachazet uvnitf mista, které jim bylo vytvoreno:

4 RozloZeni

Width 75

Height Automaticky (20)
Row 0] O Rows.. 1
Column 0O O Colum.. 1
Zindex

MinWidth

MinHeight

B O O O O O O =

HorizontalAlignm...

VerticalAlignment

Margin

Pfi modifikaci se nam vzdy upravi XAML, po Upravach viz. vy$e se nam v XAML objevi:



Grid

Button Content Margin VerticalAlignment Width HorizontalAligr

Grid

Uddlosti jsou zpUlsob jak uvnitf WPF mizeme predavat informace o tom, Ze se na prvku
néco stalo. Napr. kdyz jsme klikli na tlacitko Ci kdyz jsme pres néj prejeli mysi. Udalosti
nastavujeme uplné stejné jako vlastnosti, musime pouze v horni ¢asti vybrat blesk:

. Mazev <Bez ndzvu>

)

Typ Button
Click
ContextMenuClosing
ContextMenuOpeni...
DataContextChanged
DragEnter
Dragleave
DragOwver
Drop
FocusableChanged
GiveFeedback
GotFocus

GotKeyboardFocus

GotMouseCapture

Pri dvojkliku na néjakou udalosti se stane nékolik véci:

» v XAML se prvek upravi tak, ze se mu nastavi dana udalost a preda se tam jméno
funkce / metody, ktera se zavola, kdyz udalost nastane

» vytvori se dana funkce / metoda uvniti dané tridy pro formular
» dany soubor s funkci / metodou se otevre

Uvnitf této metody poté muzeme délat rizné véci, napf. modifikovat vlastnosti jiz vytvoreny
komponent.

Jednotlivé prvky ve formular nejsou pfi vytvoreni pojmenované. V zalozce vlastnosti
muzeme v horni ¢asti prvek prejmenovat a poté jej pouzivat napf. v kddu:

Viastnosti

__ Mazev mainButton

(|

Typ Button

Click Button Click



private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

this.mainButton.Content = "KLlikl";

Dynamické pridavani objektu

Nékdy mame ve WPF takové prvky formulare, které by méli existovat az po néjaké dobé po
vytvoreni formulare. Dynamické pridavani objekt(l je zplsob, jak tvofime jednotlivé prvky

(textbox, lab

el) za béhu programu. Jednotlivé prvky miiZzeme Uplné stejné modifikovat

(velikosti, barvy, rozlozeni, ...) jiZ pfi vytvoreni v kédu a poté je mizeme vlozit do formulare.

Kdybychom

chtéli vytvorit tlacitko pravé tehdy, kdyz se nacte formular, v kddu bychom méli:

private void Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
Button
button
button

button

button = new Button();
.Content = "Klikni";
Width = 100;

.Height = 100;

this.panel.Children.Add (button) ;

Pfidanym prvkim ¢asto chceme nastavovat i udalosti. Udalosti pfiddme pomoci +=, kde
ukazujeme na metodu, ktera dany kod zavola:

private vo

{
Button

button.
button.

button.

button.

button.

id Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

button = new Button();
Content = "Klikni";
Width = 100;

Height = 100;

Click += Button_Click;

MouseEnter += Button_MouseEnter;

this.panel.Children.Add(button) ;




Vice formularovych oken

Aplikace se Casto netvori pouze z jednoho formulare, ale z vice, které se vzajemné oteviraji a
zaviraji. Pred otevienim néjakého formulare se musi dany formular zalozit, a to velmi
podobné, jako napf. struktura. Samotny formular mizeme otevfit pomoci volani . \Y
jeden moment miZe byt otevieno vice formulara.

Formular zavieme pomoci volani JHaIIIOR. Formular zavienim ztrati veskeré zapsana
data.

Novy formuldr zalozime tim, ze v prizkumnikovi projektu zaklikneme pravym tlacitkem mysi
a vybere Pridat > Novy > Okno. Tedy:

Analyza a vycitténi kddu

Publikowvat...

Mastavit rozsah na tuto polozku

Mowvé zobrazeni v Prizkumnnik feseni

%1 Nova poloika.. Ctrl+ Shift+A Pfidat

1 Existujici polodka... Chift+ A+ A Spravovat baligky NuGet...

Uzivatelsky ovladaci preek Visual C#

Komponentni tida Visual C#

Okno (WPF) Visual C#

Stranka (WPF) Visual C&#

UZivatelsky ovladaci prvek (WPF) Visual C#

Jak tento formular pojmenujeme, tak ho budeme muset pouzivat v kodu - doporucuji tedy
sémanticky dobre pojmenovany formular.

Dany formular tedy mizeme otevfit pomoci:

Windowl newForm = new Windowl();

newForm.Show() ;




Velmi ¢asto se pouziva taktéz otevieni EIDIELLT-A®)!

. Ktery formular otevre, ale ten, ktery

jej otevrel (tj. pivodni) bude uzamknuty (nepujde pouzivat) do té doby, nez se novy uzavre.

Pfi vytvoreni formulare mame k dispozici vSechny verejné proménné z daného formulare a
muzeme je mezi sebou vyménovat. Tedy, kdyz vytvofime formuldfr, miZzeme mu pridat
hodnotu, kterou si zobrazi napr. pfi nacteni formulare, napr.:

public partial class Windowl : Window

{
public string name;

public List<ushort> grades;

public Windowl()

{

InitializeComponent();

public Window_Loaded() {

this.namelLabel.Text = name;

foreach(ushort grade 1in grades)

{

this.grades.Text += grade + ",

public partial class MainWindow :

{
public MainWindow()
{

InitializeComponent();

"ne
)

private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs

{

Windowl newForm = new Windowl();




newForm.name = "test";

newForm.grades = new List<ushort> {3, 2, 1};

newForm.Show() ;

Knihovny

Uvnitf jakychkoliv projekti napsanych C# mame moznost importovat a instalovat knihovny.
Knihovny jsou néjaké ¢dasti kodu od (¢asto jiného) vyvojare, kterd ndm ulehéuji praci. Pro
WPF se jedna napf. o vlastni ovladaci prvky ¢i specialni Ul.

Balicky pro C# instalujeme pomoci nuget. Nuget je balickovaci systém, ktery nam balicky
automaticky spravuje. Nuget je k dispozici uvnitf VS:

Mastroje R eni Okno  MNapovéda Hledat v sadé Visual Studio (Ctrl+Q) 2 WpfAppl
Ziskat nastroje a funkce..,
Pfipojit k databazi...
Pripaojit k serveru...
Spravee fragmentd kodd... Ctrl+K, Ctrl+B

Zvolit poloZky panelu nastrojd...

Spravce balickd MuGet Konzola Spravce baligki

Vytvoit identifikstor GUID B Spravovat balicky NuGet pro feSeni...

Externi pfikaz 2 {} Nastaveni Spravce baligki

Pfi otevieni tohoto nastaveni se ndm zobrazi okno s balicky, kde mizeme balicky
vyhledavat:



MNuGet —feSeni & X Windowl.xaml.cs Appxaml MainWindow xam|

Nainstalovéno Aktualizace Konsolidovat Spravovat balitky pro fesd

* @ | | Zahmout predbéinou veri Zdroj balicku: nuget.org -

b4 Emojiwpf
Xamarin.AndroidX.Emoji2 @ Autor: Microsoft, Pocet stazent: 930K
.NET for Android (formerly Xamarin.Android) bindings for AndroidX library ‘androidx.emojiZ:emaji2'. Verze -0

[] projet
Xamarin.AndroidX.Emoji2.ViewsHelper @ Autor: Microsoft, Pocet stafeni: 929K [] wefappl
.NET for Andreid (fermerly Xamarin.Android) bindings for AndroidX library 'androidx.emoji2:emcji2-views-helper'.

Waher.Content.Emoji Autor: Peter Waher, Pocet stazeni: 112K

Defines an architecture for handling emojis.

EmojiOne Autor: lajjne, Poet staZeni: 63K

A C# implementation of the EmajiOne lib for converting Unicode emoji characters to shortnames and shortnames to emoji images etc.

¥

Nainstalovano: nenainstalovano

Waher.Content.Emoji.Emoji1 Autor: Peter Waher, Poet staZeni: 68,7K Verze: Posledni stabilni 0.3.4

Allows applications to use free emojis from emojione.com.

Emoji.Wpf Autor: Sam Hocevar, Poet stafeni: 50,4K
Emoji rendering for WPF applications

Popis
Emaji rendering for WPF applications
Xamarin.AndroidX.Emoji @ Autor: Microsoft, Poéet stazeni 82,1K v1.1.0.01

NET for Android (formerly Xamarin.Android) bindings for AndroidX library 'androidx.emoji:emaji’. Verze: 034

Autofi: Sam Hocevar
Licence:

Datum zveiejnéni: stieda 16. listopadu 2022 (16.11.2022)
Adresa URL projektu:

Ohlisit nevhodné chovéni:

Kazdy baligek vam licencoval jeho vlastnik. Aplikace NuGet nezodpovid za balieky jingch vyrobcti ani k nim neudéluje licence.

[] Tohle uz nezobrazovat

E Emoji.Wpf

Verze -0

Projekt
WpfApp]

Mainstalovano: nenainstalovano

Verze: Posledni stabilni 0.3.4 Mainstalovat

Po instalaci mam k dispozici dané prvky ¢i dany kéd, ktery mizeme dle dokumentace
knihovny pouzivat. Napriklad vyse nainstalované:




- emaji:Picker

Grid

emoji:Picker FontSize Margin
Grid
ndow

Zakladni design WPF neni velmi moderni a proto je nutné ¢asto pro aplikace, které vidi
uzivatele a nejedna se pfimo o pomf(icky pro programatory, nutné pouzivat néjaky design
systém. Téchto systému existuje spousta a dokonce si mliZete navrhnout i néjaky vlastni.

vvvvv

Nejpouzivangjsi je od Google, ktery se pouziva skoro vSude. Jedna se o
prehledny design, ktery je komunitou pfistupny i ve
Mezi dalsi design systémy patfi:


https://m3.material.io/
https://github.com/MaterialDesignInXAML/MaterialDesignInXamlToolkit
https://github.com/handyOrg/HandyControl
https://github.com/fluentribbon/Fluent.Ribbon
https://github.com/benruehl/adonis-ui

