Uvod

Formular je prvek stranky, ktery je uréen pro odeslani dat ze stranky pryc. Vétsinou se
posilaji na néjaky server, ktery pozadavek zpracuje a vrati néjaky vysledek. Pouziti je tedy
napr.:

» kontaktni formulare

» objednavky

» prihlaseni

» registrace

» adalsi

Nase cile s formulafi budou ale skromnéjsi. Cilem bude predevsim vytvaret hezké formulare
a pozdéji, kdy se nauc¢ime s JavaScriptem si tyto data mizeme i pfedavat a Cist je. Tedy
budou spise cilit na uzivatele a tak, aby je umél pouzivat. Neukazeme si ani pokrocilejsi

validace formulard (napf. hesla), ale to se Ize jednoduse naucit ve VOPech Webového
frontendu a backendu.

Nejhlavnéjsi prvek formuldri je samotny formuldr. V HTML jej ozna¢ujeme pomoci tagu
m a ma dva atributy:

» : definuje cestu (URL), kam se data odeslou
» : definuje zplsob odeslani dat - dvé mozZnost 334 a

Pri odesilani formulare se odesSlou pravé data, které jsou v daném formulari. Tyto data
nazyvame prvky formulare. Formular definujeme napr. nasledovné:

<form action="zpracuj.php" method="get">

</form>

Prvky formulare

Prvky formulare znate napf. z PVA (C# forms ¢i WPF), napr. tedy obecnymi nazvy textbox,
selectbox, radio a dalSi. My si ukazeme par z nich, které se hodi do vétsiny formulard.
Néjakeé tyto prvky maji validaci na strané klienta a mohou napr. omezit, Ze se neposle dany
prvek nevyplnény. Vétsina prvkd pouziva tag spolecné s atributem , ale existuji
i vyjimky.

Na spousté vstupl Ize nastavovat rlizné atributy. Nékteré atributy jsou spoleéné, napr.:

» EETELGEE nastavi text, ktery se bude zobrazovat, pokud uvnitr prvku nebude zadna
hodnota, napr. EEENA AN BIEEN atp.

» : nastavi zakladni hodnotu, ktera bude na prvku ve formulari, kdyz se vytvori.




Textovy vstup (Bl

Vytvori obecny textovy vstup na strance. Mize obsahovat prakticky cokoliv, ale pouziva se i
na Ciselné vstupy. Nema zadnou validaci. VSechen obsah je taktéz na jedné rfadce.

<form action="akce.php">
<input type="text'">
<input type="text">
<input type="text">

</form>

LIGTHCCH( type="button" )]

Slouzi pro misto, kde uzivatel m(ze aktivovat riizné akce ve formulari. Obecné nema zadny
vyznam. Atributem urCujeme jméno, které se vykresli.

<form action="akce.php">
<input type="button">
<input type="button" value="Vymnoukovat'">
<input type="button" value="Koupit!">

</form>

Odesilac (RS LERN o ah=N)

Vytvofi tlac¢itko pomoci kterého mizeme odeslat formular dle nastaveni tagu . Stejné
atributy jako obycejné tlacitko.

<form action="akce.php">
<input type="submit">
<input type="submit" value="Vymnoukovat'">
<input type="submit" value="Koupit!">

</form>

HLETN( type="email" )

Textové pole, které validuje pri odeslani, zda dany e-vstup je platna e-mailova adresa.

<form action="akce.php">
<input type="email">
<input type="email" placeholder="Vas e-mail">

<input type="email" placeholder="Vas e-mail" value="@neplatnost.cz" >




<input type="submit" value="Odeslat">

</form>

Heslo ([REESTRNIT])

Textové pole ve kterém se obsah ale nezobrazuje (a ani nejde napf. zkopirovat) a misto
neho se zobrazuji zastupné znaky.

<form action="akce.php">
<input type="password">
<input type="password" placeholder="Vase heslo od Roblox uctu'">
<input type="password" value="12456sspsag'">

</form>

DEVT M| type="datetime/datetime-Tlocal" )

Textové pole k zadavani data. Dle prohlizeCe se otevre vybira¢ datumu. Pomoci atributu min
a max mazeme urcit minimalni a maximalni datum.

<form action="akce.php">
<input type="date">
<input type="date" min="1900-01-01" max="1920-01-01">

<input type="date" min="2022-02-01">

<input type="submit" value="Odeslat">

</form>

Soubor (ESEEERACR)

Slouzi k vybéru soubor/( z lokalniho pocitace. Mizeme urcit poZzadovany pocet soubor(
( ) a seznam akceptovanych pfipon ¢i MIME typ( ( ).

<form action="akce.php">
<input type="file">
<input type="file" multiple>
<input type="file" multiple accept=".jpg,.svg,.png,.webp">

</form>

Zaskrtavaci policko (B a1 &N)




Prvek ktery Ize zaskrtnout (oznacit) a zrusit mu zaskrtnuti (odznadéit). Pomoci atributu
ovladame, zda je v zakladu zaskrnut.

<form action="akce.php">
<input type="checkbox">
<input type="checkbox" checked>

</form>

Oznacovaci policko (RS ek leal)

Jednd se o omezené zaskrtavaci policko, protoZe se seskupuje pro rizné nazvy - v dané
kategorii mGze byt oznaceny pouze jeden prvek. Prvek taktéz nelze odznacit. V nize
uvedeném prikladé mize byt oznacena jenom jedna kocka.

<form action="akce.php">
<input type="radio" name="cat" value="Yoko">
<input type="radio" name="cat" value="Bambi'">

<input type="radio" name="dog" value="Yenda">

</form>

Dlouhy text ([ETETESY)

Jedna se o prvek se stejnym ucelem, jako text, ale dovoluje zvétSovat prvek (v zakladnim
designu) a psat vice rfadek (shift enter)

<form action="akce.php">
<textarea></textarea>
<textarea>:)</textarea>
<textarea placeholder="Sem vyplnte vSechny soukromé Udaje"></textarea>

</form>

Vybér z moznosti (ENGD

Dovoluje moznost vybirat jednu &i vice (atribut ) moznosti ze seznamu. MozZnosti
definujeme uvnitf prvku a udélujeme jim do atributu value hodnoty, které se pfipadné
odeslou na server.

<label for="grade">Znamka</label>

<select name="grade" id="grade">
<option value="1">Vyborna</option>
<option value="2">Chvalitebna</option>

<option value="3">Dobra</option>




<option value="4">Dostacujici</option>
<option value="5">Nedostacdujici</option>

</select>

<label for="dogs">0blibeni pejsci</label>
<select name="dogs" multiple id="dogs">
<option value="hafan-1">Hafan 1</option>

<option value="hafan-2">Hafan 2</option>

<option value="rosta-kekw">Rosta ur&ité ne</option>

</select>

Mezi dalsi prvky patfi napr.:
» color

» month
» number
» range
» reset

» search
» tel

» url

» week

» hidden

Popisky

Veskeré prvky ve formulari musi byt popsané. K tomu slouzi popisky, které se tvori tagem
label. Kazdy popisek by mél byt ur¢en jednomu prvku (jeho identifikatoru). Nékteré popisky
jsou velmi kritické pro formular a jedna se napf. o checkboxy a radio.

Komu popisek patfi se urCuje pomoci atributu , ten ukazuje na néjaky identifikator na
strance. Napriklad tedy:

<label>Popis niceho</label>

<label for="name">JIméno</label>

<input type="text" id="name'">

Pro checkboxy to funguje napf. nasledovné:



<div>
<input type="radio" name="cat" value="Yoko" id="yoko">
<label for="yoko">Yoko</label>

</div>

<div>
<input type="radio" name="cat" value="Bambi" id="bambi">
<label for="bambi'">Bambi</label>

</div>

<div>
<input type="radio" name="dog" value="Yenda" -id="yenda">
<label for="yenda">Yenda</label>

</div>

Vs s v

Popisky maji i vedlejsi ucinek a to, ze kdyz na néj klikneme, tak se dany formularovy prvek
zaktivni. Pro vstupni prvky se nam tam presune kurzor. Pro vybérové prvky se dana moznost
oznaci.

Stylovani formularu

Stylovani prvkd formulare je jednoduché z pohledu nastavovani vlastnosti - vétSinu z nich
uhodnete jiz podle toho, jak prvek vypada. V zakladu je label inline prvek a napr. input Ci
textarea blokovy. Casto musime jednotlivé popisky a vstupy seskupovat do jednotlivych
rodicu, abychom je mohli stylovat. Pouzivame tedy ¢asto flexbox a grid.

Vlastnost

Jedna se o vlastnost, ktera dovoluje uzivateli jednotlivy prvek zvétSovat Ci zmensovat.
Muzeme omezit v jakych dimenzich puljde zvétSovani omezit. Casto se pouziva s
vlastnostmi pro nastaveni minimalni a maximalni sirky, aby se omezilo jejich zvétSovani.

.resize {

resize: both;

.resize.vertical {

resize: vertical;

.resize.horizontal {

resize: horizontal;




}

.resize.disabled {

resize: nonej;

Viastnost JEI Gl tnlt-1s

Jedna se o stejnou vlastnost, jako , ale jen, Zze se nastavuje na pozadi daného prvku.
Napfr.:

.bg-blur {

backdrop-filter: blur(15px);

Predavani dat

Data se z formular( preddvaji pravé dvéma zpusoby - pomoci get nebo post. Tyto nazvy
reflektuji metody uvnitf protokold HTTP/S.

GET

Zplsob GET funguje na bazi toho, Ze jednotlivé prvky formuldre jsou spojeny jako parametry
URL a jsou poslany na danou stranku. Tedy v URL m(iZe uzivatel vidét zadané Udaje a tam jiz
jde vidét problém této metody. UZivatel to mize jednoduse vidét a obecné je to nachylnéjsi
na podvody (omylem zkopiruje url s heslem, ...). Tady hned vidime prvni problém. Druhym
problémem je to, Ze nepodporuje rizné typy vstup(, nejdllezitéjsi jsou soubory, které v této
metodé posilat nelze.

Parametry se tvofi vzdy pomoci dvojce jména (atribut na prvku) a jeji hodnoty. Je
ddlezité si uvédomit, Ze URL ma néjaky limit a nemusi se tam vSechny parametry vejit.

POST

Data se v podobném formatu jako v parametrech ukladaji do téla pozadavku a uzivatel je
nemuze zkopirovat (Ize je vidét v DevTools). Data ale musi byt komplikované&jsi a i binarni -
|ze tedy posilat i soubory.

Pozicovani

Umisténi na webové strance slouzi k uloZeni prvk( stranky na jinou pozici nez mu urcila
stranka nebo "iné rozloZeni. VSechny rGzné umisténi se ovladaji pomoci vIastnostl’,

, a . Tyto vlastnosti pohybuji prvkem z dané strany.

Pozicovani nastavujeme iomoci vlastnosti s hodnotami ,

Cansotute § rixea]

Nyni si ukazeme veskeré zakladni umisténi:



pOZICOVGﬂI neumi pracovat s vlastnostmi Prvekje umistén

Staticke p02|covan| je to klasické pozicovani které | !e zakladné nastaveno Jeto jediné
na jeho normalni pozici, které mu urci stranka avastnostl |spIay, ex, gr|d margin, ...)

Relativni pozicovani je velmi dobne tomu statickému a v funguje na ném p02|covan|
pomoci vlastnosti a left a . Prvek se umisti podle pozicovani
statického a vyse zminénymi v astnostml jejo sadlme od této pozice.

Fixované pozicovani se vaze na velikost obrazovky a pri scrollovani na webové strance
prvek zlistane umistén dle obrazovky. Toto pozicovani také zplsobi Ze prvek se umisti na
jinou uroven stranky a tim padem neovliviuje zadné dalsi prvky.

Absolutni pozicovani zplsobi Ze se to zachyti na nejblizsi nadrazeny prvek na kterému je
nastaveno néjaké pozicovani tedy kromé toho statického. Pozicovani znova zpUsobi, Ze
neovliviiuje zadné dalsi prvky.

Lepici pozicovani je vlastné prechod dvéma stavy pozicovani a to relativnim a fixovanym.
Dokud stranka nesplni odsazeni daného lepiciho prvki bude se prvek chovat jako relativnim
pozicovanim. Az prvek spini odsazené trosku fixované pozicovani a tady prvek bude
zachycen dle velikosti obrazovky.

Na strance taky mizeme zménit vrstvu prvku ru¢né a to pomoci vlastnosti m
Vlastnosti pfedavame hodnotu Ciselnou ktera urCuje v jaké vzdalenosti prvek je. Cim vétsi
Cislo tim vyse bude prvek na ose Z umistén.

Frameworky

Framework je predpripravena knihovna Ci styly, které ulehcuji praci na néjaké aplikaci
(webové strance ¢i ¢imkoliv jinym). Vétsinou se sklada z vice ¢asti, které spojujeme
dohromady pro to, abychom vytvorili funkéni celek.

Frameworky jsou ve WBA velmi neomezené téma, jedna se tedy napr. o nas reset, fonty Ci
ikonky z fontawesome. V jinych oborech se setkate s vice definovanym pojmem.

Vyhody framework( jsou velmi zfetelné:

» rychlejsi prace

» nemusime néco past vicekrat

» Véci pouze skladame a tedy nemusime mit takovou znalost

Nevyhody:

» mame vSe hotové a tézko se veéci modifikuji

» stranky vypadaji stejné

» licencni problémy

Druhy bod nevyhod je velmi kliCovy. Proto se Casto setkate s tim, ze se frameworky

designové pouzivaji na prototypy Ci neprezentacni webové stranky, napr. panely Ci jiné, kde
na designu tolik nezalezi.

Mezi nejznaméjsi frameworky patfi:



Bootstrap

Bootstrap je jednim z prvnich nejpouzivanéjsich frameworku. Dlvod je proto jednoduchy -
drive neexistoval flex, grid Ci jiné véci a proto bylo tvoreni responzivnich stranek velmi tézké.
Pouzivali se rlizné okliky a hacky, které bylo tézké sledovat. Nejpouzivanéjsi ¢asti
bootstrapu byl jeho grid systém, ktery umoznoval stranky velmi hezky tvorit.

Cilem bootstrapu je spiSe Vas seznamit s tim, jak funguje dokumentace, a ze spoustu véci
udélate pfimo z jeho dokumentace. Dokumentaci naleznete

Responzivita je v Bootstrapu vytvorena pomoci breakpointl. Breakpoint oznacuje misto
zlomu, kde se ocekava, Ze se zacne pouzivat jiné zafizeni. Bootstrap ma Sest breakpoint(:

Nazev Zapis Velikosti
Extra small < 576px
Small sm = 576px
Medium md > 768px
Large Ig > 992px
Extra large x| = 1200px
Extra extra large xx > 1400px

Tyto ndzvy mizeme pouzivat skoro u kazdé komponenty (zejména grid systému,
kontejnerech a dalSich) pro uréeni zalomeni, napf. pro grid sloupec:

na zarfizeni nejmensim do Ig (tj. do 991px) bude mit velikost 2/12 mista,
na zarizenich vetsich poté 8/12 mista

, na nejmensim a sm 12/12,namd 6/12, nalg a xl
4/12, na xxl a vetsich 3/12


https://bulma.io/
https://material.io/design
https://tailwindcss.com/
https://get.foundation/
https://semantic-ui.com/
https://getbootstrap.com/
https://getbootstrap.com/

