Webové fonty

Pokud chceme aktualné pouzivat néjaky font na webové strance, musi byt nainstalovan na
uzivatelové zarizeni a to jesté pod néjakym generalizovanym jménem. To je pro vétsinu
stranek Sileny problém a proto si fonty miZeme na webové strance nacitat z jinych zdroj(.

Fonty nacitame uvniti CSS a v prohlizeci se na dany font nacte a ulozi do cache. V cache je
po néjakou dobu a nemusi se po danou dobu stahovat.

Fonty jsou relativné velké soubory, musi uchovavat spoustu informaci a proto bych jich na
webovych strankach nemélo byt spousta. Obecné limit samozfejmé dany neni, ale
doporuéuje se mit max. 3 riznd pisma s rdznymi variantami. Mezi varianty se pocita
tloustka pisma a napriklad i styl kurzivy.

My se nebudeme zaobirat tim, jak se pfimo fonty registruji v CSS, ale ukazeme si sluzbu
Google Fonts, ktera nam velmi jednoduse prida jakykoliv font z jejich velké kolekce, kde jsou
vSechny k dispozici zdarma. Na strankach naleznete jazyky oznacené Latin
Extended, které mohou obsahovat znaky, které Cesky jazyk pouziva.

Tagy HTML rozlozeni

Jednim z cild HTMLS5 bylo pfidat tzv. sémantické tagy, které popisuji rlizny obsah na
strance. Pouzivani divu a podobnych blokovych prvki je fajn, ale velmi to limituje to, co
muzZe robot precist ze stranky. Kdyz stranku rozdélime pomoci nize uvedenych tag(, tak
muze robot jednoduseji rozdélit stranku tak a vypreparovat to, co potrebuije.

Tagy jsou blokové a nemaiji vétsinou zadné zakladni styly. Tagy jsou nasleduijici:
» IEEEEA — hlavicka — obsahuje logo, navigaci a dalsi

» IEVA — navigace — odkazy, mapy a dalsi

» Elgarary — prispévek — uceleny celek informaci

» BESRl — sekce — sekce prispévku (mizeme vsak vyuzivat i bez
» MERIN — hlavni cast — obsahuje informace, které se na strankach ¢asto meéni

» EEREEY — bocni ¢ast — nejsou hlavni informace, napr. autor ¢lanku a podobné

» Bl — paticka — navigace, copyright a dalsi

Casto jsou stranky rozdéleny napfiklad nésledovné:


https://fonts.google.com/
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Historie rozlozeni

Jak jsem si drive rikali, tak se zejména pro rozlozeni v minulosti pouzivali tabulky. Prace s
tabulkami je Spatnd, protoZe nejsou responzivni a v CSS neumime presmérovavat riizné
véci. Obecné serazeni je v CSS Spatné a proto vznikli nové technologie - flexbox a grid. A
nahodou se obé naucime!

Stranky se Casto taktéz umistovali na levou ¢ast stranky a Uplné se ignorovala Sitka
zarizeni.




Flexbox

Flexbox se rozdéluje na kontejner a predméty. Kontejner je takovy obal okolo prvki a uréuje
jim praveé to, jak se budou umistovat. Tam taktéz zapindme flexbox. Pfedméty jsou uvnitf
flexboxu a mizeme jim uréovat néjaké vlastnosti, které bude flexbox respektovat.

Flexbox zapneme tedy tim, Ze mu v CSS urCime:

.container {

display: flex;

Flexbox se déli na dvé r(izné osy a to hlavni a sekundarni osu. V zakladu je hlavni osa ta
horizontalni a sekundarni vertikalni. Flexbox v§ak neni dvourozmérné rozlozeni a osy slouzi
spiSe pouze k zarovnani.

Na hlavni ose mizeme prvky zarovnavat pomoci viastnosti [l aRaecii=-utd. Na vedlejsi
pomoci [EXRTIRRTL). Na hlavni ose mame k dispozici hodnoty:

» Il - zarovnani doprostred

» RREYEENEN - zarovnani na konec flexboxu
IS ElRd - zarovnani na zacatku flexboxu
- zarovnani tak, ze prvky budou mit co nejvice mista mezi sebou
’ - zarovnani tak, ze prvky budou mit mezi sebou stejné mista a to i okolo

» - zarovnani tak, ze prvky mezi sebou budou mit stejné mista a okolo
pudou polovicni

Na vedlejsi ose mizeme zadat:

» - zarovnani doprostred
» - zarovnani na konec flexboxu

» B ESTlad - zarovnani na zacatku flexboxu

» B3l - natahne vSechny prvky na danou dimenzi flexboxu

Jednotlivé osy mizeme prohodit pomoci vlastnosti a hodnot a

. Jednotlivé osy vSak mizeme i zalomit, to znamena, ze kdyz se pfida prvek, ktery

se na osu nevejde, tak bude presunut na "dalsi radek" osy. To ale neznameng, Zze mame

dvourozmeérné rozloZeni (premyslejte pro¢). Zalomeni udélame pomoci vlastnosti
M a ﬁ

G - odro



P¥i tvorbé flexu je dilezité pfemyslet jinak a v zaCétcich silné doporucuiji jak jsou jednotlivé
flexy propojené. Casto zjistite, Ze vlastné mate velmi mnoho flext uvnitf sebe.

Pokud tato lekce neni dostate¢na pro nacviceni si flexboxu, miiZzete pouzit stranku , kde
je flexbox velmi hezky vysvétlen.

Nové vlastnosti

Pretékani

Novou vlastnost, kterou si ukdzeme, je vlastnost m ktera slouzi k urceni toho, jak
se bude prvek chovat pfi tom, kdy jeho obsah je tak velky, ze se do néj nevejde a pretece.
Vlastnosti muzeme nastavit hodnoty:

» ERKEERN - preteceny obsah nebude viditelny

» RAERIEY - preteCeny obsah bude viditelny

» [EIeN - zapne se skrolovaci bar pravé tehdy, kdyz obsah pretece
» BN - skrolovaci bar bude vzdy viditelny

Stin

Vlastnost slouzi k vytvoreni stint okolo prvku. Jednotlivé stiny oddélujeme
¢darkou a kazdému stinu nastavujeme (v tomto poradi):

» horizontdlni posun (povinné)
» vertikalni posun (povinné)

» velikost rozmazani

» Sirka nebo Sifeni stinu

» barva (povinné)

» pozice (pouze hodnota )

.fancy {

box-shadow: 0 0 0@ 2em #b0f4aa,

© 0 0 4em #66CCFF;

Filtr

Vlastnosti EEREEYl MmGZeme na cely prvek aplikovat néjaky styl. Jako ukazku mizeme
pouzit rozmazani. Do hodnoty dame funkci blur s hodnotou, o kolik se ma prvek rozmazat.
Hodnot existuje velmi mnoho, veSkeré naleznete

.blur {

filter: blur(20px) grayscale(l);



https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/filter

Transformace

Viastnosti [Egntaedad slouzi k riznym posuniim a obecné tpravam prvkd. Mizeme tedy
prvky natdcet, zvétsovat, naklonit a podobné. Jednotlivé hodnoty mizeme spojovat a
aktivovat zaroven. Veskeré hodnoty naleznete

.item.transformed-2 {

transform: rotate(ldeg) scale(0.4) skew(30deg) scaleY(4);

Mezery

mame proto k dispozici vliastnost &, které v rozloZeni flexbox (a ndm neznamem gridu)
dovoluje nastavit mezery mezi prvky jak v hlavni tak i vedlejsi ose. Dovnitf mizeme dat
jakoukoliv hodnotu a jednotku.

V rozlozeni casto potrebujeme, abi '|ednotlivé prvky mély riizné mezery mezi sebou. V CSS

Mimo téchto vilastnosti mizeme mezery na jednotlivych osdch ovliviiovat rozdélné a to diky
viastnosti N cotumnor

Formatovani kodu

Pro jakékoliv programy a soubory v informacnich technologiich je diilezité, aby nam psany
kod ¢i program byl zcela Citelny i pro ostatni lidi. Spravny kéd, syntaxe a navyky si mlze
vSak uréovat kazda skupina lidi (open-source, prace, projekty, ...) urCovat sama a je dllezité
dodrzovat jejich pravidla. V zasadé vsak plati nize uvedené.

Kazdy soubor by mél pouzit pouze jeden typ odsazeni a to bud mezery (vétSinou 4 na tab) a
nebo jenom taby. Timto zplsobem by mél byt cely soubor odsazen. K formatovani mizeme
pouzivat napr. vestaveénou funkci VSCode F1 > Format document a nebo si nainstalovat jiny

plugin.

Pro WBA plati, ze by tfidy a identifikatory meély byt anglicky, kratce a vystizné. Podporuji se
rizné formaty, nejcastéji se vSak pouziva camelCase, snake_case a PascalCase. HTML by
mélo byt tak, aby bylo velmi sémanticky ¢itelné a HTML by se nemélo ohybat kvdli
formatovani v CSS. V CSS pouzivdme co nejvice volné selektory, které pldjdou dobre
editovat. Napr. tedy nedélame tfidu pro kazdou véc, ale pouzivame vnorovani a dalsi
selektory.

Pomocneé vlastnosti pro flexbox

Poradi prvku

Kazdému prvku ve flexboxu miZeme nastavit pofadi, v jakém se vykresli nehledé na to, kd
byl definovan v HTML. Cim vétsi hodnota, tim "pozdéji" budou. Vlastnost se jmenuje ¢
Pokud maji prvky stejnou hodnotu, tak ma prednost prvek takovy, ktery byl definovany jako
prvni (tj. prvni az posledné definovany).


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/transform

Zarovnani na sekundarni ose

Kazdy prvek v flexu posloucha svého rodice k tomu, jak se ma na sekundarni ose zarovnat
pomoci vlastnosti align-items. Kazdému prvku v§ak mizeme fict, aby toto nastaveni
ignoroval a pozicoval se dle sebe. Vlastnost se jmenuje a hodnoty ma stejné
jako jeho ekvivalent v rodici.

.special {

align-self: center;

Zvetseni/zmenseni prvku

Kazdy prvek se ve flexu zvétSuje a zmensuje stejné dle toho, co mu urci rodic. Tuto
vlastnost zvétseni a zmenseni midzeme nastavovat kazdému prvku rozdilné a to pomoci

vlastnosti a m Prvni uréuje jako moc (kolikrat vice) se bude moci
prvek zvétsovat a druhy jak zmensovat. Zakladni hodnotou je hodnota 1. Hodnota 0 rik3, ze
se prvek nesmi zvétSovat a/nebo zmensovat.

.donottouch {

flex-grow: 0;

flex-shrink: 0;

Zakladni velikost

Casto potfebujeme ve flexu nastavovat velikost pfed tim, nez na ni "nékdo $ahne". Na to
pouzivame vlastnost m Vlastnost taktéz urcuje automaticky, zda se nastavuje
velikost na horizontalni Ci vertikalni ose. Flexbox se pfi rozdélovani mista podiva na tuhle
vlastnost a pomocné ERESE1ged a . Hodnota 0 na m znamena
nejmensi moznou velikost.

.largeboi {

flex—basis: 1000px;

lkony



Velmi dllezita ¢ast webovych stranek jsou tzv. ikony. lkony ndm dovoluji zjednodusovat
zobrazeni tlaCitek a obdobného na webovych strankach tak, aby uzivatel nemusel Cist
hromady textu pro pochopeni, kam ma prejit. Ikony se pouzivaji vSude, protoze casto jsou
prehledné a designové zabiraji méné mista.

Pro Uc¢ely WBA budeme pouzivat zejména knihovnu Font Awesome, kterd nabizi rizné ikony
zdarma a je velmi jednoducha na pouziti. Budeme knihovny pridavat pomoci CSS, které
naleznete v studijnich materidlech zde na webové strance. Veskeré ikony a pouziti naleznete
na strance

Po pFidém’u s URL, mizeme ikonu kamkoliv vlozit pomoci:

<i class="fa-solid fa-trash"></i>

vlastnosti
Grid

Grid, spolec¢né s flexem, patfi mezi moderni rozlozeni web(. Flex se spiSe zamérfuje na
radkové rozlozeni a na vedlejsich osach déla minimum. Grid je spiSe takova moderni
tabulka. Jak si pamatujete, tak nevyhody tabulek jsou takové, Ze prvky uvnitf nemizeme
presouvat tak, aby aby na telefonu byly jinde, nez tabulka fika. Grid nam toto dovoluje a véci
mudzeme rizné prohazovat.

Ikony se chova'!l' lako text (redlné se jednd o pismo) a proto je stylujeme zejména pomoci

vlastnost na hodnotu . Grid délime, jak flex, na obal a jednotlivé prvky.

Gridu musime minimalné definovat fadky a nebo sloupce. Radky nastavujeme pomoci
I e BTV ERL-SA gl a Sloupce pomoci FAEEERE-NIAET-EIANIIBEN. Hodnoty mohou byt

jakékoliv a jednotlivé radky/sloupce rozdélujeme mezerou.

Grid ma tedE dvé dimenze - radky a sloupce. Grid zapneme na prvku tak, Zze mu nastavime

.container {

display: grid;

grid-template-columns: 50px 30px 40px;

grid-template-rows: 10px 60px 20px;

Jednotlivé predméty vkladame dovnitf. Prvné se pini sloupce (tj. prvni fadek) a poté radky.
Pokud chceme, aby prvky zabrali celé misto, které jim gridem bylo pfidéleno, musim nastavit
vysku a Sifku na 100%. HTML napfiklad vypada:

<div class="container">
<div class="1item"></div>

<div class="1item"></div>

<div class="{item"></div>



https://fontawesome.com/

class="1ditem"></div>

class="1item"></div>

class="1item"></div>
class="1ditem"></div>
class="1item"></div>
class="1item"></div>

class="1item"></div>

Kdyz pfidame do gridu dalSi véci, tak se jiz mimo definice budou pridavat na nové radky.
Definice se potom zvétsi na @ coz znamena maximalni hodnotu na dané dimenzi.

Mezery mezi jednotlivymi radky a sloupci miiZzeme nastavovat pomoci vlasto ,
row-gap R column-gap &

Pro jednotky definice fadka a sloupct mizeme taktéz pouzivat jednotku m ktera
reprezentuje ¢ast mista v gridu. Kdyz mame napr. 1fr 2fr 1fr v definice, mame 4 mista a
prvnimu a tfetimu dame 1/4 a druhy bude mit 2/4. Napfiklad tedy:

.container {
display: grid;

width: 300px;

grid-template-columns: 4fr 1fr 2fr;

grid-template-rows: 10px 60px 20px;

gap: 30px;

Véci v gridu mGZeme zarovnavat (kdyz nepouzijeme 100% na vysku a Sitku) pomoci
vlastnostl' a . Obé maji zvyklé hodnoty.

Samotny grid mizeme pozicovat pomoci Y align-content RN
hodnoty se pouzivaji tehdy, kdyz je mozné, ze grid je mensi nez to, co mu rodic dal.

V definicich miZeme jednotlivé hodnoty obalovat do funkci m

T EI G IREININ zplisobi, Ze se hodnota bude gi¥-krat. Kdyz v definici pouzijeme
r. hodnotu BRIV EEIHC R i BIdd realne tam bude hodnota

12px 1fr 1fr 1fr 1fr 3fr §




M nam zapne bud hodnotu a nebo [LEY, dle toho, kolik mista mu da
ontejner. Hodnota nikdy vSak dané misto nepresahne. Casto pouzivame napf.

WSINEVSCIRRISR ktery nam rekne, ze kazdy sloupec musi mit stejné misto.

Kazdému prvku kontejneru mizZeme ruéné nastavit v jakém radku a sloupci se ma zobrazit.
Dokonce miizeme fict, od jakého do jakého radku ¢i sloupce se zobrazi. Na to mame
slozené vliastnosti g A a F{al Sl Napriklad:

.item.longer {
grid-column: 1 / 3;
}

.ditem.higher {

grid-row-start: 1;

grid-row-end: 3;

Responzivita

Responzivitu Ize chapat jako schopnost stranky se pfizplsobit riznym velikostem zafizeni,
na kterych je stranka zobrazena. Obecné to tedy znamena, ze stranka, ktera funguje na
desktopu, bude fungovat na mobilnim zarizeni a dalSich zafizenich. Nami vyvijené stranky
toto neumi - jakkoliv zoomneme, posuneme ¢&i prezeneme velikosti prvku ¢i velikost
prohlizecCe, stranka se rozbije a zacne pretékat.

Responzivita stoji na tzv. responzivnich jednotkach, mi je zname pod jménem relativni
jednotky. Jedna se o jednotky, které se vazi k jiné véci na strance. Pro responzivitu budeme
samozrejmé tedy pouzivat %, em, rem, vw, vh a dal$i jednotky.

Klicové pro vytvoreni spravné responzivity je to, mit jiz hotovy néjaky zaklad webové stranky,
ktery zcela vyuziva vysSe uvedenych jednotek, gridu a flexu. V pripadé, ze budete pouzivat
pevné jednotky, stane se pro vas responzivita peklem. Pfi spravné navrhnutych strankach
staci zménit pouze par véci.

Otazku, kterou si budete pokladat je to, pro jaké zarizeni vlastné mate responzivitu zafizovat.
Nejjednodussi odpovéd je pro vSechny, protoze chcete co nejvice zakazniku. Pro icely WBA
(a tfeba i zavére¢nou praci), poéitdme s tim, Ze minimalni velikost zafizeni je 360px na Sitku.
Jako maximalni nemame zadnou hodnotu, ale bude praxi, ze po velikosti 1980px na Sirku se
stranka presune doprostied stranka tam velikostné zlstane stejna.

Posunuti na stfed stranky je velmi ¢asta praktika nejen v responzivité. Danému chovani
fikdme, Ze pouzivame kontejner (container v angli¢tiné). Jedna se o prvek, ktery na celé
strance ma stejnou velikost a urcuje, jaky obsah se vykresli uprostred stranky. Uvnitr jiz
pouzivame jen responzivni jednotky - samostatny kontejner v§ak ¢asto ma i absolutni
jednotky. V responzivité poté uréujeme velikost danych kontejner( a tim se stranka
automaticky zmensuje.



Pro responzivitu si definujeme nové vlastnosti a to:
» MELELESEGEE - urcuje minimalni vysku prvku

» MELEMEEEN - urcuje minimalni Sifku prvku

» MEVELESEGEE - urcuje maximalni vysku prvku

» MEVEREELN - urcuje maximalni Sirku prvku

Tyto vlastnosti s absolutnimi jednotkami pouzivam ¢asto v kombinaci s relativnimi
jednotkami, abychom presné definovali, kdy je prvek uz pfrilis velky/maly.

Spolecné a nebo i mimo responzivitu se pro podobné ucely pouzivaji dalsi technologie, resp.
zpusoby, jak udélat stranku funkéni na dalSich zafizenych. Casto se déla to, Ze desktop ma
vlastni stranku (vlastni html a styly) a pro mobilni verze existuje jina verze stranky (vlastni
html a styly), které se vykresli pravé tehdy, kdyz stranku zobrazime na telefonu. Casto je
takova stranka treba na jiné subdoméné.

Navrh responzivity

Pro nejlepsi pochopeni responzivity je dobré si uvédomit, Ze responzivita je vlastné takové
vlévani stranek (resp. jejich prvkid). My se tedy snazime prvky serfadit a upravit tak, aby aby
se do dané velikosti vesli. Obrazek nize to nazorné prezentuje:



Aby nam responzivita fungovala, je nutné v hlavi¢ce nastavit / pfidat nasledujici meta tag:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Tento metetag rika, ze zobrazeni stranky ma byt takové, ze Sirka stranky je rovna Sifce
zafizeni a to, Ze dovolujeme zoom, ktery je nastaven na hodnotu 1.



Obecné responzivitu feSime pouze na Sirku zafizeni, protoZe vétSina webu funguje
skrolovanim na vertikalni ose. Obrazky udélame responzivni pomoci jiz znamych vlastnosti:

img.responsive {

width: 100%; // vyplA rodice

height: auto;

Jak jsme si jiz fekli, Casto se pouziva kontejnarizace stranky pro responzivitu, ¢asto to tak
ale neni, a pouzivame celostrankové stranky a nebo zcela kontejnery ignorujeme.

Kdyz tvorime responzivitu, je dobré zacit od jednoho zarizeni a prejit do druhého maxima.
NejCastéji se zacina na desktopu (desktop - tablet - mobil) a nebo telefonu (telefon - tablet -
desktop). Vzdy tedy stranku udélame funkéni pro jednu Sifku / zafizeni a poté zmensujeme.

Media queries

Responzivita se na webovych strankach tvori v CSS pomoci tzv. media queries. Media
queries si mizeme predstavit jako podminky - pokud plati néjaka vlastnost, zapni néjaké
pravidla. A presné tak se chovaiji. Zapisuji se pomoci , kde do kulatych
zavorek davame vlastnosti a do slozenych samotné pravidla (ty obycejnd, co zndme z CSS),
napriklad tedy:

@media (max-width: 400px) {
.container {
flex-direction: column;

width: 300px;

a { color: green; }

VysSe uvedené pravila se aktivuji pravée tehdy, kdyz stranka bude mit mensi velikost nez
400px, tedy napr. pro hodnoty 200, 300, 350, ...

Mimo uvedené vlastnosti mizeme pouzit i klicova slova:
» - zaktivuje se pravé tehdy, kdyZ se stranka tiskne
» - zaktivuje se praveé tehdy, kdyz je web zobrazeny na obrazovce

vevzs e

kombinace and, tedy, Ze obé dvé vlastnosti musi platit, napriklad tedy:



@media (min-width: 500px) and (max-width: 700px) {

ul > 14 {

text-decoration: line-through;

VysSe uvedené pravidlo bude aktivovano praveé tehdy, kdyz velikost zafizeni bude od 500 do
700 pixeld.

Media queries kv(li kaskadé (pozdéjsi pravidla maji vétsi prioritu) definujeme az ke konci
vSech CSS. Je nutné taktéz pouzivat stejné selektory (a nebo védét, co délate), aby nedoslo
ke snizeni priority pravidla uvnitf media query. Pofadi pravidel Ize vidét napr. v DevTools.



