Resetovani stylu

Resetovani styll je zplUsob, kterym mizeme vymazat zakladni formatovani od prohlizece,
nastaveni uzivatel a podobného, kdyz chceme, aby stranka co nejlépe odpovidala na vSech
zarizenich dle vytvoreni vyvojarem. Zakladni formatovani ¢asto byva velmi obycejné a v
designu stranky prekdazi. Resetovani je tedy souhrn rliznych pravidel, které napf. nastavi
spravny typ zobrazovani, resetuje pismo a podobné. Resetovani stylli ¢asto fikame reset.
Nejcastéji se pouziva odnoz znamého reset.css
https://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/.

DuileZité je, si uvédomit, Ze po resetovani styll si musime vSe nastavovat sami a nic nebude
tak, jak ocekavame. Casto se setkavam s podivem toho, Ze napf. ani nadpisy nhemaji
spravné velikosti ¢i tloustku - to je Zadané!

Pro ucely naseho predmétu mame své vlastni reset.css, které naleznete v Studijnich
materialech a nebo ZDE. Tento reset je nutné pouzivat na vSech strankach urceny pro tento
predmeét a to bez vyjimky.

Projdéte si nas reset.css nize a prozkoumejte, co déla:

html, body, div, span, applet, object, iframe,
hi, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,
a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, g, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,
b, u, i, center,
dl, dt, dd, ol, ul, 11,
fieldset, form, label, legend,
table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th,
article, aside, canvas, details, embed,
figure, figcaption, footer, header, hgroup,
menu, nav, output, ruby, section, summary,
time, mark, audio, video {

margin: 0;

padding: 0;

border: 0;

font-size: 100%;

font: dinherit;

vertical-align: baseline;
}
article, aside, details, figcaption, figure,
footer, header, hgroup, menu, nav, section {

display: block;




body {
line-height: 1;
}
ol, ul {
list-style: none;
}
blockquote, q {
quotes: none;

}

blockquote:before, blockquote:after,

g:before, qg:after {

content: '';
content: none;
}
table {
border-collapse: collapse;

border-spacing: 0;

Obrazky

Obréazky jsou dobry zplisob jak oZivit webové stranky. Znamy fakt je ten, Zze obrazky umi lidé
Cist velmi rychlé a Casto rekne vice, nez rozsahly text. Na webovych strankach nejcastéji
pouzivame vektorové a rastrové obrazky. Sem tam se objevi i animované obrazky (napf.
GIF). Rastrové obrazky obsahuji informace o barvach na jednotlivych pixelech a ¢asto se
vyuziva komprese pro jejich zmenseni. Vektorové obrazky obsahuji pouze matematické
rovnice, které se vypocitavaji na zafizeni pro zobrazeni jednotlivych pixelQ. Vektorové
obrazky mizZeme zmensovat a zvétSovat bez ztraty kvality.

Vektorové typy obrazkd:
» SVG

Rastrové typy obrazki:

» PNG, dovoluje prihledné obrazky
» JPG

» GIF, animované

V HTML vytvarime obrazky pomoci neparového tagu . Ma jeden povinny parametr a to
ktery uréuje odkud se obrazek vezme. Mize to byt jakdkoliv URL a mzeme, jako u
smerovani, pouzit i lokalni soubory.

Jako nepovinny parametr mame alt, ktery znacni alternativni text, ktery se zobrazi:
1. kdyz se obrazek nenacte



2. kdyZ se stranka zobrazi napr. v ¢tecce ¢i podobném zafizeni, kde zobrazeni "neni
mozné".

Alternativni text piSeme strucné a jednoznacné.

<img src="profiles/cajthaml.matej.png">

Obrazky se nacitaji na strankach ihned po ziskdni HTML stranky (resp. jejich nacteni).
Obrazek se postupné zobrazuje uzivatelovi. Obrazky jsou casto velmi velké a je nutné Setrit
misto. Proto Casto pri publikaci stranky obrazky:

» zmensSujeme tak, aby byly ve velikosti, ktera se realné na strankach pouziva
kompresujeme riznymi zplsoby

a nebo jich pouzivdme méné (softlimit na stranku by mél byt cca 15 stfedné velkych
obrazka)

(nebo pouzijeme specialni atribut, ktery obrazky nacte tehdy, kdy je uzivatel uvidi - viz.

Obréazky se chovaiji jako jakykoliv jiny obsah na strance a miiZzeme je napf. obalit odkazem.

<a href="https://cajthaml.eu">

<img src="catttto.png" alt="Kocour s jménem Yoko lezici v tunelu.">

</a>

Chceme-li, aby obrazek zabiral celou Sirku ¢i vysku rodice, je potfeba jedné z dimenzi
nastavit 100% Sirku a druhé nastavit hodnotu auto. Timto zplsobem neztratime tzv. aspect-
ratio, tj. pomér (podil) stran obrazku a on se zbyte¢né nebude deformovat. Timto taktéz
vytvofime responzivni obrazek, o tom si vSak povime pozdéji.

img. full-img {

width: 100%;

height: auto;

Obrazkové pozadi

Na prvky mGzZeme v CSS zapnout obrazkové pozadi, které za obsah uvniti elementu vytvori
obrazek. Prozatim se jedna o nejrozsahlejsi vlastnost, kterou jsme potkali - obrazek na


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Performance/Lazy_loading

strdnce mUzeme rGzné opakovat, posouvat a zvétSovat. Na pozadi mizeme davat i
prahledné obrazky (resp. je kombinovat s ).

Zdroj obrazk( v CSS musime vzdy zaobalit do pfikazu URL (). Pfi
pouziti relativnich cest se bere zaklad z toho, odkud se dané CSS cte. Jsme-li tedy napf. ve

(J[o¥dels] /css/administration/styles.css RELYS v CSS ukazuje na
/css/administration/img/test.jpg |

.block {
width: 300px;
height: 300px;

color: rgb(247, 247, 247);

background-image: url("block.png");

Opakovani mizeme ovlddat pomoci vlastnosti PEIdEge sl g -C3ll, hodnoty jsou
no-repeat , repeat-x | , ktere jsou velmi jmenem-fikajici.
Pomoci vlastnosti [BEIEg s LR RI M MZeme ovladat zobrazeni hlavniho obrazku (pfi

opakovani toho "zakladniho’) v oblastni rodice. Mizeme pouzivat predpfipravené hodnoty,
jako je napf. IE3aa a dalsi ale i jakékoliv jiné jednotky (nejcastéji vsak a ).

Vlastnost [BEIAR N ERP2N slouzi k uréeni velikosti hlavniho obrazku (pfi opakovani i téch
dalSich). Muzeme pouzivat rizné jednotky a nebo pfipravené hodnoty napr. a

: prekreje celé pozadi daného prvku a prvek riizné deformuje (Casti
obrazku nemusi byt vidét), se pokusi obrazek zobrazit cely.

Nastaveni néjakého pozadi tedy m(iZe napf. vypadat ndsledovné:

.block {
background-image: url("block.png");
background-repeat: no-repeat;

background-position: center top;

background-size: contain;

Existuji i dalsi vlastnosti pro pozadi, témi se vSak budeme zaobirat pozdéji.

Nové vlastnosti

Pruhlednost

Vlastnost slouzi k ur€eni jak moc je prvek prahledny. Dovoluje hodnoty 0
(neviditelne) az 1 (zcela viditelné).



strike, del {

opacity: 0.3;

Kurzor

Vlastnost cursor dovoli zménit kurzor, ktery se zobrazi pfi najeti. Pouziva se zejména s
klikatelnymi prvky a pseudotfidami. Seznam vSech typU naleznete

.grab-that {

cursor: grab;

Obrys

Vlastnost IIEAENHER slouzi k vytvoreni obrysu prvku (resp. jeho obdélniku). Je velmi
podobné EXJgIal a pouziva stejné hodnoty, avSak se nepocita do velikosti prvku, vykresluje
se tedy okolo JSlIgelYa.

dmportant {

outline: dashed 4px #936dcf;

Obrazkové mapy

Obrazkové mapy jsou zpUlsob, jak na webové strance vytvorit ¢ast, na které budou riizné
odkazy. Obrazkové mapy se pouzivaji zejména na slozité obrazky, kde chceme aby uzivatel
mohl pfimo klikat na mapu, aby proved| néjakou akci (resp. nékam se presméroval).
Obrazkové mapy se skladaji z obrazct (obdélnikd, kruh(i a polygon().

Obrazkové mapy jsou velmi neoblibenym tématem studentd, a to zejména kvdli tomu, Ze
jsou velmi neintuitivni a jejich pouziti je vidét pouze zménénim kurzoru a klikem. Jednotlivé
obrazce v mapé totiz nelze na webové strance zviditelnit pomoci zadnych pravidel.

Obrazkové mapy se definuji pomoci tagu m, ve kterém se nachazeji jednotlivé obrazce

pomoci tagu . Mapé vzdy musime uvest jméno pomoci atributu . Jednotlivym
obrazclim nastavujeme atributy EEREN (ktery reprezentuje typ obrazce, tedy , m a
), (jednotlivé pozice), J&3d a Casto iﬁ

Mapy se definuji pouze jednou a je mozné je pouzit pro vice obrazkd. Mapy a ani obrazce se
na prohlizeCi nevykresluji. Pro aplikovani mapy pouzivame na obrazku atribut , do
kterého vlozime s hashtagem jméno, které jsme uvedli u mapy.

Ukdzka, v (nesprdvné vytvorenych) komentarich, mate definice jednotlivych u typQ:


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/cursor#values

<map name="info">

<area shape="rect"
coords="184,6,253,27" <!--- Urcujeme horni levy a dolni pravy roh v px! --->
href="#obdelnik" />
shape="'circle"
coords="130,136,60" <!--- Urcujeme stred kruhu a jeho polomér v px! --->
href="#kruh" />
shape="poly"
coords="130,6,253,96,223,106,130,39" <!--- Urdujeme jednotlivé body v px, posledn
href="#polygon"
target="_blank"
alt="Polygon" />

</map>

<img src="cat.jpg" usemap="#info">

Celostrankova stranka

Pri vytvareni web( ¢asto potfebujeme vytvorit stranku, kterd bude zabirat misto, které je

stejné velké, jako velikost monitoru. Pro tyto ucely mame v CSS dveé jednotky a to a
neboli viewport height a width. Tato jednotka reprezentuje procento z dané dimenze
zarizeni. 1vh tedy znamena 1% velikosti zafizeni na vysku. Pro celostrankové stranky
pouzivame c¢asto 100vh a 100vw na Sifku na fSleteM8. Dovniti davame jiz jakykoliv obsah. Je
nutné vyuzivat reset, abychom zde neméli zbytecne odsazeni.

V détech takové stranky jiz pouzivame vétsSinou procenta a absolutni jednotky vynechavame
(zejména pfi responzivité).

Ukazka celostrankové stranky:

<style>
body {
width: 100vw;
height: 100vh;
}
.partl {
background-color: #facc00;
height: 30%;

width: 100%;




.part2 {
background-color: #00a0fa;

width: 100%;

height: 70%;

}
</style>

<body>
<div class="partl"></div>
<div class="part2"></div>

</body>

Seznamy

Seznam, ¢asto pojmenovavané listy, jsou zplsob vypsani bod( na webové strance. Vypsani
muze byt nesefazené (unordered) a sefazené (ordered). Na webovych strankach jsou taktéz
tzv. definicni listy, které zname napr. ze slovniku, kdy jeden pojem je definovany a vysvétleny.

Seznamem si tedy miZeme predstavit napf. postup prace, ndkupni seznam, TODO listy a
podobné.

Pro jednotlivé odrazky v a 38l pouzivame tag ( ist item). Dovnitr polozek Ize

V HTML definujeme listy pomoci tagu ul (unordered), (ordered) a(description).
vkladat jakykoliv dalsi obsa!\ stranek, vCetné obrazku a rizného formatovani.

Serazené seznamy

<ol>
<li>naucit se na test</li>

<li>mit hodné boda</1i>

<li>mit vyborny prospéch</1i>

<Li>?222</14>
<li>profit</1li>

</ol>

Serazené seznamy se vyuzivaji tam, kde vime jak jsou polozky seznamu serazeny a je tato
informace dulezita. Pri tvorbé webovych stranek je dobré si rozmyslet, zda informace jak
jsou polozky ocislované (oznaceny) neni zbyteéna a nezaplni webovou stranku vizualnim
smogem.

U tagu |ze nastavit specialni atribut , ktery urCuje, jak se polozky budou Cislovat.
Zakladnim Cislovanim je samozrejmeé obycejné Ciselné Cislovani v nasi, velmi oblibené,
desitkové soustavé. Hodnoty, které mizeme do zadat jsou:



» BN - Cislicovy seznam (1.,2,,3,,...)
- abecedni seznam malymi pismeny (a., b., c., ...)
I\l - abecedni seznam velkymi pismeny (A, B., C., ...)

- éislicovy seznam malymi fimskymi Cislicemi (i., ii., iii., ...)

L J

» BW - Cislicovy seznam velkymi pismeny (1., IL, 11, ...)

Lze taktéz nastavit atribut ktery urcuje od jaké hodnoty se bude seznam Cislovat.

Pfi nastaveni g8l se stale musi nastavit Ciselna hodnota, tedy i pri BaVEA- %0 Musi byt
start Ciselny, napr. [SElnsa a8 coz zplsobi zacatek na hodnoté . Pri nastaveni atributu

type nai a start na x, bude se cely seznam cCislovat o hodnoty x.

Atribut bez hodnoty bude Cislovat hodnoty zespoda, tj. napf. od 5. do 1., neboli
Ze budou ¢isla zacinat od posledni polozky v seznamu.

Kazdé polozce v seznamu (tagu se da nastavit Ciselny atribut , ktery urcuje jak
se bude dana a vSechny nasledujici polozky Cislovat.

<ol type="a" reversed start="41">
<li>naucit se na test</li>

<li>mit hodné boda</li>

<17 value="31203">mit vyborny prospéch</1i>

<Li>?222</14>
<li>profit</li>

</ol>

VysSe uvedena ukazka vytvori seznam:

a0. naucit se na test
an. mit hodné bodu
atdc. mit vyborny
prospech
atdb. 7?7
atda. profit

Neserazené seznamy



<ul>
<li>Rostlinné mléko</11i>
<li>Caj</li>
<li>Pecivo</li>
<li>Banan</1li>

<Jul>

Neserazené listy na rozdil od sefazenych nemaji zadné specialni atributy a jejich stylovani
se kona pomoci CSS. Neserazené jsou kvuli své jednoduchosti (sefazeni je naro¢néjsi pro
uzivatele) pouzivaji astéji.

Vnorené seznamy

Seznamy, jak sefazenég, tak i neserazené, Ize do sebe vnorovat. Jejich hloubka neni omezena
a lze je i stridat. Tedy, Ize do polozky pfidat dalSi seznam. V Cistém HTML se netvori u
sefazeného klasické Cislovani kapitol (tj. 2.3.1.1.), ale zacina se od zacatku, ktery urcime,
nebo od prvni hodnoty.

<ul>
<1li>listy jsou hezké</1li>
<li>Tlisty jsou zabavné</1li>
<li>Tlisty maji:</1i>
<ul>
<li>odrazky</1i>
<li>¢isla</1li>
<li>znaky</1li>
</ul>
<li>serazené listy maji atribut reversed</li>
<li>serazené listy maji atribut start</li>
<ol>
<li>predméty mohou mit atribut value</1li>
<li>predméty jsou tagu Lli</li>
</ol>
</ul>

<ol>
<li>Nadpis 1</1l1i>
<ol>

<li>Sekce 1</1i>




<ol>

<li>Subsekce 1.1</11i>

</ol>
</ol>
</ol>

Definicni seznamy

Defini¢ni seznamy jsou nejméné pouzivanym typem a to zejména z dlivodu, Ze jejich pouziti
nedava pri spousté véci smysl. TaktéZ pouzivaji vice tagl a formatovanim si mnoho
developert Sahne po jinych tagech. Mame k dispozici:

» tag — description list
» tag ekdll — define term
» tag m — define description

Definice vypada pak nasledovné:

<dt>SSPSag</dt>

<dd>Smichovska stredni prdmyslova skola a gymnazium</dd>

<dt>WBA</dt>

<dd>webové aplikace &mdash; predm&t na SSPSag</dd>

</d1>

Seznamy v CSS
Typ odrazek

Vlastnost REESEERaARSRaVEY slouzi k urceni jaké odrazky budou u sefazeného nebo
neserazeneho listu zobrazovat. Seznam vSech hodnot Ize nalézt , pro neserazeny
seznam nejcastéji pouzivame:

 circle

[ disc

L square
Pro sefazeny nejcastéji pouzivame:
J decimal

l lower-alpha

Ll upper-alpha


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/list-style-type

Hodnota mtze byt i [fSlily. a ta zplsobi to, Ze odrazky nebudou viditelné.

ol {

list-style-type: georgian;

Obrazkové odrazky

Vlastnost REISESARSRNEEEY slouzi k nastaveni odrazek jako obrazku, ktery se bude za né
zobrazovat. Obrazkem se odkazuje stejné, jako napf. na obrazkovém pozadi. PFfi pouziti

vlastnosti bude hodnota z EEFEREES AR aVeI-8 ignorovana.

ol, 1i {

list-style-image: url("/img/list/cat.jpg");

Pozice odrazek

Vlastnost REISEESaARSR IR Ratall SlouZi k uprave pozice odrazek. V zakladnim designu jsou
odrazky vykreslovany mimo prvek (hodnota ) a tedy napf. nastaveni barevného

pozadi neovlivni odrazku. Hodnota zarucenl, ze odrazka bude uvnitf daného prvku.

ul.inside > 1i {

list-style-position: 1dinside;

background-color: rgb(51, 138, 153);

POZOR: nas reset resetuje prave i odrazky. Je nutné si je tedy nastavit ru¢né pomoci
zminénych vlastnosti.

Urceni zobrazeni prvku

Z minulych lekci vime, ze mame v HTML a CSS rlizné typy zobrazovani. Dfive jsme se
seznamili se Fadkovém ( u a dalsi) a blokovém ( P a dalsi) zobrazeni. Toto
zobrazovani je ale normalné uréené pouze prohlizeéem a tedy si jej mizeme v CSS

prenastavit a to i pomoci riznych selektorll. Ukazeme si taktéz typ zobrazeni
inline-block El .

K nastaveni zobrazeni pouzivame vlastnost . A prozatim mame tyto hodnoty:
» - prvek zabere misto, které potrebuje na Fadku

» - prvek zacne na novém radku a na ném i skonci

» - prvek si bude moci zménit velikost a bude na fadku



» - prvek se viibec nevykresli a na strance nezabere misto

b.block-inline {

display: inline-block;

width: 100px;

height: 100px;

background-color: brown;

color: white;

Vlastnost s hodnotou display: none; ¢asto ale tvofi néco, co nechceme. Casto na strance
chceme, aby prvek nebyl viditelny ale zabral misto, které mu bylo ur¢ené. K tomu slouzi
vlastnost RAERIEAEESYA s hodnotami (viditelné) am (neviditelné).

Hodnota BIVAERIAER se chova velmi podobne jako vlastnost s hodnotou .

.hidden {

visibility: hidden;

Tabulky

Tabulky jsou zplsob vytvoreni dvojrozmérného pole v HTML. Uzivatel v HTML tabulce vidi
radky a sloupce, v kodu vsak primo definujeme jen radky a poté jednotlivé bunky v radcich.
Muazeme mit tedy v kazdém radku jiny pocet bunék. Burika je jeden takovy obdélnik a zrovna
v HTML muze uvnitf néj byt cokoliv, napriklad i dalsi tabulka.

V historii byly tabulky pouzivané Spatnym zplsobem a to tak, Ze byly pouzivané na rozloZeni
stranky. RozloZeni je vlastné systém umisténi rznych prvkl stranek do uréitych mist.
Napriklad jsme tedy pomoci tabulky vytvorili "hlavicku" a tu dale délili dalsi tabulkou a tak
podobné. Problém je v tom, Ze tabulky nejsou responzivni, resp. nem(Zzeme styly upravovat
jejich velikost a preorientovani.

Tabulky se skladaji ze ¢tyr zakladnich tag(:

» - obaluje celou tabulku obsahuje definice radek

» - table row, oznacuje radek, obsahuje definice bunék

’ - table data, oznacuje generickou bunku

» - table heading, oznacuje nadpisovou bunku, vétsinou nahore/po strané

Definice tabulky tedy mizeme vypadat napf. nasledovné:



<table>
<tr>
<th>Hra</th>
<th>Hodnoceni</th>
<th>Nahrano hodin</th>

</tr>

<tr>
<td>S1lime rancher</td>
<td>9.9 / 10</td>
<td>103 h</td>

</tr>

</table>

VySe mame definovanou jednu tabulku, dva radky, a postupné v fadcich:
» 3x nadpisovou bunku
» 3x datovou bunku

Nas reset styly tabulek odstranuje, ale kdyz si predstavime tabulku, tak ma vétSinou néjaké
ohraniceni. My tedy ohranicCeni pridame:

table, td, tr, th {

border: 4px solid black;

Toto pravidlo ale zpUsobi, Ze mezi jednotlivymi burikami (a pfipadné tabulkou a burikou)
budou dvé cary. Abychom to zamezili, musime si predstavit novou vlastnost a to
I ISR ET-N S hodnotou , ktera spojeni sousednich ohrani¢eni umozni.

table {

border-collapse: collapse;

}
td, tr, th {

border: 4px solid black;

Jednotlivé buriky mGzeme stylovat jiz jak chceme.




Jako prvni tag (jinde nemtze byt!) tabulky miiZzeme vloZit novy parovy tag ktery
slouzi k popisu tabulky. Takovy popis bude viditelny na zacatku tabulky:

<table>

<caption>Tyto statistiky jsou smySlené.</caption>

<tr>
<th>Hra</th>
<th>Hodnoceni</th>
<th>Nahrano hodin</th>

</tr>

</table>

Po tagu w mUze nasledovat pfimo definice a nebo mizeme (v poradi') pouzit
nasledujici prvky na obaleni jednotlivych Casti:

» - oznacuje hlavu tabulky (Ize vynechat)
» - oznacuje télo tabulky (Ize vynechat, pokud pouzijeme tr)
» - oznacujeme patku tabulky (Ize vynechat)

Tyto tagy maji pouze sémanticky ucel a slouzi k rozdéleni tabulky do Citelnéjsi podoby
robotem. MUzeme tim vS$ak i jednotlivé ¢asti stylovat.

Kazdou bunku muzeme v tabulce roztahnout na vice sloupcu a radek. Na tagu a
mulzeme pouzit atribut a . Jako hodnotu ddvame pocet sloupcu / radek.
Ukazka:

<tr>

<td rowspan="4">Kocka</td>

<td>cerna</td>

<td>Bambi</td>

</tr>

Pseudotridy vyberu

Nyni si ukdzeme dalsi pseudotfidy. Jedna se o pseudotfidy vybéru, které vybiraji rizné prvky
v zavislosti na rodici. Ukazeme si:

, - vybere prvek, pokud je umistén jako prvni prvek v rodici



- vybere prvek, pokud je umistén jako posledni prvek v rodicCi

- napr. , vybere prvek, pokud je umistén na treti pozici v
rodici (pozice se pocitaji od 1

- napr. , vybere prvek, ktery je pravé na pozici
znasobene danym ¢Cislem, pro ukazku napf. na pozici 3, 6, 9, a dalsi

o muzeme pouzivat pokrocilejsi véci, jako napf. W které vyberou
stejné jako 3n ale posunuté o jedna dopredu, tento priklad tedy 1, 4, 7, 10 a dalsi




