Jakeé existuji animace na webovych strankach pomoci CSS?
Jakeé existuji animace na webovych strankach pomoci JS?
Co urcéujeme pravidlu @keyframes?

Co urcujeme vlastnosti transition?

Jaky problém maji prechodové animace?

Co je to canvas v HTML?

Pomoci ¢eho canvas ovladame?

Jaké atributu ur¢ujeme canvasu v HTML?

Co uchovava kontext canvasu?

Jaké znate vlastnosti a metody na 2d contextu?

Jak funguji souradnice v canvasu?

Jak funguiji cesty v canvasu? Jaké metody volame a proc?
Jak ur¢ujeme barvu vyplné a jak nastavujeme Sifku ohraniceni?
Muzeme udélat jak vypInéni tak i ohraniceni na jedné cesté?
Jak vykreslime ¢aru v 2d kontextu?

Jak vykreslime kruh v 2d kontextu?

Jak vykreslime text v 2d kontextu?

Jak vykreslime obrazek v 2d kontextu?

Jak miZeme pohybovat s obrazci v 2d kontextu?

Jak miZeme otacet s obrazci v 2d kontextu?

K ¢emu slouzi metoda save()?

K ¢emu slouzi metoda restore()?

K ¢emu slouzi metoda clearRect()?

Jak tvofime animace v canvasu?

Co déla metoda requestAnimationFrame?

Jaké jsou vyhody jednotlivych mozZnosti opakovani / prekresleni v canvasu?



Pro¢ nepouzivdme praci s DOMem (napf. absolutni pozicovani) misto canvasu?
Co je to three.js?

Co je to spline?

Co je to WebGL?

Jak se liSi WebGL a 2D kontext v canvasu?

Jak funguje Three.js?

Na co se déli Three.js?

Co je to WebAssembly?

Co je to format WAT?

Co je to format WASM?

K ¢emu slouzi Transition tag?

K ¢emu slouzi TransitionGroup tag?

Jakeé existuji tfidy pro animace ve Vue pro Transition a TransitionGroup tagy?

MuUzeme na Transition zachytit uddlosti? Jaké? A pro¢ je pouzivame?



