ROZLOZENI

Uvod do jednoduchého rozloZeni (tabulky, listy, ...) a pokro&ilého
rozlozeni pomoci modernich technologii (flexbox, grid, ...).

WEBOVE FONTY

Pokud chceme aktualné pouzivat néjaky font na webové strance, musi byt nainstalovan na
uzivatelové zafizeni a to jeSté pod néjakym generalizovanym jménem. To je pro vétsinu
stranek $ileny problém a proto si fonty mdzeme na webové strance naditat z jinych zdrojt.

Fonty nacitame uvnitf CSS a v prohlizeci se na dany font nalte a ulozi do cache. V cache je
po néjakou dobu a nemusi se po danou dobu stahovat.

Fonty jsou relativné velké soubory, musi uchovavat spoustu informaci a proto bych jich na
webovych strankach nemélo byt spousta. Obecné limit samozfejmé dany neni, ale
doporuduje se mit max. 3 rlizna pisma s rlznymi variantami. Mezi varianty se pogita
tloustka pisma a napfiklad i styl kurzivy.

My se nebudeme zaobirat tim, jak se pfimo fonty registruji v CSS, ale ukazeme si sluzbu
Google Fonts, ktera nam velmi jednodusSe pfida jakykoliv font z jejich velké kolekce, kde

jsou vSechny k dispozici zdarma. Na strankach Google Fonts naleznete jazyky oznacené
Latin Extended, které mohou obsahovat znaky, které Cesky jazyk pouziva.

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.



https://fonts.google.com/

TAGY HTML ROZLOZENI

Jednim z cild HTML5 bylo pfidat tzv. sémantické tagy, které popisuji rizny obsah na
strance. Pouzivani divu a podobnych blokovych prvkd je fajn, ale velmi to limituje to, co
mUZe robot predist ze stranky. KdyzZ stranku rozdélime pomoci nize uvedenych tagd, tak
mUzZe robot jednoduseji rozdélit stranku tak a vypreparovat to, co potiebuje.

Tagy jsou blokové a nemaji vétSinou zadné zakladni styly. Tagy jsou nasleduijici:

o QEELE® — hlavicka — obsahuje logo, navigaci a dalSi

o WEYD — navigace — odkazy, mapy a dalsi

o Elg#Xal®y — piispévek — uceleny celek informaci

o @S — sekce — sekce prispévku (mizeme viak vyuzivat i bez (ElReRalY)
LEFGN — hlavni ¢ast — obsahuje informace, které se na strankach ¢asto méni
EERNe[Sl — bocni ¢ast — nejsou hlavni informace, napf. autor ¢lanku a podobné
iloloan-18 — patiCka — navigace, copyright a dalsi

Casto jsou stranky rozdéleny naptiklad nasledovné:



<header>

<nav>

<article>

<section>

<section>

<footer>

<aside>

<header>

<nav>

<main>

<article>

<section>

<section>

<aside>

<footer>

<nav>

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




HISTORIE ROZLOZENI

Jak jsem si dfive Fikali, tak se zejména pro rozlozeni v minulosti pouzivali tabulky. Prace s
tabulkami je $patna, protoZe nejsou responzivni a v CSS neumime presmérovavat rlizné
véci. Obecné sefazeni je v CSS Spatné a proto vznikli nové technologie - flexbox a grid. A
nahodou se obé naucime!

Stranky se Casto taktéz umistovali na levou ¢ast stranky a Uplné se ignorovala Sitka
zarizeni.

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste je$td nezapsali.




FLEXBOX

Flexbox se rozdéluje na kontejner a predméty. Kontejner je takovy obal okolo prvkd a
urCuje jim prave to, jak se budou umistovat. Tam taktéz zapiname flexbox. Pfedméty jsou
uvniti flexboxu a miZeme jim uréovat néjaké vlastnosti, které bude flexbox respektovat.

Flexbox zapneme tedy tim, Ze mu v CSS urcime:

.container {
display: flex;

}

Flexbox se déli na dvé rlizné osy a to hlavni a sekundarni osu. V zakladu je hlavni osa ta
horizontalni a sekundarni vertikalni. Flexbox vSak neni dvourozmérné rozlozeni a osy slouzi
spiSe pouze k zarovnani.

Na hlavni ose mizZeme prvky zarovnavat pomoci viastnosti @Sk atee g i. Na vedlejsi
pomoci (ERETR RSP Na hlavni ose méme k dispozici hodnoty:

. - zarovnani doprostred
. - zarovnani na konec flexboxu

- zarovnani na zagatku flexboxu

- zarovnani tak, Ze prvky budou mit co nejvice mista mezi sebou
- zarovnani tak, Ze prvky budou mit mezi sebou stejné mista a to i
okolo

. - zarovnani tak, ze prvky mezi sebou budou mit stejné mista a
okolo budou poloviéni

Na vedlej$i ose mizeme zadat:

- zarovnani doprostted
- zarovnani na konec flexboxu

IS EIa® - zarovnani na zacatku flexboxu

- natdhne v&echny prvky na danou dimenzi flexboxu

Jednotlivé osy mlZzeme prohodit pomoci viastnosti @RS ersga®t® a hodnot @ a
@M. Jednotlivé osy v8ak mizeme i zalomit, to znamena, ze kdyz se piida prvek,

ktery se na osu nevejde, tak bude pfesunut na "dalSi fadek" osy. To ale neznamena, ze
mame dvourozmeérné rozlozeni (pfemyslejte proc). Zalomeni udélame pomoci vlastnosti

XD - hocno: CEIED - CED

Pfi tvorbé flexu je dllezité premyslet jinak a v zacatcich silné doporuduiji jak jsou jednotlivé
flexy propojené. Casto zjistite, Ze vlastné mate velmi mnoho flex( uvnitf sebe.

Pokud tato lekce neni dostate¢na pro nacviceni si flexboxu, mizete pouzit stranku ZDE,
kde je flexbox velmi hezky vysvétlen.

[ Poznamky: ]



https://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/

l Z4adné poznamky k této lekci jste je$td nezapsali.




NOVE VLASTNOSTI

Pretékani

Novou vlastnost, kterou si ukazeme, je vlastnost , ktera slouzi k uréeni toho, jak
se bude prvek chovat pfi tom, kdy jeho obsah je tak velky, Ze se do néj nevejde a pretece.
Vlastnosti méizeme nastavit hodnoty:

. - pfete¢eny obsah nebude viditelny

. - pfeteCeny obsah bude viditelny

. - zapne se skrolovaci bar pravé tehdy, kdyz obsah pretece
. - skrolovaci bar bude vzdy viditelny

Stin

Vlastnost @XeErE® slouzi k vytvoreni stinl okolo prvku. Jednotlivé stiny oddélujeme
¢arkou a kazdému stinu nastavujeme (v tomto poradi):

e horizontalni posun (povinné)

e vertikalni posun (povinné)

e velikost rozmazani

« Sifka nebo Sifeni stinu

e barva (povinné)

e pozice (pouze hodnota )

.fancy {
box-shadow: @ @ @ 2em #bof4aa,

0 0 0 4em #66CCFF;

Filtr

Viastnosti ({Fhkagg mizeme na cely prvek aplikovat n&jaky styl. Jako ukazku mizeme
pouzit rozmazani. Do hodnoty dame funkci blur s hodnotou, o kolik se ma prvek rozmazat.
Hodnot existuje velmi mnoho, veSkeré naleznete ZDE.

.blur {
filter: blur(20px) grayscale(l1);
}

Transformace

Viastnosti (IRl slouzi k riiznym posuntim a obecné Upravam prvki. Miizeme tedy
prvky natacet, zvétSovat, naklonit a podobné. Jednotlivé hodnoty mizZeme spojovat a
aktivovat zaroven. VeSkeré hodnoty naleznete ZDE.

.item.transformed-2 {

transform: rotate(ldeg) scale(0.4) skew(30@deg) scaleY(4);

}



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/filter
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/transform

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




MEZERY

V rozlozeni ¢asto potfebujeme, aby jednotlivé prvky mély rizné mezery mezi sebou. V CSS
mame proto k dispozici vlastnost , které v rozlozeni flexbox (a nam neznamem gridu)
dovoluje nastavit mezery mezi prvky jak v hlavni tak i vedlej$i ose. Dovniti mizeme dat
jakoukoliv hodnotu a jednotku.

Mimo téchto vlastnosti miizeme mezery na jednotlivych osach ovliviiovat rozdéIné a to
diky viastnosti ] column-gap X

Pozndmky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$td nezapsali.




FORMATOVANI KODU

Pro jakékoliv programy a soubory v informacnich technologiich je ddlezité, aby nam psany
kdd ¢i program byl zcela itelny i pro ostatni lidi. Spravny kéd, syntaxe a navyky si mlze
vSak urCovat kazda skupina lidi (open-source, prace, projekty, ...) urCovat sama a je
dllezité dodrzovat jejich pravidla. V zasadé v$ak plati nize uvedené.

Kazdy soubor by mél pouzit pouze jeden typ odsazeni a to bud mezery (vétSinou 4 na tab)
a nebo jenom taby. Timto zplsobem by mél byt cely soubor odsazen. K formatovani
mdlzZeme pouzivat napt. vestavénou funkci VSCode F1 > Format document a nebo si
nainstalovat jiny plugin.

Pro WBA plati, Ze by tfidy a identifikatory mely byt anglicky, kratce a vystizné. Podporuiji se
rizné formaty, nejéastéji se vSak pouziva camelCase, snake_case a PascalCase. HTML by
mélo byt tak, aby bylo velmi sémanticky ¢itelné a HTML by se nemélo ohybat kvdli
formatovani v CSS. V CSS pouzivdme co nejvice volné selektory, které pljdou dobfe
editovat. Napf. tedy nedélame tfidu pro kazdou véc, ale pouzivame vnofovani a dalsi
selektory.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




POMOCNE VLASTNOSTI PRO FLEXBOX

Poradi prvkti

Kazdému prvku ve flexboxu mlZzeme nastavit poradi, v jakém se vykresli nehledé na to,
kdy byl definovan v HTML. Cim v&t3i hodnota, tim "pozd&ji" budou. Vlastnost se jmenuje
@R Pokud maji prvky stejnou hodnotu, tak mé prednost prvek takovy, ktery byl
definovany jako prvni (ij. prvni az posledné definovany).

Zarovnani na sekundarni ose

Kazdy prvek v flexu posloucha svého rodi¢e k tomu, jak se ma na sekundarni ose zarovnat
pomoci viastnosti align-items. Kazdému prvku véak mizZeme fict, aby toto nastaveni
ignoroval a pozicoval se dle sebe. Vlastnost se jmenuje a hodnoty mé stejné
jako jeho ekvivalent v rodici.

.special {

align-self: center;

}

ZvétSeni/zmenseni prvku

Kazdy prvek se ve flexu zvétSuje a zmensuje stejné dle toho, co mu uréi rodi¢. Tuto
vlastnost zvétdeni a zmenseni miZeme nastavovat kazdému prvku rozdilné a to pomoci
vlastnosti a (IS Prvni uréuje jako moc (kolikrat vice) se bude moci
prvek zvétSovat a druhy jak zmensSovat. Zakladni hodnotou je hodnota 1. Hodnota O Fika,
Ze se prvek nesmi zvétSovat a/nebo zmens$ovat.

.donottouch {
flex-grow: 0;

flex-shrink: 0;

Zakladni velikost

Casto potfebujeme ve flexu nastavovat velikost pred tim, nez na ni "nékdo $ahne". Na to
pouzivdme vlastnost (I eLEEY. Viastnost taktéZ uréuje automaticky, zda se nastavuje
velikost na horizontalni &i vertikalni ose. Flexbox se pfi rozdélovani mista podiva na tuhle

vlastnost a pomocné a QRI2SHISN®. Hodnota 0 na znamena

nejmensi moznou velikost.

.largeboi {

flex-basis: 1000px;
}




Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.







