ROZLOZENI

Uvod do jednoduchého rozloZeni (tabulky, listy, ...) a pokro&ilého
rozlozeni pomoci modernich technologii (flexbox, grid, ...).

GRID

Grid, spole¢né s flexem, patfi mezi moderni rozloZzeni webl. Flex se spie zaméfuje na
radkove rozlozeni a na vedlejSich osach déla minimum. Grid je spiSe takova moderni
tabulka. Jak si pamatujete, tak nevyhody tabulek jsou takové, Ze prvky uvnitf nemtzeme
pfesouvat tak, aby aby na telefonu byly jinde, nez tabulka fika. Grid nam toto dovoluje a
véci mlzeme rlizné prohazovat.

Grid ma tedy dvé dimenze - fadky a sloupce. Grid zapneme na prvku tak, ze mu nastavime
vlastnost EEES2EVS na hodnotu . Grid délime, jak flex, na obal a jednotlivé prvky.

Gridu musime minimalné& definovat Fadky a nebo sloupce. Radky nastavujeme pomoci

{gh s BRI RS a Sloupce pomoci g ERe=\ I MEY B ()Il. Hodnoty mohou byt
jakékoliv a jednotlivé fadky/sloupce rozdélujeme mezerou.

.container {
display: grid;

grid-template-columns: 50px 30px 40px;
grid-template-rows: 1@px 60px 20px;

Jednotlivé pfedméty vkladame dovnitf. Prvné se plini sloupce (tj. prvni fadek) a poté radky.
Pokud chceme, aby prvky zabrali celé misto, které jim gridem bylo pfidéleno, musim
nastavit vysku a Sitku na 100%. HTML napfiklad vypada:

<div class="container">
<div class="item"></div>
<div class="item"></div>
<div class="item"></div>
<div class="item"></div>
<div class="item"></div>

<div class="item"></div>

<div class="item"></div>

<div class="item"></div>

<div class="item"></div>

<div class="item"></div>
</div>

Kdyz pfidame do gridu dalsi véci, tak se jiz mimo definice budou pfidavat na nové fadky.
Definice se potom zvétsi na (Efae), coz znamena maximalni hodnotu na dané dimenzi.
Mezery mezi jednotlivymi fadky a sloupci mizeme nastavovat pomoci vlasto ,

B Column-gap )



Pro jednotky definice fadkl a sloupcl mizeme taktéz pouzivat jednotku Eig®, ktera
reprezentuje ¢ast mista v gridu. Kdyz mame napt. 1fr 2fr 1fr v definice, mame 4 mista a
prvnimu a tfetimu dame 1/4 a druhy bude mit 2/4. Napftiklad tedy:

.container {
display: grid;
width: 300px;

grid-template-columns: 4fr 1fr 2fr;
grid-template-rows: 10px 60px 20pX;

gap: 30px;

Véci v gridu mizZeme zarovnavat (kdyZ nepouzijeme 100% na vysku a $ifku) pomoci

vlastnosti (EIEEERaL D 2 EIERa EERed. Obé& maji zvyklé hodnoty.
Samotny grid mizeme pozicovat pomoci GPEsERceind a EREF:IEeia-ya. Tyt

hodnoty se pouzivaji tehdy, kdyz je mozné, Ze grid je mensi nez to, co mu rodi¢ dal.

V definicich mdzeme jednotlivé hodnoty obalovat do funkci ERJLELS a .

NLEHGIRREINTE zplsobi, Ze se hodnota @EINER bude @®-krat. Kdyz v definici
pouzijeme napf. hodnotu @RS @IS LEEHCRRETSREETE realné tam bude hodnota

12px 1fr 1fr 1fr 1fr 3fr }

nam zapne bud’ hodnotu a nebo (B9, dle toho, kolik mista mu

da kontejner. Hodnota nikdy vdak dané misto neptesahne. Casto pouzivdme napt.
SNEYACIREIRN, ktery nam fekne, Ze kazdy sloupec musi mit stejné misto.

Kazdému prvku kontejneru mizeme ru¢né nastavit v jakém radku a sloupci se ma zobrazit.
Dokonce mdézeme fict, od jakého do jakého Ffadku &i sloupce se zobrazi. Na to mame
sloZené vlastnosti ] grid-column MNETSIINERE

.item.longer {
grid-column: 1 / 3;
}

.item.higher {
grid-row-start: 1;
grid-row-end: 3;

Jedna z nezminénych &asti gridu, kterou se nebudeme ucit, jsou gridové plochy (grid
area), které zjednodu$uji vkladani predmétl do gridu. Vice o nich naleznete v dal$ich
zdrojich.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.







