CSS PREPROCESORY

Co jsou to CSS preprocesory a k ¢emu se pouzivaiji.

SASS

Syntactically Awesome Style Sheets je preprocesorovy skriptovaci jazyk, ktery dovoluje
zkompilovat zdrojové kédy do pouzitelného CSS. Pouziva dva formaty a to SCSS a SASS,
kde SCSS je velmi podobné CSS (a dokonce CSS je spravny SCSS syntax) a SASS je bez
slozenych zavorek a je postaveno na indentaci (napf. stejné, jako Python). V tomto
predmétu budeme pouzivat zejména SCSS. Casto se fika, ze SASS je metajazyk, tedy, ze
je to jazyk o jazyku.

SASS vypada nasledovné:

$font-stack: Helvetica, sans-serif
$primary-color: #333

body
font: 100% $font-stack
color: $primary-color

SCSS vypada nasledovné:

$font-stack: Helvetica, sans-serif;
$primary-color: #333;

body {
font: 100% $font-stack;
color: $primary-color;

}

Ddvod existence SASSu je spousta. NejdUlezitéjsi je to, Ze SASS dovoluje tvorit
prehlednéjsi zapis, a jeSté nam zrychluje praci (napf. proménnymi a vnofovanim). V kodu
mUzZeme taky tvorit funkce a tzv. mixiny a znovu pouzivat styly.

Zdrojové kédy maji pripony a ). Zdrojové kédy pomoci preprocesoru
zkompilujeme do pouzitelného CSS. Jednim z kompilatoru je sass v npm, ktery je napsan v
Dartu. Setkate se napfiklad ale i s node-sass a dalSimi. VSechny preprocesory se mohou
ligit svym chovanim (a néjaké véci nemusi viibec mit implementované). Mizeme
kompilovat napf. i na webu ZDE.

Knihovnu sass globalné nainstalujeme v npm pomoci pfikazu:

npm install -g sass

Poté mizeme v pfikazové Fadce pouzit pfikaz:

sass --version


https://www.sassmeister.com/

Ktery nam vypiSe verzi SASS.

Kompilovat miZeme jednim pfikazem, které ma rlizné prepinace:

. , ktery zamezi generovani map zdrojl pro jednotlivé fadky (v
DevTools neuvidime, kde se v SASS dana véc vzala)

o @ETED. ktery bude dany soubor (a jeho vazané soubory) sledovat a v pfipadé
zmeén je automaticky pregeneruje

sass source.scss target.css

sass --no-source-map source.scss target.css
sass --watch source.scss target.css

Dokumentaci SASSu nalezneme ZDE.

Pozndmky:

Z4dné poznamky k této lekci jste je$td nezapsali.



https://sass-lang.com/documentation/

ZLEPSENI V SASS

Vnorovani

PFi tvorbé styll ¢asto potiebujeme rlizné vnorovat jednotlivé selektory do sebe. V
obycCejném CSS musime pravidla rozdélovat a Casto se stane, ze vlastné neni viditelng, jak
jednotlivé vnorovani funguje. V SASSu mame mozZnost psat selektory do selektord. Kdyz to
vytvofime, tak se dle danych selektorll vygeneruji pravidla separované.

header {
display: flex;
justify-content: center;

nav {
min-width: 70vh;

> ul {
display: flex;
gap: 10px;

> 1i a {
color: black;
text-decoration: underline;

}

a.special {
color: rebeccapurple;

}

Se zkompiluje na:

header {
display: flex;
justify-content: center;
}
header nav {
min-width: 7@vh;
}
header nav > ul {
display: flex;
gap: 10px;
}
header nav > ul > 1i a {
color: black;
text-decoration: underline;
}
header nav > ul a.special {
color: rebeccapurple;

}

Proménné

Proménné mohou byt v SASSu jakéhokoliv datové typu. Proménnou definujeme vzdy
pomoci dolaru a musime urcit hodnotu. Na dalSich mistech ji referujeme s dolarem a jejim




jménem. SASS nekontroluje zda dana hodnota mlze do daného vlastnosti pfijit, prosté ji
tam vlozi:

$primaryColor: #37e2e2;

body > main {
sectiont#thero {
background-color: $primaryColor;
font-weight: $primaryColor;
}

a.link.special {
color: $primaryColor;

}

Se zkompiluje na:

body > main section#hero {
background-color: #37e2e2;
font-weight: #37e2e2;

}

body > main a.link.special {
color: #37e2e2;

}

S proménnymi mUzeme dale pracovat:

$fontFamily: 'Comis Sans', 'Comis Sans MS', sans-serif;
$size: 100px;

body {
font-family: $fontFamily;

hl {
font-size: $size;

}

h2 {
font-size: $size / 1.5;
margin-top: $size * 4;
margin-bottom: $size - 30px;

Se zkompiluje na:

body {
font-family: "Comis Sans", "Comis Sans MS", sans-serif;
}
body hl {
font-size: 100px;
}
body h2 {
font-size: 66.6666666667pX;
margin-top: 400px;
margin-bottom: 70px;

}




Kdd redlné nepljde zkompilovat, protoze operator déleni je aktudlné nepodporovany a je
nutné pouzit knihovnu:

@use "sass:math";
$size: 100px;

body {
h2 {
font-size: math.div($size, 1.5);

}

Aktualni prvek

Pfi vnofovani ¢asto potfebujeme aktualnimu prvku (tj. tomu selektoru, ve kterém se
nachazime - rodici) pfidat néco na vice. Proto existuje vybrani aktualniho prvku pomoci
operétoru (. Napriklad tedy:

$textOnPrimary: white;
$text: #141414;

.button {
display: flexbox;
align-items: center;
justify-content: center;

gap: 10px;
background-color: #aaaaaa;

&.special {
background-color: $primaryColor;
color: $textOnPrimary;

}

&:hover {
background-color: #b6b6b6;

&.special {
background-color: $primaryColorInteract;

Se zkompiluje na:

.button {
display: flexbox;
align-items: center;
justify-content: center;
gap: 10px;
background-color: #aaaaaa;

}

.button.special {
background-color: rgba(224, 134, 82,
color: white;

}

.button:hover {
background-color: #b6b6b6;

}




.button:hover.special {
background-color: rgba(252, 184, 144, 0.8);

}

Prace s barvami

V SASS mame predpfipravenych par funkci na praci s barvami. Zejména se jedna o Upravy
jejich vzhledu. VSechny naleznete ZDE.

$primaryColor: #8df0ae;
a.active {

color: darken($primaryColor, 10%);
color: color.scale($primaryColor, $lightness: -10%);

Se zkompiluje na:

a.active {
color: #60ea8e;
color: #6bec96;

}

Moduly

V SASS mizeme rizné importovat soubory do sebe. Casto se ndm hodi importovat i do
vnorovéni. Pouzivdme (zastaralé, ni¢i "scope" promé&nnych a daldich) a nebo

@

@import "./variables";

main {
> {
@import "./homepage";
}

}
@import "./buttons";

vSak nelze pouzivat ve vnofovani a musime pouzivat tzv. mixiny a pfistupuje dle
importovaného jména.

Komentare

Jak jste si jiz v&imli, v SASS mlzeme pouzivat Fadkové komentére pomoci ). Viechny
komentare se v kompilaci smazou.

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.



https://sass-lang.com/documentation/modules/color

KOMPILACE

Pfi chybé v kompilaci se do cilového soubory preda textovy vystup, ktery bude
zobrazitelny na strance pomoci pseudotfid. V konzoli kompilatoru tyto chyby nalezneme

taktéz. Chybové a varovné hlasky jsou velmi prehledné.

Poznamky:
Z4dné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




FUNKCE A MIXINY
Mixiny

Mixiny si mlZeme predstavit jako funkce napt. v JS. V SASS jsou funkce vSak néco jiného
(viz. nize). Mixiny dovoluji rlizné styly vkladat do jinych styld.

@mixin reset-list {
margin: O;
padding: O;
list-style: none;

}

@mixin horizontal-list {
@include reset-list;

1i {
display: inline-block;
margin: {
left: -2px;
right: 2em;

nav ul {
@include horizontal-list;

}

nav ol {
@include horizontal-list;

}
Se zkompiluje na:

nav ul {
margin: 0;
padding: 9;
list-style: none;

}

nav ul 1i {
display: inline-block;
margin-left: -2px;
margin-right: 2em;

}

nav ol {
margin: 0;
padding: 9;
list-style: none;

}

nav ol 1i {
display: inline-block;
margin-left: -2px;
margin-right: 2em;

}

PFi volani mGZeme taktéz predavat parametry:




@mixin flex($justifyContent: start, $alignItems: start, $gap:
display: flex;
justify-content: $justifyContent;
align-items: $alignItems;

row-gap: $gap;

@if $gap > 10px {
column-gap: $gap * 1.5;
} @else {
column-gap: $gap + 5px;
}
}

.products {
@include flex();

> .product {
@include flex(center, stretch, 5px);
}

Se zkompiluje na:

.products {
display: flex;
justify-content: start;
align-items: start;
row-gap: 15px;
column-gap: 22.5px;

¥

.products > .product {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: stretch;
row-gap: 5px;
column-gap: 10px;

Funkce

Funkce na rozdil od mixins, které vraci vlastnosti ¢i pravidla, vraci jednu hodnotu, ktera Ize
vyuzit v hodnotach a dalSich mistech. Hodi se tedy zejména na rlizné poditani a nastaveni.
V nize uvedené ukazce pouzivame podminky, které si vysvétlime v dalSi strance.

@function coloring($priority) {
$value: #ffffff;
@if $priority == 1 {
$value: #cccccec;
} @else if $priority == 2 {
$value: #25d189;
}

@return $value;

}

body {
background-color: coloring(1);
.warning {




background-color: coloring(2);

}

.awesome {
background-color: coloring(9);

}

Se zkompiluje na:

body {
background-color: #cccccc;

}
body .warning {

background-color: #25d189;

}

body .awesome {
background-color: #ffffff;
}

Poznamky:

Z4dné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




CYKLY A PODMINKY
Podminky v SASSu feSime pomoci pravidel , a , ktere jasné

popisuji co délaji. Tyto pravidla mlzeme pouzivat uvniti pravidel:

.test {
@if true {
color: green;

} @else {

color: red;

}

Ize pouzit max. jednou a to za blokem nebo ((ERD. Blok (N
musi byt pouzit za (kP a nebo (T IERD-

Cykly se v SASS tvofi pomoci pravidla :

@each $size in 50, 30, 10 {
.padding-#{$size} {
padding: #{$sizel}px;
}

Se zkompiluje na:

.padding-50 {
padding: 50px;
}

.padding-30 {
padding: 30px;
}

.padding-10 {
padding: 10px;
}

SASS obsahuje taktéz (dokumentace ZDE) a (dokumentace ZDE), které
jsou skoro stejnym prepisem jako napf. v programovacim jazyce C# Ci JS.

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.



https://sass-lang.com/documentation/at-rules/control/for
https://sass-lang.com/documentation/at-rules/control/while

LESS

LESS je méné znama alternativa SASSu. LESS je obecné méné prehlednéjsi a pouziva
kompilator napsan v JS. Vice informaci o LESSu naleznete ZDE.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.



https://lesscss.org/#




