POKROCILE PROTOKOLY

Pokrocilé protokoly na webovych strankach — websockety pro tvorbu
komunikace v realném Case, jako napf. chat, pfenos videa, hry a dalsi.

WEBSOCKETS

WebSockets jsou technologii umoziujici pfimou a dvoucestnou komunikaci mezi klientem a
serverem na webu. Na rozdil od tradi¢niho HTTP protokolu, ktery je jednosmérny (klient
zada, server odpovida), WebSockets umoznuji kontinualni tok dat obéma sméry. To je
idealni pro aplikace vyzadujici real-time aktualizace, jako jsou chatovaci aplikace, online
hry nebo kolaborativni editory.

Jakeé protokoly pouzivame na webovych strankach?

V tradi¢nim prostfedi webovych stranek dominuje protokol HTTP, ktery je vSak omezen
jednosmérnou komunikaci. WebSockets vyuzivaji protokol TCP pro efektivni a spojové
orientovanou komunikaci.

Obchazeni omezeni HTTP

HTTP je navrzeno pro jednosmérnou komunikaci, ale diky WebSockets Ize tuto limitaci
obejit a vytvorit dvoucestnou komunikaci. Tento pfistup je kliCovy pro aplikace, které
potfebuji okamzitou a interaktivni komunikaci mezi klientem a serverem, aniz by klient
musel opakované dotazovat server.

Idea WebSockets

WebSockets umoznuji serveru aktivné komunikovat s klientem a naopak pomoci zprav.
Tato komunikace je efektivni a prizplsobitelnd podle potieb aplikace. Kazda strana (klient i
server) udrzuje svij "socket", coz je aktivni spojeni umozujici okamzity pfenos dat.

Klicové poznatky

PFi pouziti WebSockets je dllezité mit na paméti nékolik kli¢ovych poznatkl. WebSockets
maiji svoji nezabezpecenou verzi (ws) a zabezpecenou verzi (wss), ktera vyuziva Sifrovani.
Prohlize¢ musi podporovat tento protokol pro jeho spravné fungovani.

MizZeme posilat i objekty misto stringti?

WebSockets nejsou omezeny pouze na textoveé zpravy. Jsou schopné prenaset jak textova
data, tak i binarni objekty, coz je vyhodné napfiklad pro pfenos obrazkd nebo jinych
soubord.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




NASTAVBY

| kdyz WebSockets poskytuji efektivni zplisob komunikace, nékdy neni mozné je vyuzit
kvUli omezenim v prostiedi, napfiklad kvdli star$im prohlizec¢dm.

Co kdyz prohlize¢ WebSockety nepodporuje?

V takovém pfipadé Ize pouzit alternativy jako je polling, long polling nebo server-sent
events, které simuluji realny ¢as nebo dvoucestnou komunikaci pomoci periodickych
dotazd.

Socket.io

Socket.io je knihovna, kterd poskytuje abstrakci nad rlznymi formami real-time
komunikace, v€etné WebSockets. Podporuje mistnosti, jmené prostory, pfihlaSovani a
automatické opétovné pfipojeni, coz z ni ¢ini mocny nastroj pro vyvojare.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.







