ROZLOZENI

Uvod do jednoduchého rozloZeni (tabulky, listy, ...) a pokro&ilého rozlozeni
pomoci modernich technologii (flexbox, grid, ...).

SEZNAMY

Seznam, ¢asto pojmenovavané listy, jsou zplsob vypsani bodd na webové strance. Vypsani mlze
byt nesefazené (unordered) a sefazené (ordered). Na webovych strankach jsou taktéz tzv. defini¢ni
listy, které zname napf. ze slovniku, kdy jeden pojem je definovany a vysvétleny.

Seznamem si tedy mUzZzeme predstavit napf. postup prace, nakupni seznam, TODO listy a podobné.

V HTML definujeme listy pomoci tagu (unordered), (ordered) a (description). Pro
jednotlivé odrazky v a pouzivame tag (list item). Dovnitf polozek Ize vkladat jakykoliv
dal$i obsah stranek, véetné obrazkl a rizného formatovani.

Serazené sezhamy

<ol>
<1li> </1li>
<1li> </1li>
<1li> </1i>
<1li> </1i>
<1li> </1li>

</ol>

Sefazené seznamy se vyuzivaji tam, kde vime jak jsou polozky seznamu sefazeny a je tato informace
ddlezita. Pri tvorbé webovych stranek je dobré si rozmyslet, zda informace jak jsou polozky
ocCislované (oznaceny) neni zbytecna a nezaplni webovou stranku vizudlnim smogem.

U tagu |ze nastavit specialni atribut , ktery urcuje, jak se polozky budou Cislovat.
Zakladnim gislovanim je samoziejmé obycCejné Ciselné Cislovani v nasi, velmi oblibené, desitkové
soustavé. Hodnoty, které mizeme do zadat jsou:

. - Cislicovy seznam (1., 2., 3., ...)

. - abecedni seznam malymi pismeny (a., b., c., ...)

. - abecedni seznam velkymi pismeny (A., B., C., ...)

. - Cislicovy seznam malymi fimskymi Cislicemi (i., ii., iii., ...)

. - Cislicovy seznam velkymi pismeny (I., II., 1l ...)
Lze taktéz nastavit atribut , ktery ur€uje od jaké hodnoty se bude seznam d&islovat. Pfi
nastaveni se stale musi nastavit Ciselna hodnota, tedy i pfi musi byt start Ciselny,
napfr. , coz zpUsobi za¢atek na hodnoté . Pfi nastaveni atributu type nai a start na x,

bude se cely seznam Cislovat o hodnoty x.

Atribut bez hodnoty bude Cislovat hodnoty zespoda, tj. napf. od 5. do 1., neboli Ze budou
Cisla zaCinat od posledni polozky v seznamu.

Kazdé polozce v seznamu (tagu ) se da nastavit Ciselny atribut , ktery urc€uje jak se bude
dana a vSechny nasledujici polozky Cislovat.



<ol type="a" reversed start="41">

<1li> </1li>
<1li> </1li>
<li value="31203"> </1i>
<1li> </1i>
<1li> </1li>
</ol>

VySe uvedena ukazka vytvori seznam:

a0. naucit se na test
an. mit hodné bodu
atdc. mit vyborny
prospech
atdb. 777
atda. profit

Neserazené seznamy

<ul>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
</ul>

Neserazené listy na rozdil od sefazenych nemaji zadné specialni atributy a jejich stylovani se kona

vev s

Castéji.

Vnorené seznamy

Seznamy, jak sefazené, tak i nesefazené, Ize do sebe vnorovat. Jejich hloubka neni omezena a lze je
i stfidat. Tedy, Ize do polozky pfidat dalSi seznam. V gistém HTML se netvofi u sefazeného klasické
Cislovani kapitol (tj. 2.3.1.1.), ale za&ina se od zacatku, ktery uréime, nebo od prvni hodnoty.

<ul>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<ul>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
</ul>
<1i> </1i>
<1i> </1i>
<ol>
<1i> </1i>
<1i> </1i>

</ol>



</ul>

<ol>
<1i> </1i>
<ol>
<1i> </1i>
<ol>
<1i> </1i>
</ol>
</ol>
</ol>
Definiéni seznamy

Defini¢ni seznamy jsou nejméné pouzivanym typem a to zejména z dlvodu, Ze jejich pouziti nedava
pFi spousté véci smysl. TaktéZ pouzivaji vice tagl a formatovanim si mnoho developerl $ahne po
jinych tagech. Mame k dispozici:

e tag — description list
e tag — define term
e tag — define description

Definice vypada pak nasledovné:

<dl>
<dt> </dt>
<dd> </dd>

<dt> </dt>
<dd> &mdash; </dd>
</dl>

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




SEZNAMY V CSS
Typ odrazek

Vlastnost slouzi k ur€eni jaké odrazky budou u sefazeného nebo nesefazeného
listu zobrazovat. Seznam vSech hodnot Ize nalézt ZDE, pro nesefazeny seznam nejCastéji
pouzivame:

.

.

Pro sefazeny nejCastéji pouzivame:
[ ]
[ ]

Hodnota mlze byt i , a ta zpUsobi to, Ze odrazky nebudou viditelné.

ol {
list-style-type: ;
}

Obrazkové odrazky

Vlastnost slouzi k nastaveni odrazek jako obrazku, ktery se bude za né
zobrazovat. Obrazkem se odkazuje stejné, jako napf. na obrazkovém pozadi. Pfi pouziti vlastnosti
bude hodnota z ignorovana.

ol, 1i {
list-style-image: url("/img/list/cat.jpg");
}

Pozice odrazek

Vlastnost slouzi k Upravé pozice odrazek. V zakladnim designu jsou odrazky
vykreslovany mimo prvek (hodnota ) a tedy napf. nastaveni barevného pozadi neovlivni
odrazku. Hodnota zaruceni, ze odrazka bude uvnitf daného prvku.

ul.inside > 1i {
list-style-position: ;
background-color: rgb(51, 5 );

POZOR: nas reset resetuje pravé i odrazky. Je nutné si je tedy nastavit ruéné pomoci zminénych
vlastnosti.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/list-style-type

URCENI ZOBRAZENI PRVKU

Z minulych lekci vime, Ze mame v HTML a CSS rlizné typy zobrazovani. Dfive jsme se seznamili se

fadkovém ( , a dalsi) a blokovém ( p , a dalSi) zobrazeni. Toto zobrazovani je ale
normalné uréené pouze prohlize¢em a tedy si jej mizeme v CSS prenastavit a to i pomoci rdznych
selektorl. Ukazeme si taktéz typ zobrazeni a
K nastaveni zobrazeni pouzivame vlastnost . A prozatim mame tyto hodnoty:

. - prvek zabere misto, které potiebuje na fadku

. - prvek za¢ne na novém fadku a na ném i skonci

. - prvek si bude moci zménit velikost a bude na fadku

. - prvek se vlbec nevykresli a na strance nezabere misto

b.block-inline {

display: 5
width: ;

height: ;
background-color: ;
color: ;

Vlastnost s hodnotou display: none; &asto ale tvofi néco, co nechceme. Casto na strance chceme,
aby prvek nebyl viditelny ale zabral misto, které mu bylo uréené. K tomu slouzi vlastnost

s hodnotami (viditelné) a (neviditelné). Hodnota
se chova velmi podobné jako vlastnost s hodnotou

.hidden {
visibility: ;

}

Pozndmky:

Z4dné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




TABULKY

Tabulky jsou zpUsob vytvoreni dvojrozmérného pole v HTML. Uzivatel v HTML tabulce vidi fadky a
sloupce, v kodu vSak pfimo definujeme jen fadky a poté jednotlivé buriky v radcich. Mzeme mit
tedy v kazdém radku jiny pocet bunék. Burika je jeden takovy obdélnik a zrovna v HTML mdzZe uvnitf
néj byt cokoliv, napfiklad i dalSi tabulka.

V historii byly tabulky pouzivané $patnym zpUsobem a to tak, Ze byly pouzivané na rozlozeni stranky.
RozloZeni je viastné systém umisténi riznych prvkd stranek do uréitych mist. Napfiklad jsme tedy
pomoci tabulky vytvofili "hlavicku" a tu dale délili dalSi tabulkou a tak podobné. Problém je v tom, ze
tabulky nejsou responzivni, resp. nemlzeme styly upravovat jejich velikost a pfeorientovani.

Tabulky se skladaji ze ¢tyr zakladnich tagd:

. - obaluje celou tabulku obsahuje definice fadek

. - table row, oznacuje rfadek, obsahuje definice bunék

. - table data, oznacuje generickou buriku

. - table heading, oznacuje nadpisovou bunku, vétSinou nahofe/po strané

Definice tabulky tedy mlzeme vypadat napt. nasledovné:

<table>
<tr>
<th> </th>
<th> </th>
<th> </th>
</tr>

<tr>
<td> </td>
<td> </td>
<td> </td>
</tr>
</table>

VySe mame definovanou jednu tabulku, dva fadky, a postupné v fadcich:

e 3x nadpisovou burku
e 3x datovou bunku

Nas reset styly tabulek odstranuje, ale kdyz si pfedstavime tabulku, tak ma vétSinou néjaké
ohrani¢eni. My tedy ohranieni pfidame:

table, td, tr, th {
border: ;

}

Toto pravidlo ale zpUsobi, Ze mezi jednotlivymi burikami (a pfipadné tabulkou a burikou) budou dvé
¢ary. Abychom to zamezili, musime si pfedstavit novou vlastnost a to s hodnotou
, ktera spojeni sousednich ohrani¢eni umozni.

table {
border-collapse: 5

}
td, tr, th {
border: ;

}

Jednotlivé bunky mizZeme stylovat jiZ jak chceme.



Jako prvni tag (jinde nemdze byt!) tabulky mizeme vlozZit novy parovy tag , ktery slouzi k
popisu tabulky. Takovy popis bude viditelny na za¢atku tabulky:

<table>
<caption> </caption>

<tr>
<th> </th>
<th> </th>
<th> </th>
</tr>

<l-- .. ==
</table>

Po tagu mUzZe nasledovat piimo definice a nebo mlzeme (v poradi!) pouzit
nasledujici prvky na obaleni jednotlivych ¢asti:

. - oznacuje hlavu tabulky (Ize vynechat)

. - oznacuje télo tabulky (Ize vynechat, pokud pouzijeme tr)

. - oznaCujeme patku tabulky (Ize vynechat)

Tyto tagy maji pouze sémanticky ucel a slouzi k rozdéleni tabulky do CitelnéjSi podoby robotem.
MUzeme tim vSak i jednotlivé ¢asti stylovat.

Kazdou buriku mizZeme v tabulce roztdhnout na vice sloupcl a fadek. Na tagu a mUzZeme
pouzit atribut a . Jako hodnotu davame pocet sloupctl / fadek. Ukazka:
<tr>
<td rowspan="4"> </td>
<td> </td>
<td> </td>
</tr>
Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




PSEUDOTRIDY VYBERU

Nyni si ukdZzeme dal$i pseudotiidy. Jedna se o pseudotfidy vybéru, které vybiraji rizné prvky v
zavislosti na rodici. Ukazeme si:

. - vybere prvek, pokud je umistén jako prvni prvek v rodici
. - vybere prvek, pokud je umistén jako posledni prvek v rodici
. - hapf. , Vybere prvek, pokud je umistén na tfeti pozici v
rodici (pozice se pocitaji od 1)
. - napf. , Vybere prvek, ktery je pravé na pozici znasobené
danym Cislem, pro ukazku napf. na pozici 3, 6, 9, a dalSi

o mUlzeme pouzivat pokrodilejsi véci, jako napf. , které vyberou stejné

jako 3n ale posunuté o jedna dopredu, tento pfiklad tedy 1, 4, 7, 10 a dalSi

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.







