UVODDOHTML A CSS

Uvod do HTML, CSS, syntaxe, obrazkd, odsazeni, pseudotfid a dalsich.

SMEROVANI A ODKAZY
Odkazy

Odkazy na strance jsou dilezité pro smérovani. Je skoro nemozné, aby si uzivatelé pamatovali
pfesné URL kam maji navstévovat a to jesté ru¢né zadavat. Proto na webovych strankach vznikli
odkazy, neboli prvky stranky, na které kdyz kliknete, stranka se pfesméruje na danou adresu (klidné i
mimo danou doménu).

Odkazy na strankach se tvofi pomoci tagu a atributu , kde uréujeme odkaz. Zkratka
pochazi z nazvu anchor, neboli kotva.

<p> <a ="https://cajthaml.eu/"> </a>.</p>

Tento tag mdzeme mit spoustu dalSich atributd, jako je napf. target, ktery umi urdit, zda se odkaz
otevie na nové karté nebo na stejné. VSechny atributy naleznete ZDE.

Navesti
Jedna se o zachytné body stranek, ¢asto se na né referuje jako na ¢asti stranek (webpage
fragment). Navésti referujeme pomoci identifikatord uvnitf URL. V url mame tzv. kotvu (anchor),

kterou na navésti ukazujeme. Pokud prohlize¢ na strance dany identifikator najde, stranka se nacte
na jeho misté, aby byl na obrazovce vidét.

Navésti je neomezeny podet a limituji nas jenom identifikatory, o kterych vime, Ze na strance muze
byt pouze jeden jednoho jména. Kotvu mlzeme nastavit i v URL odkazu tagu a pfi kliku na dany
odkaz nas prohlize¢ na danou ¢ast stranky prenese.

<a

"#team"> </a>

"team">
<p> </p>
</div>

<div

Odkazovani na stejnou stranku

Kdyz odkazujeme na stejnou stranku, tak ¢asto nemusime uvadét celou URL, ale staci ¢asti po a
v€etné umisténi na serveru. Jsme-li na doméné a jeho hlavni strance a
chceme-li jit na stranku , tak nam staci do atributu napsat pouze

misto celé URL. V tomto systému funguje souborovy systém, ktery jsme si vysvétlovali v jiné sekci —
mUZeme pouzivat , a

| na stejné strance mlzeme pouzivat zbytek URL, je-li to nutné.

Odkazovani na jinou stranku

Podobné jako na stejné strance, jen pouzivame celou URL s jinou doménou. Musime vyplnit vdechny
povinné ¢asti.


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/a

Pozndmky:

Z4dné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




SPECIALNI ODKAZY

V atributu href tagu a mizeme definovat i specidini odkazy, které maji za ukol zlepsit navstévnikovi
pouzivani webu. Tyto véci vétSinou implementuji prohlizeCe a zaleZi na nich, zda je povoli a spusti.
Casto se uzivatele pred akci zeptaiji.

Mezi specialni odkazy patfi mailto a tel.

Mailto

Pfi kliknuti na odkaz otevie e-mailového klienta, ktery bude mit pfedvyplinéného adresata (pfipadné
dalsi polozky). V atributu miZeme uvést napf.

Tel

Pfi kliknuti na odkaz na telefonu otevre aplikaci na telefonovani a pfedvyplni dané ¢islo. Na desktopu,
zalezi na prohlizeci, ale vétsinou se pokusi kontaktovat sparované zatizeni. Do atributu mizeme
napriklad uvést:

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




TYPY ZOBRAZOVANI V CSS

V CSS existuje nékolik zplsobu zobrazovani prvku. Toto zobrazovani maji nékteré prvky definované,
ale véem je mlZeme zménit. Pochopeni rozdilll nasledujicich dvou typu zobrazovani je kliCové pro
dalSi rozlozeni stranek, které se budeme ucit.

Blokové

Blokové zobrazeni, anglicky block, se projevuje tak, Ze dany prvek na strance zabere 100% Sifku
sveého rodiCe a dalsi prvky na strance (tj. po ném definované), se zobrazi na novém fadku pod nim.

V zakladnim stylovani ma blokové zobrazeni tag a napriklad
Radkove
Radkové zobrazeni, anglicky inline, je takové zobrazeni, které na prvku jeho pozici neovlivni a

existuje tam, kde je definované. Bere si totiz misto, které potfebuje a prvky za nim se podle moznosti
vykresli vedle ného a nebo za nim.

V zakladnim stylovani ma blokové zobrazeni tag , a napriklad

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




NOVE TAGY
Span

Nema zadny specialni u€el a zadné zakladni stylovani (kromé zobrazovani). Pouziva se na oznaceni
celkld v textu — k vlastnimu stylovani.

<p><span> </span> </p>
Div

Podobné jako span, misto fadkového zobrazeni pouziva blokové zobrazeni. Pozdéji se nau¢ime dalsi
blokové prvky, které se hodi na rozlozeni stranek (urcuji, co uvnitf je).

<div>
<h2> </h2>
<p> </p>
</div>
Pre

Podobny paragrafu (uréuje textovy blok), naopak od né&j vSak nemaze prazdné misto (tabulatory,
mezery, nové fadky, ...) a neupravuje text. Text se tedy na strance vykresli pfesné tak, jak byl
definovan v kodu. Na vice bude zobrazen v monospaced pismu, tedy pismu, kde kazdy znak zabira
stejné mista.

<p>
</p>
<pre>
</pre>

VySe uvedeny priklad vykresli dva textové bloky, kde ten prvni bude mit vSechen text na jedné

fadce, podobné jako: . Druhy bude na vice fadkach, presné tak, jak je v
kodu a tedy i s mezery pfed jednotlivymi radky.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




VELIKOST PRVKU A ODSAZENI
Velikosti prvku

Jednotlivym blokovym prvkiim mizZeme uréovat vysku a $Sifku, kterou budou zabirat na strance. A to
pomoci vlastnosti a , kde se pouziva Cislo a jednotka.

.block {
width: 5
height: ;
background-color: ;

}

Vy3$e uvedené pravidlo zplsobi, Ze dané prvky s tfidou block se vykresli s vy$kou a $itkou a
barevnym pozadim.

Vnitrni osazeni

Urcuje jak se prvky uvnitf prvku budou odsazovat od jeho velikosti. UrCuje tedy, jaké mezery budou
od jednotlivych prvkd az k okraji. Neovlivnuje ostatni prvky. Jedna se o sloZzenou vlastnost

.block {
padding: 5
/*
padding-top: 40px;
padding-bottom: 40px;
padding-left: 40px;
padding-right: 40px;
*/

Vnéjsi odsazeni

Urcuje, jak se prvek (klidné i Fadkovy), bude od ostatnich prvk{ umistén. Jedna se o sloZenou
vlastnost . Nepodita se do velikost samotného prvku a ovliviuje jen okolni prvky. Okolni
prvky mohou mit nastaveny vlastni odsazeni, které budou sami respektovat — dané odsazeni se
vSak nikdy nespoji (nepodita se dohromady).

.block {
margin: ;
/*
margin-top: 40px;
margin-bottom: 40px;
margin-left: 40px;
margin-right: 40px;
*/



BOTTOM

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




OHRANICENI

Ohraniéeni je ¢ast prvkl na strance, které se zobrazuji okolo prvku (width/height + padding).

Ohranic€eni urCujeme Sifku, barvu a styl ¢ary, ktery se zobrazi. Jedna se o nékolikrat slozenou

vlastnost. V zdkladu mlzeme nastavovat véem stranam stejné ohrani¢eni pomoci viastnosti
border .

.block {
width: 5
height: 5
background-color: ;

margin: ;
padding: 5

border: 5

VySe uvedena ukazka vytvori blokovy element, na kterém bude ohranieni Siroké 5px, zelené barvy a
bude vyplnéna Cara. Styly ¢ary se podobaji tém u vlastnosti text-decoration, zde jich je vSak vice.

Ohrani¢eni miZeme nastavovat véem stranam rozdilné a to pomoci vlastnosti
border-(bottom/left/right/top) .

Spole¢né s ohrani¢enim mdzeme i jednotlivé ohraniéeni — resp. jejich prvek, zaoblit. Zaobleni jde
znova na vSechny rohy najednou ( border-radius ) a nebo na jednotlivé rohy
( border-(top|bottom)-(right|left)-radius ).

.block {
border-top-left-radius: ;
border-bottom-left-radius: 5
border-top-right-radius: ;

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




NOVE VLASTNOSTI

Nyni si ukazeme noveé vlastnosti, které budeme v pfedmétu potfebovat. VSechny se pouzivaji na
stylizaci textu.

Transformace textu

Vlastnost slouzi k transformaci textu selektovaného prvku. Transformace je mySlena tim, jak se dany
text upravi ve velikostech — je napf. mozné dat vSechny prvky kapitalkami. Vlastnost se jmenuje

a jejimi hodnotami je a . Pouziva se pro
stylizaci a vétSinou na to, aby ve zdrojovém kodu nebylo potfeba v§e méni na kapitalky (¢i obdobné)
ruéné. Zkopirovany text v prohlize€i bude automaticky taky danou hodnotou ovlivnén.

.capitalize {
text-transform: 5

}

Zarovnani posledniho radku

Podobna vlastnost jako text-align a dokonce i se stejnymi hodnotami. Vlastnost se jmenuje
. ZpUsobi, Ze posledni fadek daného textu bude zarovnan dle hodnoty. Pouziva
se pro stylizaci textu.

p {
text-align: ;
text-align-last: ;

Mezery mezi pismeny

Definuje jak velké mezery budou mezi jednotlivymi pismeny ve slovech. Vlastnost se jmenuje
. Ovliviuje tim i mezery mezi slovy (zvétSuji se mezery, protoze pismena musi byt
x jednotek od sebe). Pouziva se pro stylizaci textu. Obvyklé hodnoty jsou malé pixelové hodnoty.

p{
letter-spacing: ;

}

Mezery mezi slovy

Podobné jako letter-spacing, jen definuje mezery mezi jednotlivymi slovy. Vlastnost se jmenuje
word-spacing. Pouziva se pro stylizaci textu.

p {

word-spacing: ;

}

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




NOVE SELEKTORY

Nyni si ukdZzeme nové (a ziejmé posledni) selektory, které v CSS existuji a mlizeme je pouzivat. Jak
jsme se bavili v minulé lekci, tyto selektory maji rizné Grovné prioritizace diky presnosti jejich
ukazovani.

Vnhorovaci

Slouzi k vybrani prvkl dle posloupnosti v hierarchickém systému HTML. Poznate jej diky mezere
mezi tagy, identifikatory, tfidy Ci dalSimi selektory. Zapis znamena, Ze se najdou
na strance takové tagy, které spliuji Ze jsou tagu typu a uvnitf v nich (a klidné v dédi détech,
tedy KDEKOLIV uvnitf) maji jakykoliv tag, ktery ma t¥idu . Téchto ¢asti mlze byt

nekonec¢né mnoho.

p span {
color: 5
}
Seskupovaci

Seskupi vice selektorl tag, Ze se na strance najdou takové prvky, které dané selektory splfuji a je na
né pouzité stejné pravidlo (resp. vlastnosti). M{Ze znovu obsahovat nekonec¢no téchto ¢asti. Casti
(selektory) se rozliSuji ¢arkou mezi nimi.

span, b, p .test span {
color: ;

}

Vy$e uvedend ukazka obsahuje jeden seskupovaci selektor, ktery se sklada ze selektord ,
a

Nasobny

Na strance se velmi ¢asto stava, ze potfebujeme na strance vybrat takové prvky, které maji vice tfid
najednou, maji dany tag a nebo tfeba tfidu a identifikator. K vybrani takového prvku pouzivame jiz
zname véci — tag dame na zacatek selektoru a potom uréujeme jednotlivé tfidy teCkami. Skladame
je za sebe bez mezer. Identifikdtor mlizeme dat pred tfidy nebo za né.

span#main.green.important {
color: ;

}

VySe uvedena ukazka vybere tag span, ktery ma identifikator a ma dve tfidy a to a
. Ukazkovy selektor je ZCELA ROZDILNY oproti napt. selektoru
— je dlleZité si na mezery davat pozor.

~’ I 4 ~ [ ]
Primy dedic
Velmi podobny vnofovacimu selektoru, rozdil je Ze misto mezer pouzivame a rozdilné chovani

stoji na tom, ze misto toho aby KDEKOLIV uvnitf nasel nasledujici selektor, tak ho bude hledat pfimo
jako dité daného tagu a dovnitf se vnorovat jiz nebude.

span > b {
color: 5

}



span#imain > .green.important > b {
font-weight: ;

}

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




PSEUDOTRIDY

Pseudotfidy jsou specialni typ selektoru, ktery urCuje néjaky stav néjakého prvku na strance. Tyto
stavy se mohou ménit posunem v HTML nebo napf. interakci s uzivatelem. Dané pravidlo s
pseudotfidou se aktivuje pravé tehdy kdyz dany stav na strance plati. Zapisujeme pomoci dvojtecky
( : ) amuUzeme je kombinovat s ostatnimi selektory.

Najeti mysi

Pseudotfida se jmenuje hover a pfi najeti mySi na dany prvek se tato tfida zaktivuje. Na dotykovych
zafizeni se aktivuje pfi tom, kdyz je prst na daném prvku najety.

.block {
width: ;
height: 5
background-color: ;

}

.block:hover {
background-color: ;

}

Pfi nacteni stranky bude blok velky 200x200px a bude mit tmavé modrou barvu. Po najeti mysSi se
barva (dle pseudotfidy) zméni na svétle modrou.

Aktivni prvek

Pseudotfida s nazvem . Zméni prvek (zaktivuje pravidlo) pravé pfi tom, kdyz je aktivni.
Aktivni je takovy prvek, ktery je napfiklad uzivatelem aktualné "nakliknut”. U tladitka je to stav, kdy
drzime primarni tlacitko mysSi (ale neni stale potvrzeno kliknuti).

a {

color: 5

}

a:active {
color: 5

}

Pfi naCteni bude odkaz oranzové barvy, pfi kliknuti a drzeni bude Cerveny.

Odkazy

Pro odkazy existuji dvé pseudotfidy a to visited a link. Link slouzi k tomu, aby se oznacil odkaz, ktery
jesté nebyl navstiven (a je odkazem). Visited, jak z nazvu vypovida, reflektuje stav odkazu, ktery jiz
byl navstiven.

a, a:link {
color: 5

}

a:visited {
color: 5

}

Dle navstivenych stranek, které si hlida sam prohlize¢ budou nenavstivené odkazy oranzové a
navstivené Cervené.



Pozndmky:

Z4dné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.







