POKROCILY JAVASCRIPT

Pokrocilé programovani v JavaScriptu — objektové orientované programovani
a dalsi programovaci paradigmata, baliCkovaci nastroj npm podrobne,
asynchronni programovani a sliby.

MOTIVACE

Na webovych strankach se nam €asto stava, ze na néco v programu ¢ekame. JS bézi na jednom
vlakné a proto obycejné ¢ekani ¢asto zplsobuje to, Ze cely program ¢eka na to, nez se v kddu néco
ziska. To na realnych webovych strankach neni mozné. Pfedstavte si, Ze nahravate soubor a mezitim
nemUzZete na strance na cokoliv klikat - a tfeba to ani pozastavit.

Proto v JS vzniklo asynchronni programovani, které je zalozeno na slibech.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




SLIBY

Sliby, tzv. promises, je zpUlsob, jak v JavaScriptu mlzeme fict, Ze na néco ma kod Cekat a co délat,
kdyz vysledek dostane a pfipadné co délat, kdyz se néco pokazi. Volani jsou na sobé nezavislé, a
proto deklarace slibu neblokuje nasleduijici pfikazy za volanim.

Na slib se mlzZzeme zachytit pomoci funkce then , kterd se zavola pravé tehdy, kdyz predchozi
promise byla uspésna. then se mohou fetizkovat a tim se hodnota pfedava mezi jednotlivé
hodnoty. Napriklad tedy then mUzZe vracet hodnotu, ktery dostane dal$i zavolani then . M{zZe to
tedy vpadat takto:

// Funkce generateCatName ndm vraci Promise.
// promise bude splnéna v nezndamém case

// a vygeneruje ndahodné jméno pro kocku.
const = generateCatName();

// cat neni k dispozici - jeSté jsme kocku neziskali

.then( => {

.log("Mam kocku ${ )
1)
.then(() => {

.log( Kocka nahranal);
1)

Kdyz nam generateCatName() uspésné vrati promise, ktera se nékdy splini, tak se vypiSe jeji jméno a
i hodnota Kocka nahrana . MlZeme napfiklad tedy i vracet hodnoty:

// Funkce generateCatName nam vraci Promise.
// promise bude splnéna v neznamém case

// a vygeneruje nahodné jméno pro kocku.
const = generateCatName();

// cat neni k dispozici - jeSté jsme kocku neziskali

.then( => {
.log("Mam kocku ${ });
return [ , 'Yoko'];
)
.then(( ) => {
const = [0];
const = [17;
.log( " Mam kocku ${ } a ${ });
})s

Metoda, ktera vraci promise, nebo obecné sliby jsou tvofeny rliznymi zplsoby. RGzné knihovny k nim
pristupuji rdzné a i nékteré véci uvniti JS s nimi rovnou pracuji. My si ukazeme, jak mizeme vytvorit
jednoduchou promise. Promise se vytvafi z nového objektu Promise, ktera pfijima jednu anonymni
funkci s dvéma parametry:

e resolve -jednd se o volatelnou funkci s neomezenym poétem parametrd, kterd indikuje, Ze
se slib povedl| a maji se zavolat dalsi volani then .
e reject -jedna se o volatelnou funkci, ktera volanim indikuje, ze se slib nepovedl.

const generateCatName = () => {
return new (( 5 ) => {
setTimeout(() => {
resolve( 'Kitty');
}, 1000);



1)
s

const = generateCatName();

// cat neni k dispozici - jeSté jsme kocku neziskali

.then( => {
.log("Mam kocku ${ });
return [ , 'Yoko'];
})
.then(( ) => {
const = [0];
const = [17;
.log("Mam kocku ${ } a ${ });
1)
Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




NESPLNENI SLIBU

Nékdy se stane, Ze poZzadavek na slib se nepovede. Napriklad nastane chyba ¢i nemUze byt spinén.
V tomto pripadé promise misto volani then najde nejblizsi zachyceni .catch , které se zavola s

kddem. MUzZe taktéz néco vracet a po zavolani se volaji nasledujici bloky .then . Casto proto
davame catch az nakonec vSech volani.

const generateCatName = () => {
return new (( 5 ) => {
setTimeout(() => {
if( .random() > 0.5) {
resolve( 'Kitty');
} else {
reject();
}
}, 1000);
1)
}s

generateCatName().then( => A
.log("The cat is ${ )

}).catch(() => {
.log('Cat is not here.');

1)

Volani po catch vypada nasledovné:

new (( s ) => {
.log("Spoustim!™);

resolve();

}
.then(() => {
throw new ("Kocicka neni kockoholka™);
.log("Oops!™);
}

.catch(() => {
.error("Stala se (ne)ocekdvana chyba, prosime, zkuste to pozdéji");

})
.then(() => {
.log("Priddno do logu");
})s
Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




GARANCE

Sliby jsou komplikované a proto existuji garance. Garance nam fika, jak se budou sliby chovat vzdy,
tedy néco jako standard. Garance jsou nasledujici:

o funkce pfidavany pomoci budou volany v pfesném poradi a az potom (a jen kdyz)
bude predchozi funkce uspésné spinéna.

e funkce pfidavany pomoci budou zavolany i po tom, co byly pfidany jiz na vyfeSenou
promise.

e pokud a nebo promise selze, najde se v fetizkovém volani nejblizsi

Poznamky:

Zadné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.




POMOCNE VOLANI

Jako pomocné volani pro sliby mame nékolik metod na objektu Promise . Jedna se o:

e .all — zavolani vSech prfedanych promise najednou a najednou ziska jejich data

e .race — zavolani vSech pfedanych promise najednou, vrati prvni dokoné¢enou (klidné s
chybou)

e .any — zavolani vSech pfedanych promise najednou, vrati prvni spinénou (bez chyby)

const generateCatName = () => {

return new (( 5 ) => {
setTimeout(() => {
resolve(['Yoko', 'Koko', 'Moko'][ .floor( .random() * 3)]);
}, 1000);
})s
}s
const = .all([generateCatName(), generateCatName(), generateCatName()]);
.then( => {
-log( )
})s

DalSimi pomocnymi metodami je:

e .reject — vrati vytvofenou promise, ktera je jiz dokoncena a skoncil s ur€enou chybou.
MUzZeme ji zachytit.

e .resolve — vrati vytvofenou promise, ktera je jiz dokonéena a skoncila uspésna. Danou
hodnotou najdeme v dalSim volanim.

let = .resolve();

for(let = 0; < 10; i++)
= .then(() => {
return new (( ) => {
setTimeout(() => resolve(), * 1000)
})
3

.then(() => {

.log("Hotovo"); // VypiSe se za 10 + 9 + 8 + 7+ 6 + 5+ 4 + 3 + 2 + 1 = 55 sekund
})

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste jesté nezapsali.




ASYNCHRONNI FUNKCE

Promises je skvély zplsob tvoreni asynchronnich véci. Zacinaji byt viak Spatné tehdy, kdyZ musite
¢ekat na vice hodnot z vice zdrojli, protoZe nastane slibové-peklo. Proto vznikl tzv. syntax sugar,
tedy zlepSeni syntaxe zapisu promises pomoci asynchronnich funkci.

Pfibyli nam dvé nové klicové slova a to , ktery pridavame pred funkci, abychom ji oznadili jako
asynchronni. To mlzeme délat i u anonymnich funkci. A , ktery pfridavame pred pfikaz, ktery
vola promise a fika, ze ¢ekame na to, az se promise vykona (a vrati vysledek).

Oznacenim funkce jako asynchronni se nyni zmeénéni jeji navratovy typ na slib.

Poznamky:

Z4adné poznamky k této lekci jste je$té nezapsali.







