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Webove stranky vs aplikace

e Stranky => HTML+CSS, zadnd interaktivita
o Aplikace => interaktivita, moznost oviadat stranky

 NejCastéji:
e JavaScript
« Formulare




Formulare

e Vstupni pole na webu k zadavani informaci
« MUlzZeme odeslat (viz pozdéji), server zpracuje
o Jakreagovat => MVOP, OSE, samostudium

e Vstupni pole => text, e-mail, vybér z prvky, tlacitka, ...




Formular

« Tag form

e Obsahuje vstupni prvky, které s nim souvisi
o Atributy:

e qaction - kam se data odesilaji

« method - jakym zpusobem se odeslou

e Prvky jaké zndate odjinud

e Pouze podmnozina z moznych

« Validace na klientu (a na serveru)

o Tag input, atribut type

« Neékteré prvky se styluji dle prohlizece




Dalsi atributy

o placeholder - hodnotq, kterd se zobrazi jako pozadi, kdyz je vstupni pole prdzdné
e value - hodnotaq, kterd se do pole pfimo nastavi
¢ name - jméno, pod kterym se data poslou (klic-hodnota)




Textovy vstup, type=text

e VSe najednom radku, jakykoliv text, nema validaci

>SFormulare</
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Vstup, type=button

o Vlastni akce ve formulari, value je jméno, cos se vykresili

>SFormulare</

Vymnoukovat
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Vstup, type=submit

 Odesle data formulare dle jeho nastaveni, value je hodnotq, kterd se vykresili

>SFormulare</

Submit
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Button

e input, type=button
e button

e input, type=submit
e Input, type=reset

e Do button jde davat dalsi obsah - napf. ikona




Vstup, type=email

o Textové pole, validuje na klientu e-mail

>Formulare</
Vas e-malll
@neplatnost.cz
Odeslat
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Vstup, type=password

e Nelze zkopirovat

>SFormulare</
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Vstup, type=date

e Vybér data, ruznd validace, dalsi moznosti je datetime a datetime-local

Ty mm/dd/yyyy O
mm/dd/yyyy O

mm/dd/yyyy O
Odeslat

1
2
3
4
5
6
7
38
9

=
= o

[
N




Vstup, type=file

e Vybér lokdlnich souboru

Choose File [\\oRjl[=Neisle}1=]a
Choose Files hNeRillzXsiale[=s

Choose Files hNeRillzXsialoe ;=g
Odeslat
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Vstup, type=checkbox

e Zaskrtavaci policko, jde odskrtnout
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Vstup, type=radio

e Zaskrtavaci policko, jde zaskrtnout jen jiné v tomto jméné”

>Formulare</
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Dlouhy vstup

e lLze zalomit FGdek, zakladni hodnota jako obsah tagu

>SFormulare</
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Popisky

e Tag label

o Jde ke kazdému prvku pridat

e Odkazujeme pomoci atribut for, ten ukazuje na id vstupu

« Neékteré prvky v podstaté nutné - type=checkbox, type=radio




Popisek
« Pfi spr@vném spojeni se pri kliku dany vstup "‘zameéri

Popis niceho

Jmeéno

@ Yoko
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Vybér z moznosti

e Tag select & option

/Znamka

Oblibeni pejsci

Hafan 1
Hafan 2
Rosta urcité ne
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Dalsi vstupni pole

e input, type=color

e Input, type=month
e input, type=number
e input, type=range
e input, type=search
e Input, type=tel

e input, type=url

e Input, type=week

e input, type=hidden
e Output

o datalist




Vlastnost resize

>SFormulare</
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Nove selektory

e :checked
« Kdyz je radio/checkbox zaskrtnut

e :has(sel)
o Jestli dany prvek obsahuje dany selektor







Odesilani dat

« Data se posilaji pres protokol HTTP
« HTTP md& metody - jak se data preddavaiji
e Pronds dvatypy - GET a POST uvnitf atributu method

o GET = data se predavaiji uvnitf URL v parametrech
« POST = data se preddavaji uvnitf pozadavku

« Mimo to muzeme nastavovat i format dat - atribut enctype:
« multipart/form-data
e application/x-www-form-urlencoded

e Pro odesiladni souboru nutné form-data







Metody

GET POST

« Datav URL e Uvnitf pozadavku

e Parametr - kli€¢ & value o Vidét napr. v DevTools
e KIli¢ dle atributu name e "Vice skrytd”

o Neékteré prvky nelze
predavat







GET
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Nejoblibenéjsi kocka
@ Yoko

@Bambi

@ Yenda
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POST

N o s/
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Nejoblibenéjsi kocka
@ Yoko

@Bambi

@ Yenda
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JavaScript

Aneb jak skriptovat stranky



JavaScript

e Ddle Casto jizjen JS

o Skriptovaci jazyk
e Tvoren pro interakci na webovych strankach
« Napf. klikneme a otevre se jiny prvek

o Kazdy rok novy standard, Cisté teoreticky jiz jen tzv. ECMAScript
e Posledni roky velmi stabilni a pouzitelny na cokoliv

e Vramci mimo web programovaci jazyk

e« Pomoci runtime - napr. NodeJdS

e Aivjinych SW mimo web




Historie JS a rozdily

o 30+let
e Vytvoren za par dni => rychly vyvoj

« Spatny zacatek, "tdhne se to s nim"

« Zejména kvUli zpétné kompatibilité => webové prohlizee NECHTEJI rozbité stranky
e Java jen z duvodu marketingového tahu

e Nutné jiné premysleni

e Spousta moznosti a nutnych kontrol




Opakovani zakladu programovani

e Typy jazyku
o kompilované vs interpretované

e Typovani
o statické vs dynamickeé

e Datové typy:

e Cislq, typy Cisla
e char, string

e pole, listy

o oObjekty

¢ Promeénné a konstanty




[puisoby zapisu

e Pripona js
e Nebo primo v HTML

e Tag skript
« Doporuéuji davat na konec body (NE ZA BODY), nebo v head
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Komentare

4 komentar
5 %X/




Konzole

e Prozatim piSeme jako obycCejny program
o Skriptovaniignorujeme

e A pracujeme pouze s konzoli v DevTools
e Globadlni objekt, funkce




Fakta

o JS jejedno-vidknovy jazyk, bézi sekvencné postupné, jak se nacte skript v tagu
script.

¢ V JSje mozné Cekat, napf. na uddlost, a potom zavolat ¢ast kdédu.
« V konzolijsou vidét i chyby, které se stanou az pfi interpretaci kddu.
e V konzolije mozné psat koéd jako v tagu script.

 (Skoro) kazdy pfikaz v JS konéi stfednikem, ale nejsou ¢asto vyzadovany, ale
mMuzZou zpusobit chyby.

o Klicova slova jsou slovaq, kterd jsou registrovana jazykem a nemohou byt pouzity
pro jména uzivatelsky definovanych veéci.

e Kdyz v kébdu nastane chyba, kdd v daném bloku jiz nepokracuije.




Proménne

o TFitypy: var, const d let
e Var je zastaraly a nepouzivime ho
e UrCujeme jméno, datovy typ je vidy dle dat a muze obsahovat cokoliv

« Deklarace je unikatni pro blok, const je neménny (ale hodnota se mdze zménit)
o Vizreferencnivs hodnotovy typ.







Typy

 Cislo - celé, s ¢arkou - Number
e Text- string, piSemedo’, Ci-

e Pole - jednd se o list

 Funkce

o Objekt

« Hodnota undefined - neni definovdno
e Hodnota null - je definovano, ale zdmeérné prazdné




number = 1;
numberFloating
string =
boolean =
nullValue =
undefinedValue
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(number) ;

(numberFloating);
(string);
(
(
(
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boolean) ;
nullValue):
undefinedValue):
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