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[obrazeni

e Zpusob toho, jak se jednotlivé prvky vykresluji na strdnce
« Vlasthost display

« block - blokové, zabird celé misto, nastavujeme vysku i sirku

e« inline - fadkové, skladaji se za sebe, pocCita se z obsahu

e« inline-block - kombinace vyse uvedenych, bloky muzeme ddvat za sebe
e none - nezobrazi se, nezabird misto

e Adalsi




[obrazeni

>Zaklad CSS</
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Box model

e Zpusob zobrazeni kazdého prvku v CSS
e Kazdy prvek pracuje s nasledujicim

e width - Sirka

« height - vyska

e padding - odsazeni uvnitf
e margin - odsazeni zvenku
e border - rdmecek

e Celkova velikost se pocitd podle vlastnosti box-sizing
e border-box
e content-box

e ZdAkladni hodnoty




>Zaklad CSS</
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Odsazeni vnitrni

>Zaklad CSS</
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Odsazeni zvenku

>Zaklad CSS</
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Pocitani velikosti bloku

>Zaklad CSS</
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Navesti

o Odkazy
e Taga
e Atribut href

« Navesti, fragment
e Cast stranky
e URL, kotva

« Na strance identifikatory
e Jméno v URL

« Neomezeny pocCet

o Okamzity prestup




Vitejte na strance ukazky navesti! Je to opravdu uzasne
:harold:!
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Odkazovani

e Relativni cesty
e Absolutni cesty

e Fungovani cest
e Aktudlini slozka - .
e Slozka rodice - ..

e ../test/a.html
e ./style.css
e ../../../1mg.png



Specialni odkazy

o Otevre prislusnou aplikaci
o UZivatel muZe vybrat
e Specidlni protokol

e E-mail, mailto:
e Adresat, obsah, predmet

e Telefonni Cislo, tel:
e Cislo

e SMS, sms:
e Cislo
e (Obsah




Specialni odkazy

NEVOLEJTE!!!
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tel:+420284016111

Prace s bloky

Aneb jak ze ctverce udelat kolecko



Bezvyznamove znacky

e Skoro vSechny tagy maiji vyznam - sémantiku
e Jizzndme: doctype, html, head, title, body, style, metaq, p, b, h1-h6, i, br, ins, del,
strong, hr, sup, sub, g, link

« Casto potfebujeme seskupit néjaké informace k sobé
e Prozatim tyto bezvyznamové tagy

e Pouzivime zejména pokud nic jiného nejde pouzit
e Brzy vyznamové
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Proc?

Protoze proc vime ze
procC neni prozatimni
proc...

Proto?

Protoze proc vime ze
proC neni prozatimni
proc...




Proc?

Protoze proc vime Ze proc neni prozatimni proc...
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color: white:
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Ohraniceni
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Ohraniceni ve smeru
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[aobleni
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DOBRY DENI!




Dalsi selektory a vlastnosti

Aneb jak si zjednodusit praci



Transformace textu

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET CONSECTETUR
ADIPISICING.

lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing.

Lorem Ipsum Dolor Sit Amet Consectetur Adipisicing.
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.uppercase {

[
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uppercase;




Zarovnani posledniho fadku

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit.
Exercitationem cumque excepturi adipisci tenetur dicta
fugit aut. Vel quas et rerum, explicabo fugit error obcaecati

perspiciatis animi quae quam nam nostrum!
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Mezery mezi pismeny

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elit. Exercitationem cumque
excepturi adipisci tenetur dicta fugit aut. Vel
quas et rerum, explicabo fugit error
obcaecati perspiciatis animi quae quam nam
nostrum!
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Mezery mezi slovy

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elit. Exercitationem cumque excepturi
adipisci tenetur dicta fugit aut. Vel quas et
rerum, explicabo fugit error obcaecati perspiciatis
animi quae quam nam nostrum!
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Vnorovaci selektor / potomek
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Seskupovaci selektor
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https://app.materalist.com/en/player/more.html
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Primy potomek selektor
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https://app.materalist.com/en/player/more.html
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Nasobeni selektorti

¢ MuUZeme kombinovat selektory > p.highlight {}

« Mnohondsobné vybirani
« Cteme zleva, kde vétsinou vybirdme
prvek a pfed nim se nachdzeji omezeni

.highlight p {}

1}

#header, #main > .highlight {}
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.primary.red.strong.beast {}




Pseudotridy

Aneb jak vybirat stav prvku



Pseudotridy

e Dalsi selektor

e UrCujeme a vybirGme stav prvku na strdnce
e Napf. je na ném mys, odkaz byl navstiven

e Zmeénime vzhled pri daném stavu

e VeétsSinou piseme za hlavni styl prvku

« Pozndme podle zapisu dle dvojtecky :

o Dalsi pozdeji




Mys je nad prvkem
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https://app.materalist.com/en/player/more.html
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Prvek je aktivni
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Odkaz (ne)byl navstiven

odkaz 1

odkaz 2
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https://ssps.cajthaml.eu/lol
https://google.com/asdasd

Dobry den!

Odkaz na prvek Odkaz na ahoj

Po najeti mysi a stavu odkazu:

Odkaz na prvek Odkaz na ahoj




Resetovani styl

e ProhlizeCe vnucuji zakladni desgin
« b = dulezité, proto strong

e RuUzné styly nechceme, proto je resetujeme
« Abychom vsSude zacinali na stejno

e Nutné si vse stylovat potom samostatné
¢ PouZivime vsSude




*::before, *::after {
: border-box;
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interpolate-size: allow-keywords;

}




Obrazky

Aneb jak vlozit na web grafiku



Obrazky

e Pripomenuti: vektor, rastr, animované
e JPG, PNG, SVG, GIF, WEBP, ...

e Nutné pro oziveni stranky

e Preddavaji vice iinformaci

e Dva zpusoby:

« HTML - jako obsah, tag img
e CSS - jako design

e HTML: src, alt

e Vzdy uvadime cestu k souboru
e | mMimo nasi doménu



Obrazek jako obsah
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Optimalizace

e Moc obrdzku = moc dlouhé nacitani
e Postupné stahovani a zobrazeni

o Optimalizace poctu

o Optimalizace velikosti, komprese
e RUzNé moZnosti naciténi - srcset
e Lazy-loading




Obrazkove pozadi

e Designovy duvod
e Jiz umime nastavit celé pozadi

e Moznosti nastaveni
« Opakovani, velikost, ...




Obrazkové pozadi

1
2
3
4
5
6
7/
38
9

o
B W N 2P O




Obrazkove opakovani

no-repeat, repeat, repeat-x, repeat-y
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Obrazkova pozice

X Ay, center, left a dalsi
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Obrazkova velikost

Sirka, velikost Ci hodnoty jako cover, contain
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Prithlednost
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/mena kurzoru

Kocicka?
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Kocicka?
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[arovnani doprostred

Kocicka?
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Celostrankova wehova stranka

o Celostrankova stranka zabird cely display

e Prozatim jen na desktopu
e NefeSime ruzné displaye

 Nové jednotky

e VW = viewport width
e Vvh = viewport height
o Ivw = 1% Sifky zarizeni

« Pozor na margin/padding body, html, ...
e Uvnitr poté Casto jen %




Zarovnani doprostred

Pog

Celostrankova stranka
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Seznamy

Aneb veci, co spolu souvisi



Seznam

 Postupné informace

e VyCet moznosti

o Vramci HTML tfi typy

e Neserazené - unordered
e Serazené - ordered

e Definicni - definition

e Seznamy

 Navigace
e Moznosti, které spolu souvisi




Neusporadany seznam

« Tag ul - unordered list
e Uvnitr tag li - list item

e UvnitF li muze byt cokoliv

e Pouzivdme tehdy, kdyz na poradi prvku nezalezi




Neserazeny list

e Jedna hruska
e Ponozka

e Pepr
>Celostrankova stranka</
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Usporadany seznam

« Tag ol - ordered list
e Uvnitr tag li - list item

e UvnitF li muze byt cokoliv
e Pouzivime tehdy, kdyz na poradi prvku zdlezi

o OL atributy:

e Type:l, A qll

e Start: odkud zacind
 Reversed: opak

o Ll atributy:
 Value: hodnota (a i ndsledujicich)

o Jen tehdy, kdyz na tom zdalezi!




Serazeny list
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Serazeny list / atributy 1
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>Celostrankova stranka</
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solid black:

I'V. Krok 0
ITI. Krok 1
ITI. Krok 2

II. Krok 3




Serazeny list / atributy 2
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>Celostrankova stranka</
= >

solid black:

e. Krok 0
f. Krok 1
c. Krok 2
d. Krok 3
e. Krok 4




Vnorene seznamy

e Do polozky seznamu vlozime dalsi seznam
¢ Vznikne komplexnéjsi struktura

« DUlezité, ze se neddavaji piimo do UL (nemaiji totiz pofadi!)



Vhorene seznamy

1. Polozka 1
1. Podpolozka 1.1
2. Podpolozka 1.2
>Celostrankova stranka</ 2. PoloZka 2
= > o Podpolozka 2.1
o Podpolozka 2.2
3. Polozka 3
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Definiéni seznamy

e Definujeme termin a jeho popis
e MoZné vice popisu k jednomu terminu
e MoZné vice terminu k jednomu popisu

e Termin se vaZe k nejbliz§im nize poloZzenych popisum

o dl - description list
o dt- defineterm
e dd - define description



Definicni seznamy

HTML
HyperText Markup Language -- znackovaci jazyk pro
tvorbu webovych stranek.
>Celostrankova stranka</ CSS

- = Cascading Style Sheets -- kaskadové styly pro upravu
vzhledu webovych stranek.
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list-style-type

= Example 1
= Example 2

= Example 3
>Celostrankova stranka</
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list-style-image

—E Example 1
Example 2
Example 3

>Celostrankova stranka</
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list-style-position

>Celostrankova stranka</

= >

1
2
3
4
5
§)
7/
8
9

e
w N =2 O

solid black:

=
N







visibility

Celostrankova stranka
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Tabulky

e DalSi moznosti uskupeni prvku
e ZAasadove souvisi spolu a maiji spoleCné vilastnosti

« Tabulka vs. faddek vs. sloupec vs. bunka
« V HTML omezené: fddek obsahuje bunky, sloupce se definuji mimo data

o ZAakladnitagy:

o table: obaluje tabulku

e tr:table row, radek

o td: table datqg, bunka s informacemi

o th:table heading: bunka oznacuijici ostatni bunky

e th:jde uvést "smér" pomoci scope attributu s row/col




Tabulky

Hra Hodnoceni Nahrano hodin
Slime rancher 9.9/10 103 h
Team Fortress 27.1/ 10 1125 h
Minecraft 100/10 4401 h

>Tabulky</
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Tabulky
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>Tabulky</

{
solid black:;

I Hra IIHodnoceni"Nahréno hodinl
|Slime rancher ||9.9 /10 "103 h |
[Team Fortress 2f7.1/10  |[1125h |
[Minecraft [[100/10 |j4401h |




Vlastnost border-collapse

Hra Hodnoceni|Nahrano hodin
Slime rancher [9.9/ 10 103 h

Team Fortress 2{7.1 /10 1125 h
Minecraft 100/10 |4401 h

>Tabulky</
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collapse;




Stylovani tabulky

Hra Hodnoceni|Nahrano hodin

Slime rancher 9.9/ 10 103 h
Team Fortress 2|7.1 /10 1125 h

P P P T TR P

AN A

>Tabul ky< / Minecraft 100 /10 s DA R R G
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collapse;




Tag caption

Zaznam her hrace

Hra Hodnoceni|Nahrano hodin

Slime rancher 9.9/ 10 103 h
Team Fortress 2{7.1 /10 1125 h

AN A

Minecraft 100/ 10 4401 h

>Tabulky</
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collapse;




Tagy rozdeleni tabulky

e Slouzi pro sémantiku
e Zejména urcenitoho “co je dulezité’

e thead
o tbody
e tfoot

e Spravné musi kazda tabulka obsahovat tbody
« Pokud neuvedeme, budou automaticky vSechny radky slouceny do tbody




Tagy rozdéleni

Zaznam her hrace

Hra Hodnoceni|Nahrano hodin

Slime rancher 9.9/ 10 103 h
Team Fortress 2{7.1 /10 1125 h

AN A

Minecraft 100/ 10 4401 h

>Tabulky</
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collapse;




Rozsahy bunék

« Né&které bunky jsou na vice fadek/sloupct
e Napriklad spolecnd hodnotq, stejny vyznam

e U kazdé bunky - th, td

e rowspan
e cColspan

« Cislo uvadi pocet bunék roztazeni




Roztazeni bunek

| Zvire |Barva|J ménol

Cerna |Bambi

_. |zrzavalYoko
Kocka

>Tabulky</ > bila

Mimi

Momo

. = Delfin Jempo
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collapse;




Definice sloupei

e Prvek colgroup
e Pred thead, po caption

e Uvadime prvky col
« Nepdrové, fikaji pocet sloupcu
e MuUZeme uvést tfidy

o Tridy se pak aplikuji na vSsechny v daném sloupci
« Uvadime attribut span pro vicesloupcové sloupce

e Pouze nékteré viastnosti: background, border, visibility, width




Definice sloupct

| Zvire |Barva|J ménol

cerna

.. [lzrzava
Kocka

>Tabulky</ bila

- > Delfin
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collapse;




Rozlozeni v minulosti

« Cojerozlozeni
e Jakto udéldme

e Qveruse tabule
 Tabulky v tabulkach

e Stranky nejsou podobné informace

e Responzivita



Pseudotridy pozice

Aneb pseudotrfidy nas nikdy neopusti



Pseudotridy pozice

e Vybirdme dle stavu prvku v rGdmci rodiCe
e Je prvni? Posledni? Treti?

e Nékdy prvkum nechceme ddavat tfidu
o Neéekdy prvky stylujeme bez nutnosti upravovat HTML




first-child

e Bobr
e Apa
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4 >Tabulky</ .
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:last-child
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nth-child(k)
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:nth-child(kn)

>Tabulky</
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:nth-child(2n) {
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Proc¢? Proto.

Class="sude"» ---

rlass="11iche™> -
Class="sude" » ==
rlass="1iche™> -

Class="sude" » -
rlass="11iche™> -
Class="sude" » ==







Spravny kod

Aneb jak sdilet kod, aby si ostatni nevytrhali vlasy






Dillezite a povinné body pro nas

¢ K&d je formatovany

« Identifikatory, tfidy a podobné jsou vzdy anglicky
e (Kotvy maiji vyjimku, pokud jsou soubory/url/soubry v Eeském jazyce)
 NAazvy podle struktury: camelCase, PascalSnake, snake _case, kebab-case

« Tidy nikdy popisuiji jak prvek vypadd, ale co prvek je (sémanticky)
e redSquare jako rozdelovac => option-separator

e Snazime se myslet na budoucnost, vyhybdme se co nejvice identifikGtorum
e Volné selektory: co nejméng, pokud to struktura nevyzaduje pfimé dédice
 ObycCejné nastavujeme velikost v jedné dimenzi, druhd se dopocitava dle obsahu

« HTML sémanticky, viz pozdéji omezeni div na sémantické varianty




Bonusove pro lepsi kod

e VyuZivat zpusoby zdpisu tfid, napf. BEM, utitlity-first
e Pouzivat stejné jednotky
e PouZivat proménné - moznd pozdéji




Dekuji za pozornost
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