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Moderni CSS

 Nejvice hybe s webem
« HTML a core "JS" v podstateé jiz konstantni okolo 3 let

o Existuje spousta novych funkcionalit, o kterych nejspisSe nevite
« Nyni si pfedstavime ty, které jiz podporuje fada prohlizecu:

o UzZivatelské proménné
e Vnorovani

e« Mezi dalsi se radi:

e Uzivatelské funkce

o UzZivatelské mixiny

e Vylepsené operdtory pro barvy

« Container queries (skvélé, ale mimo rdmec)




Proménne

e Dovoluji definovat opakujici hodnotu

e Tase muZe v prubéhu CSS pravidel pfepisovat
e Navice je muzeme upravovat pomoci DOM

« A hodnota se propise

e Jeden novy selektor

e :root => vybird 'koren celého html”

e Co0Z muze byt bud html, nebo napf. svg
« Navic ma vétsi specificitu

e Jednd novad funkce, var

« Promeénné jsou viastné viastni viastnosti




Funkce var

e Pokusi se ngjit hodnotu proménné ve stromé
e Resp. snazime se najit promeénnou daného jména na aktualnim prvku
« Bereme "preferenéni” (specifitt&jsi) selektory, stejné jako u vlastnosti

 Pokud nenajde, hleddme v rodici, v rodici...

e Prvnim argumentem je ndzev promeéenné
« Druhym je hodnotaq, kterd se pouzije, pokud neni hodnota nalezena, nepovinné




Pouziti / 1

.container .logo {
(--primary-color);




Pouziti / 2

.container .logo {
(--primary-color,




Pouziti / 3

.container {
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.container .logo {
(--primary-color,
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Pouziti / 4

.container .logo {
(--logo,







Nefunkcni

.container .logo {

(




Vnorovani

e Psani selektoru v CSS je ndro¢né
* Nejen o pochopeni, ale zejména prehlednost
o Velky "skok” pro lidi, ktefi se to chtéji naucit

« V moderni CSS je moZné do téla pravidla vloZit jiné celé pravidlo, které svuj selektor
"'znd@sobi” s tim nadfazenym
e Intuitivni a prehlednégjsi pro vsechny

« Novy operdtor pro selektory
e & -"pokracovanizrodice’

e |IDE nejsou moc pfripravenad

e V prohlizeCi se rovnou interpretuje, neprekladd




Vnorovani / 1

.article { .article {
solid black; : solid black;

}

.article .title {

}




Vnorovani / 2

.article { .article

solid black; solid black:

title {
.article .title {

+ .subheading {

© 00 N O U A W N =

1
2
3
4
5
6
7/
38
9

.article .title + .subheading {

}
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Selektor vnoreni

o &
e Lze si pfedstavit jako "zGstupce” rodiCovského selektoru

» Resiproblém, kdyZ chceme dany selektor modifikovat pfimo béhem vnofovani
e ZNovu zejména pro prehlednéjsi kdd




Vnorovani / 3

}

.button:hover {

}




Vnorovani / 4

.container { .container {

}

(

.container {

}
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Preprocesory

Aneb jak predpracujeme CSS
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Preprocesor

e Velmi podobné s metajazyky
o Vidélijsme jizs TS
e Pracuje nad setem néjakého kédu a vraci kdd upraveny a pouzitelny nékde jinde

e Pro CSS existuje nespocCet metajazyku:
 Sass (nejzndmé;jsi)

e Less

o Stylus

e Proc vubec vznikli a historie webu

e Pouzitii v modernim webu




Sass

e Dlouhd historie
e CSS vzala spoustu ndpadu
e Syntaxe navazuje na klasické CSS

 Dva formaty:
e SCSS - vypada jako CSS, vliastni zapisy
« Sass (ano...) - vypadad jako Python, odstranuje slozené zavorky, stiedniky a dalsi

e PFipony jsSou .sCSS A .SASS

« Kompilace
e Spousta ndstroju
e Balicek v npm sass

e NpPX sass input.scss output.css
e PfepinacC --watch




Proménne

e V podstate stejné jako v CSS

o Velky problém: ve vysledném CSS nejsou vidét
e A tedy nejdou ani za béhu menit

e Zapisujeme pomociznaku dolaru

e Pouziti pouze referenci na jméno

¢ Lze je pouzivat napfr. v @media




$primary -

button {

: $primary-color;







Vnorovani

 Ekvivalentni k (aktudinimu) CSS
e Stejny selektor &
« Jde ale délat vic "cool” véci s rodiCovskym selektorem




Sass / 2

$primary - .button {

.button { }

.button.primary {

}

.button--1icon {

&.primary {
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Zakladni konstrukce

e Podminky
e @Iif

e @else

e @else if

e Cykly

e @for

e (@edch
e adalsi




Sass / 3

$theme: dark;
button {
$theme
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$1 from through {
col-#{$1} {
: R

}
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Using / for division outside of calc()

$1 from through
.col-#{$1} {

Recommendation: math. ) or

(
}

More info and automated migrator:
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https://sass-lang.com/d/slash-div




Sass /5

$1 from through

.col-#{$1} {
: math.

}
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.container {

$base- |
.container { 2
. $base-padding * 2; 3 }




Operatory a typy

e ZdAkladni aritmetické operace
« Pozor napft. na /, viz dfive

e Retézce

« Boolean

 Cisla - bez jednotek a s nimi
e Barvy

e Seznamy

e Mapy




Helvetica, sans-serif;
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Moduly

e JiZ jsme vidéli dfive (sass:math)

e Dovoluje ndm kéd rozdélit do vice souboru
e Napf. proménné nékam, jednotlivé komponenty do souboru

« Mdame dve pravidia
e @import, zastaralé, nepouzivat
¢ @use

e Jako parametr davdme ndzev souboru
o Ulozi se pod klicem jména daného souboru
« Ci mlZeme piejmenovat pomoci operdtoru as




Sass/ 9

dS Vvars,

. vVars.




Mixiny a funkce

e Funkce -> prijima vstup, vraci hodnotu jako vystup
e Napf. vypocitdni barvy, hodnoty vuci jiné, ...

e Mixin -> pfijimd vstup, muZe vracet CSS vilastnosti a pravidla
o Napf. vlozeni kddu, ktery se stdle opakuje, napt. flex, specifické styly

 Oboje dovoluje rozsiritelnost v budoucnosti
e @return, @function, @mixin
e @include




fluid-text(
: math. |
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Sass / 11

gradient-border(
relative;
: padding-box;
. none;

&::before {

: absolute;
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Sass / 12

reset-list {

horizontal-list {
reset-list;
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Alternativy a budoucnost

Aneb jak to délat jinak a mozna viibec?



Alternativy

e JizZzminéné
o Stylus

e Less

e A dalsi

e Obecné nedélqiji nic jiného nez SASS
e Rozdil zejména v syntaxi
« Mozné "developerské ndstroje’, které jsou k dispozici

e Cojiného Mmaqji?







Budoucnost CSS

e Chystd se toho hodné

e Tvorba 'pozdé’
« Specifikace, standard aby nebyly chyby (viz 10 dnd s JS)

« Externi ndstroje pomahaji s tvorbou, kompetice
e Jinak stagnace




Dekuji za pozornost
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