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Protipožární ochrana
Aneb jak neuhořet se bezpečně evakuovat



Řád učebny
Aneb jak rozebrat počítač udržet učebnu v pořádku



Aktuální a minulý rok
Aneb co jste již zapomněli již umíte a co budete umět



O předmětu
3h týdně
90 hodin, tj. 30 týdnů
Maturita

Webový inženýrství

Opakování
Předmětová práce

Pokročilé simulace a
animace

SEO

WebSockety

Aplikace

Metodiky vývoje
Porovnání frameworků

DevOps Maturita

Backend

Vue a frameworky

Design

JavaScript

TypeScript

CSS preprocesory
Git

Canvas

WebGL

Další knihovny

Teorie vyhledávání

Optimalizace

Progresivní aplikace

Mobilní aplikace

Desktopové aplikace

SCRUM a agilní

Waterfall



Maturitní zkouška
Povinná zkouška
15 minut příprava - papír
15 minut (především) ústní zkouška
Před přípravou losování 

okruhu/témata
Minimálně 20 okruhů

Oficiální seznam do listopadu
Okruhy odpovídají probraným 

tématům
Teoretické (otázky) i možné 

praktické (programování, návrh)
Daný den se okruhy neopakují



Dotazník
Vlastní projekty -> Podpora nadaných studentů
Týmový projekt -> Zpětná vazba za běhu
Díky za vyplnění



Příprava na mat. zkoušku
Společné otázky na disku
Během roku 4 "zkoušky"

Náhodně vylosované téma mnou
Všichni mají 15 minut, na papír
Více se rozepisuje příprava

ZJEDNODUŠENÉ (2x)

Zjednodušené ale...
Předem se přihlásí studenti na ústní 

zkoušku
Po jednom se 15 minut zkouší

KLASICKÉ (2x)



Kritéria hodnocení
Aneb jak projít získat co nejlepší známku



Požadavky
Informace pro první pololetí
Podobné jako minulý rok
Bodový základ: 120 bodů

Získat dostatek bodů z:
=> Prací
=> Domácích kvízů
=> Školních kvízů
=> Aktivitě v hodině (a mimo ni)



Začátek skoro každé 
hodiny

Předem vždy diskuze nad 
kvízem doma

Přihlášení o přestávce
Max. 3-5 minut
Zcela náhodná témata

KVÍZY V HODINĚ KVÍZY DOMA

Po hodině vždy do dne 
předcházejícího hodině

Náhodná témata
Jakékoliv zdroje, kolegové
Obvykle méně bodů



Stejné jako minulé roky
Práce jsou vždy známy na 

celé pololetí
Odevzdávat je lze kdykoliv
Mohu přidat

PRÁCE AKTIVITA V HODINĚ A MIMO NI

Opakování, hlášení, 
aktivita, ...

Issues



Klasifikace
Nelze nic odevzdávat pozdě, a to včetně dodělávání kvízů
Pracujte na všem možném, vše se hodí do život
Není závěrečná práce

Neklasifikace: pod 20 % bodového základu
Podvody
Podpora nadaných studentů
2. pololetí



Bodové garance
Práce: min. 55 bodů
Kvízy doma: min. 15 bodů
Kvízy ve škole: min. 30 bodů



Kontakty
Postupně preferuji:
Discord (nutné být na serveru a mít jméno!)
E-mail
Teams



Děkuji za pozornost
matej.cajthaml@ssps.cz
ssps.cajthaml.eu
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