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Internet, WWW a dalsi

Internet

World Wide Web
Webova stranka
Hypertextovy dokument
Hyperlink

Doména

URL a URI

Webovy vyhleddvac
Malware

Antivir, antimalware
Digitalni stopa
Webovy prohlizeC
Certifikaty




(Webove) protokoly

HTTP(S) FIP TGP/IP

DNS SSH WebSockets




Zdroj: https://www.cloudflare.com/learning/dns/what-is-dns/
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HTML

¢ Tag, format

e HTMLDS

e Sémantika a dulezitost
 Neplatnost HTML

e ZdAkladni struktura

e Spojitost s XML




HTML tagy

html, head, body,
title, link, meta, style

article, section, nav, aside,

header, footer, main
p, pre, h1-hé6
span,div, hr
b, u, i, s, a
strong, small, q, br

ins, del
ol, ul, dl, 1li, dt, dd,
img,

video, audio,

e table, thead, tbody, tfoot
e caption,tr, td, th,

e form, label

e input[type=

text, hidden, email,
password, range, number,
file, checkbox]

e select, option, button,
textarea

e script




0SS

Tagy (typové selektory) a
pseudoelementy (specifita: 0-0-

e Vyznam 0-1)

o PrOVidIO div { ... }, ::before, ::after

* Selektor Tridy, atributové selektory,

e VIlastnost pseudotridy (specifita: 0-0-1-0)
. HOantCI .class { ... }, [type="text"], :hover
o Kaskdada ID selektory (specifita: 0-1-0-0)

 Specifita selektoru pet

Inline styly (specifita: 1-0-0-0)
<div style="color:red">

limportant
prebiji vse ostatni, bez ohledu na
specifitu




display: inline

Typy zobrazeni

A B - dlouuuuuhy text, aby bylo videt zalamovani | C

e Blokové

« RAdkové display: block

e Blokové-radkové

e Flex Prvek 1 (zabere cely radek a dalsi jde pod négj)
e Grid Prvek 2

« Vlasthost display Prvek 3

display: inline-block

Box 1 Box 2 Box 3
200x100 px 200x100 px 200x100 px




Vlastnosti

e display, width, height

e padding, margin, border

e outline, box-shadow,
background

e overflow, box-sizing,

e aspect-ratio

e color, text-shadow

e font-weight, font-family

e text-align, text-transform,
e text-decoration, font-size

line-height

letter-spacing, word-spacing
animation, transition
position

top, left, right, bottom,
content

cursor, visibility, opacity
filter, transform, scale
Z-1index



Jednotky Funkce

e relativni vs. absolutni e calc, minmax, clamp, min, max

e Cislo e repeat

e translate, rotate, scale, skew

e blur, brightness, contrast, grayscale
e hue-rotate, invert, saturate

e rgb, hsl, color-mix

e light-dark

e linear-gradient, radial-gradient

e url

e linear, cubic-bezier, steps

e pX, rem, em, %

e ch, vh, vw

e cm, mm, 1n, pc, pt
e deg, turn, rad,

e S, MS




Selektory, at-pravidla a pseudotridy

e tag > tag
e tag tag

e tag, tag
e tag ~ tag
e tag + tag
e .tag

e #tag

e tagl[atr]

@import
@keyframes
@media
@font-face

:checked

:1ink, :visited,

:root

:nth-child, :last-child, :first-child
:nth-of-type, :last-of-type,

:hover, :active, :focus

:is(), :not(), :has()






Pseudoelementy a promeénné

e ::first-1line

e ::first-letter
e ::selection

e ::before

e ::after

e ::marker

e :root

e --name: value

e var(--name)
e var(--name, def)




Ukazka pseudoelementu

1
2
3
4
5
§)
7/
38

: border-box:




Rozlozeni

FLEX

GRID

diplay: flex
flex-direction
justify-content
align-items
flex-wrap

diplay: grid
grid-template-columns
grid-template-rows

gap, row-gap, column-gap
align-items
align-content

flex-shrink
flex-grow
flex-basis
gap

order
align-self

justify-content
justify-items
grid-column
grid-row



Soubory

e |Nndex soubor
e .CSS, .js, .html

e ./ relativni cesty
e / absolutnicesty
e .. rodiCovskd cesta







JavaScript a TypeScript

Aneb proc to vsechno  funguje



JavaScript

o Skriptovaci jazyk

e Imperativnijazyk

« Objektové orientovany jazyk

e Zejména pro webové stranky

o Existuji runtime => Node.|s, Deno, Bun
e Programovaci jazyk

 Dynamicky typovany jazyk

e Velmi limitujici pocet typu

e Porovnavani a striktni porovndni

« DOM




Datove typy

e NnuMber

e string

e boolean

e Dbigint

e null

e« undefined
¢ (symbol)

1
2
3
4
)
§)
7
8
9

[
o

e oObject
e function




Struktury

o Objekt
e Pole

e Set

e Map

1
2
3
4
)
§)
7
8
9

[
o

[}
[}



Konstrukty

e Proménné: let, const, var
e Podminka: if, else if, else
e Cykly: for, while, for..in,
for..of,continue, break

o Aritmetické operdatory

e Logické operatory

e Prifazovaci operatory

1
2
3
4
)
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7
8
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Funkce

e Vstup => vystup

« Nemusi mit vstup a ani vystup
e Klicové slovo return

« Kontextdle this

o« Deklarovand => hoistovand, this
podle volani - window, objekt

« Anonymni => this stejné jako u
deklarované

e Arrow => this dle kontextu

1
2
3
4
)
§)
7
8
9




Paradigma

e Zpusob struktury a organizace
programu
e Zpusob programovani




Objektove orientovane
programovani

AuthService {
users;

e Pouziva objekty k posouzeni
redlnych objektu

e Tridy jsou sablony

« Instance (objekt) je pfifazen ke
konkrétni tfidé a obsahuje sva data
¢ Metody modifikuji instance

e Klicové slovo this

e Konstruktory

1
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Pristupové modifikatory

AuthService {

e static - ukladdda se na tridé

e # - pouze uvnitr tridy )
USErS,

« Vkladaji se na metody a vlastnosti
() {
data =

.fusers = data ? JSON.

1
2
3
4
5
6
7
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Dedicnost a polymorfismus

¢ Zjednoduseni kédu

e Deédise metody a viastnosti

e Problém s konstruktory, opakované
volani a procC

« Omezeni dedéni na jednu nadtridu

 Polymorfismus dovoluje abstraktné
pfistupovat k volani ruznych metod
pod stejnym jménem

1
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Asynchronni programovani

programovanim

program musel cekat

Neplést s vicevlidknovym
Dovoluje prepinat kontext, kdy by

Casto I/O operace, ¢ekdni na ¢as
Casto v Ul

1
2
3
4
5
6
7
38
9

V JS pomoci slibu
Vazdani pomoci then a catch
Syntax sugar pomoci async a await

=
= o

promise

1)

promise.

((

resp

json

= Promise((res,

(() =>

val) =>

onse =

(json);

( ) »

response.

rej)

()




Vyjimky

« Nastavaji kdyz se program dostane
do neCekané situace

 Casto zneuzivané na predavani
jakychkoliv chyb

e MoZné zachytit - try catch

e Vlastnivyjimky - new Error()

e Hodné drahé [/ pomalé

1
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TypeScript

e Snaha udélat JS staticky typovanym
e Pridava typy pfimo do koédu

e Nutnd kompilace do JS

e Pridava ruzné dalsi funkcionality,.
zejména do OOP navrhu

e Abstraktni tridy

o Modifikatory pristupu
e Rozhrani

o Generiky

e Adalsi




Typovani a typy

e Implicitni typovani
o VVyCtovy typ

1
2
3
4
5
6
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Typ tfidy a rozhrani

Copyable<T> {
(): T;

Copyable<Block> {

1
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FE, BE, Ul a UX [ D

e Frontend

e Backend

e Full-stack

e User Interface

o User Experience

e Nutné resit vSe dohromady!




Co hlidat

o ZAsady
e Princip minimdalniho prekvapeni

e Konzistence

e Privétivost

e Strucnost

e Zpétna vazba

e Standard

e Prijemnost

e Efektivita

e Ocekavatelnost




Jak hlidat

’

e Testovani
e Sledovdni pozadavku
e Sledovani uzivatelu

’

e Nuthost informovani
e Uzivatelské testovani




Psychologie

e Design

e Barvy

e fFont

e Typografie

e Obrazky a multimédia
e Misto




ABOUT YOU®

Obleceni Boty Sport Doplnky Premium Vyprodej & Top 100 Znacky Inspirace

fvﬁino*
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»m radi ukladali anebo 2 e o - S O

ndsledujicim U&eldm: pro identifikaci na webovych strankdach tietich stran (také s vyuZitim pseudonymizované e-mailové adresy a telefonniho
ani osobné pfizpisobenych reklam s pFizpisobenym obsahem, zde i na strankach tfetich stran ("personalizované reklamya obsah"), pro mé&feni

im a obsahu, k lepSimu porozuméni vasich potifeb ("prizkum trhu") a abychom pro vas mohli vyvijet jeité lepsi produkty a sluzby ("vyvoj

d s tim nesouhlasite (kliknéte na "Odmitnout"), omezime se na nasledujici €innosti a to na soubory cookie a technologie, které jsou nezbytné nutné
;polehlivému pouZivdni nadich stranek a to ve formé, kterou preferujete ("vykon") — bohuZel vam ale nemiZeme v této variantd nabidnout plny,
vZivatelsky zdZitek na ABOUT YOU. Svij souhlas miZete kdykoliv s U&innosti do budoucna odvolat kliknutim na "Nastaveni”. Informace o ochranéd

8

Q Hledat produkty, znacky a

30721 DO 100 DNU
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Zamitnout

Mastaveni






CSS preprocesory |

Vstup je néjaky syntax

Vystupem je CSS

Kompilator

Podobné jako TS |
Nejzndmejsi: SASS, Less \ \\

PFidavaji moznost generace kédu a———




Novinky CSS

e Proménné (~2018)

e Vnofovani (~2023)

e Color mixing (~ 2022)

« Dalsi mat. funkce (~ 2020)

« Funkce a mixiny (~ 2026)







SASS

e Formdat SCSS a SASS

e SCSS -> rozsiruje CSS

e SASS -> spiSe 'Python’ zapis
e SASS ->CSS

e Proménné, vnorovani, funkce
e Funkce, mixiny, moduly

1
2
3
4
5
§)
7
8
9

e T T e e
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, sans-serif:

theme-shade(

> 0) {
Lighten(

{

darken (

respond (







Verzovani

Aneb jak se naucit pouZivat étyri prikazy




Verzovani

e Revize, verze

e Rychlé vraceni, zjisteni priciny,
historie

e Merge vs. locking




Git

o Distribuovany systém
e Repozitar

e COmmit M -------

< & & 99
e \Vetev <§§§ &Q)&\/

° 7 v/ éé‘ \Q
e Gitové sluzb @’ &

&° &
. . $)
e Soubor .gitignore develop e
’ . L 2o}
« Spoluprdce => merge conflict & W
\é@\\ ~<\°\}
Q@$ .§°Q
& &




Vue

Aneb jak vytvorit velkou aplikaci, u které neuplavou vlasy



Vue

« Webovy framework

e Virtudlni DOM

e Komponenty

o Direktivy

e Projekty, rozlozeni slozek

e Options API vs. Composition API




Direktivy

e v-bind / :

e v-model

e v-Oon / @

e v-if, v-else, v-else-if
e v-for

e Vv-slot

e v-html

e v-text / {{}}




Komponenta

(lmmret:ream) ( created )

« Data / ref : '
+ Computed ' '
« Methods / functions

lata £ 0 % Ll amaaaa= f M
« Watch (votorevpame Yy . gma (“roumes ) o betorenioun: )
& A

A

Compile template

e Props , |
-

« Components [ import DOM & patch update DM

e Zivotni cyklus LT

( updated )‘ vm.Sdestroy()
Remove watchers etc. - *( destroyed )

e Uddlosti




Knihovny ve Vue

SASS ROUTER
« Instalace knihovny e Vicestrankoveé aplikace
e lang="scss" e router.s
o Jednotlivé routy
PINIA e Jmenné routy

e Vnorovani
e router-1ink, router-view
e Zpusoby smérovani

e Globdalni umisténi dat
e Store
e Kompozice




Kompilace

e Po sestaveni se oCekava kofenovy
adresar

e PFipadné nutné zménit slozku (base)
v hastaveni Vite

e Slozka public/ se pouze kopiruje
 assets/ dlereferenciv kodu

e PFfi modu web history je nutné
nastavit server na presmeérovani na
index.html







HTTP

« Komunikace na WWW

e Dnes jiz na cokoliv

o Textovy format

e TCP

o Déli se nainformace, hlavicky a télo

e HTTP/3 a budoucnost




HTTP

POZADAVEK

« Z&dost o néco
e Metoda
e Cil (ne cel@ URL!)

e HEAD, OPTIONS
e GET, POST, PUT
e PATCH, DELETE

ODPOVED

e« Odpoved na zadost
e Status kdd a text
« Odpoved

e 1XX - informacni

e 2XX - Uspech

e 3XX - dalsi akce

e 4XX - chyba klienta
e 5XX - chyba serveru



Nejdiilezitéjsi stavove kody

e 200-0OK

e 201 - Created

e 301 - Moved permanently
« 400 - Bad Request

e 401 - Unauthorized

e 404 - Not found

e 418 -1am a teapot

e 500 - Internal server error




Ukazky komunikace

GET /user HTTP/1 HTTP/1 200 OK
Authorization: Bearer 312 Content-Type: application/
Accepts: */*

{"name": "matej"}

POST /user HTTP/1 HTTP/1 201 Created
Authorization: Bearer 312 Content-Type: application/

{"name": "kocek"}




Server / Backend

o Fyzicky server - HW

« Webovy server - komunikuje pomoci
HTTP

 Backend - komplexni systém vCetné
komunikace (ne nutné& HTTP)

NGiUNX




Py

AP

e

Jasnd definice rozhrani

Ruzné zpusoby a protokoly

komunikace

5?

Napr. v GPU, komponenty, ale i web

Pro web definujeme endpointy
Endpoint = metoda a Cast url

Dokumentace a prehlednost




Formaty

ISON « Objekty v JS
« Omezené datoveé typy

XML o Superset HTML
« Nedefinuje skoro zddné tagy




AJAX

e Konkurence volani pozadavku na
webu

e Dovoluje vykreslovat Ul behem toho,
CO Sse néco déje




CORS

« Forma zabezpeceni uzivatele
 Resp.jeho dat

e Zamezeni volani stranek ze zdroje,
ktery neni povolen

e Kontroluje prohlizeC




Browser Frontend (example.com) API Server (api.example.org)

User loads frontend (example.com)

>
Sends request with Origin header (Origin: https://example.com)
>
alt [Simple Request (GET/POST without custom headers)]
Response with Access-Control-Allow-Origin
4 .....................................................................................
Browser allows JS to access response if header matches
4. ............................................................................
[Preflight Request (OPTIONS for complex requests)]
OPTIONS request with Access-Control-Request-Method/Headers
>
Response with Access-Control-Allow-Origin, Allow-Methods, Allow-Headers
4 ....................................................................................................................................................................
Sends actual request if allowed
>
Response with Access-Control-Allow-Origin
4 .....................................................................................
Browser allows JS to access response if origin is allowed
4. ............................................................................

Browser Frontend (example.com) API Server (api.example.org)




Express

e Knihovna pro JS

e Velmijednoduché

o Alternativni knihovna - Fastify

e Stoji na middleware

e Body parser - zpracovani vstupu dle
hlavicky Content-Type

e T e = =




Middleware

Funkce, kterd prijima parametry

Pozadavek

Odpoved

Dalsi funkce - nemusi se pouZzit,
pozadavek se prestane zpracovavat

e Volani v retizkéch




Vstup

 Nutné validovat
o Nikdy neverit
e Validace - zod, joi, regexy, ...

-




Databaze

e Nutné zndat relacni databdze

e SQL

o Postgresql

e Tabulkag, Fddek, sloupec

e SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE
« Agregace

e Joiny

e Pouziti v JS, knihovna PG
e Pozor na SQL Injection




Reverzni proxy

e Sluzba

« Loadbalancing, bezpecnost a dalsi

e Casto pro WWW

« Protokol o¢ekava vie na portu (443),
ale chceme na jednom serveru vice
strdnek

e Po prijmuti pfresmeérujeme na dalsi
server, dle na jiném portu




Dekuji za pozornost

matej.cajthami@ssps.cz
ssps.cajthaml.eu

+])

Vytvoreno pomoci aplikace Materalist

© 2025 Matej Cajthaml




