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Sprava pameti

e RAM
e Pfifazovani bloku paméti
e Spravuje OS, ruzné "Urovne’

e Neékdy moc prdce, v rdmci high-level jazyku existuje Garbage Collector
e Pokud existuje v pameti néco, co se nevyuzivg, smaze se to

e Neékteré jazyky nemaiji nic takového - napf. C
e Primo voldme OS, které nadm vytvori blok souvislé pameti
¢ Velkd zodpovédnost




Pro¢ manualne?

e Absolutni kontrola
e ZA&dné necekané zdseky
e Minimalni pameétova rezie navice

o Ale vysoké riziko kritickych chyb




Data

ZASOBNIK HALDA

Rychlg, spravuje se Pro velké data a objekty,
automaticky, fesi aktudlni které ziji i mimo konec funkce.
volani funkce. Platné Velikost omezena operacni
promeénneé v scope. Omezend pameti.

velikost a riziko  stack Nutnd manudini sprava.

overflow.




Funkce v C

« malloc(size): alokuje dany pocet bytd paméti
« calloc(count, size): alokuje pamét a vy&isti ji
« realloc(ptr, size): zméni velikost jiz existujiciho bloku paméti

« free(ptr): uvolni pamét
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Casté problémy

e Memory leak:
¢ zapomeneme uvolnit alokovanou pamet

 Dangling pointer:
e pouziti ukazatele na pamet, kterad jiz byla uvolnéna

e Double free
e« Buffer overflow




Pravidla pro psani bezpecného kodu

e Pravidlo 1]

e Vynulovani ukazatelu
e Kontrola Uspésnosti

e Jasné vlastnictvi
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Player *player =

R
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(player != ) {
player->hp = ;
player->score = 0;
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Retezce

e V Cje opravdu string jen pole znaku
« A koné&iznakem \0
o Vzdy tedy musime pocitat size+]
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